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SISSEJUHATUS

,,Matemaatika on kunst luua ilu ideedekombinatsioonide kaudu,*! tsiteerib matemaatik
Arnold Vihmanit oma artiklis Helgi Pajo.

Statistik ja rahvastikuteadlane Ene-Margit Tiit on mérkinud, et matemaatikat ja kunsti
ndhakse sageli vastandlike valdkondadena: ,,Traditsiooniliselt paigutatakse matemaatika ja
kunst inimvaimu tegevusskaalal mingis mottes vastaspoolustele, tihtipeale neid lausa
vastandatakse. Pealiskaudsel vaatlemisel tundub, et kunst on seotud peamiselt
emotsioonidega, matemaatika aga véljendab liksnes inimtegevuse ratsionaal-loogilist kiilge.
Kunstnikke peetakse elukaugeteks ning matemaatikuid praktilisteks inimesteks. 2

Selles diplomitdds soovin enda jaoks liles leida ihendusliili matemaatika ja kunsti vahel.
Kas nad ikka asuvad iiksteistest nii kaugel kui esmapilgul tundub? Mina vétan eelduseks, et
ei eksisteeri loogikat ilma emotsioonideta ja vastupidi, seetdttu piitian kaht vastanduvat
eluvaldkonda omavahel hoopis iihendada, et vaadelda siigavamalt maalimisele eelnevat,
selle ajal toimuvat ja sellele jirgnevat ning avastada vdimalikke lahendusi.

Kunstnik otsib ikka pidevalt uusi viljundeid, et oma teoseid huvitavaks teha nii vaatajale
kui ka iseendale. Kombinatoorika annab vdimaluse rdhutada muuhulgas loomise protsessi,
mitte ainult 1dpptulemust. Uhtlasi vdimaldab digitaalajastul elamine kombinatoorikal
pohinevaid kombinatsioone kiirelt luua, mis omakorda annab laiema vdimaluse
eksperimenteerida.

Minu 16putd66 eesmérgiks on uurida kombinatoorika printsiipide kasutamise vdimalusi
maalikunstis ja analiilisida siisteemsuse, intuitiivsuse ja juhuslikkuse vastastikmoju
kompositsioonide kujunemise ning maalimise protsessis. Praktilise véljundina loon neljast
ruudukujulisest teosest koosneva maaliseeria. Maalidel korduvad samad elemendid, mis
erinevad vérvi, suuruse, paigutuse ja omavaheliste suhete poolest.

T66 eesmérkide saavutamist toetab loovuurimuslik 1dhenemine, mis {ihendab praktilise

loomingulise tegevuse ja selle teoreetilise analiiiisi.’

! Helgi Pajo. (1998). Matemaatika on kunst luua ilu ideedekombinatsioonide kaudu. Virumaa Teataja nr 38,
12. Marts, 5.

2 Ene-Margit Tiit. Matemaatika ja kunst. Akadeemia, 10, 2122-2133.

3 Aneli Saro, Riina Oruaas, Madli Pesti, Luule Epner, Hedi-Liis Toome, Etenduskunstide uurimismeetodicd

(TU dppeosakonna elukestva dppe keskus, 2022).



Loputdd raames piistitasin kaks peamist kiisimust: 1) kuidas on vdimalik kombinatoorika
pohimotteid rakendada maalikunstis; 2) milliseid loomingulisi vdimalusi loob reeglipdhine
ldhenemine maalikunstis? Praktilise t66 kavandamisel 1dhtusin nii uurimistdo teemast kui ka
opingute kdigus omandatud kogemustest.

Diplomitdd teoreetiline osa tutvustab pdgusalt kombinatoorika olemust ja toob
stisteemsusel versus vahetul otsusel ning nende siimbioosil pdhinevaid kunstipraktika
nditeid ajaloost. Praktilise osa 10pptulemiks on maaliseeria kui visuaalne andmebaas, mille
pohjal saan anda subjektiivse analiiiitilise hinnangu, mismoodi seeria uurimistoos piistitatud

eesmirgini joudmist toetas.
Mirksonad (3)

1. kombinatoorika
2. matemaatika

3. maalikunst



1. KOMBINATOORIKA JA KUNST

Kiesolevas peatiikis avan lithidalt kombinatoorika mdistet ning selle rakendusvdimalusi
loomingulises kontekstis. Lisaks toon esile ajaloolisi paralleele, et ndidata, kuidas
slisteemsust ja reeglipShist 1dhenemist on maalikunstis varasemalt kasutatud.

Kasitlen alapeatiikkides eraldi kombinatoorika kui loomevahendi potentsiaali ja kunstis
esinevat juhusel pohinevat kditumist. Selline késitlus voimaldab edasi minna minu 16put6d
keskse kiisimusega: kuidas on vdimalik ithendada kokkulepitud struktureeritus intuitiivse ja

tundliku loomeprotsessiga.

1.1 Kombinatoorika moiste

Matemaatik Vilenkin on defineerinud kombinatoorika mdiste jargmiselt: ,,Matemaatikaharu,
kus uuritakse, mitu teatud tingimusi rahuldavat kombinatsiooni voib antud elementidest
koostada, nimetatakse kombinatoorikaks.*4

Kombinatoorika sai alguse 16. sajandil eelkdige privilegeeritud iihiskonnakihtide seas,
kelle elus etendasid suurt rolli hasartmidngud. Kaardi-, tiringumingudes ja ka loteriides
voideti ning méngiti maha mitmeid aardeid. Sellest tulenevalt tekkis teadusharu, mis hakkas

uurima, mitmel viisil voib niiteks saada tiringuviskel teatud arvu silmi vdi mitu voimalust

on saada kaardimangus kaks kuningat.®

1.2 Kombinatoorika kui loomevahend

Sveitsi avangardist Richard Paul Lohse ratsionaliseeris oma pildilist lihenemist ning arendas
modulaarseid ja jadasiisteeme. Oma tdé0des kasutas ta muuhulgas sdnavarana jooni, ruute ja
ruutude kordajaid. Kombineerides neid timber, varieerides virve ja luues iiha uusi siisteeme,
leiutas ta enesele omase ekspressiivse stiili, mis oli samas kiillaltki tehniline.

Kombinatoorseid votteid kasutades suutis ta oma seeriatesse tuua diinaamikat.®

4 Naum Jakovlevit$ Vilenkin, Kombinatoorika (Tallinn, 1975), 3.
5 Naum Jakovlevit$ Vilenkin, Kombinatoorika (Tallinn, 1975), 3.
¢ The Collection Pictet, Richard Paul Lohse.



Lohse praktika nditab, et kombinatoorika pohimdtete rakendamine kunstis ei vélista
esteetilist mitmekesisust. Vastupidi, ta vOib toimida selle otsese allikana, vdimaldades

piiratud elementide kaudu luua ulatuslikul hulgal erinevaid variatsioone.’

Joonis 1. Richard Paul Lohse loomingu niiteid. Foto: The Collection Pictet

Eesti kunstnikest, kes on oma teoste loomisel kasutanud matemaatilist siisteemsust, voib
ilmselt aukohale asetada Raul Meele.

Kunstniku loomingut on kirjeldatud méngulisena, kus domineerivad geomeetrilised
kujundid, kirjatihed ja vérvid. Oma tdéddes paigutab Meel neid iimber, nii, et kujunditest
tekivad siisteemid.

Kunstiteadlane Heie Treier on kunstniku kéekirja iseloomustanud nii: ,,Raul Meel on suur
siisteemide looja. Iga t66, mida ta maalib voi triikib, kuulub mingisse suuremasse perekonda,
nii et see voi teine pilt pole iial iiksinda. Perekondade sees valitseb aga harmoonia,
ideaalilihedane demokraatia. Uks to6 ei suru teist alla ega vdistle vilja, dominanti pole.
Ometi on iga t60 omaette tdhtis kui vajalik liili, et moodustuks tervik. Kui votta moni liili
vahelt vilja, muutub kogu siisteem vigaseks.*®

Heie Treier mainib artiklis, et kuigi Raul Meele t66d on monotoonsed, iihetasased ja iisna
sarnased, toimub neis suuremal vdi vdiksemal médral mingisugune nihe, pidev muutumine.
See on protsess, mis kulgeb koguaeg edasi ning mille kestel vdivad vormid vahetada
asukohti nagu filmilindil.?

Kombinatoorika kasutamine kunstiteoste loomisel oli Meelele iseenesestmdistetav ja

tuttavlik seoses eelnevalt omandatud inseneriharidusega. Matemaatika muutis loomise

7Vt Joonis 1.
8 Heie Treier. (1993). Raul Meel ja Idpmatus. Sirp, 34, 8.
% Heie Treier. (1993). Raul Meel ja 16pmatus. Sirp, 34, 8.



protsessi ratsionaalseks. ,,Meele meetodeid jélgides tddeme pigem harva, et teos oleks
stindinud hetkeliste emotsioonide ajel, kunstiteos on kaalutluse ja formaalse konstruktsiooni
tulemus. See aga ei tdhenda selle kunsti viljenduslikkuse puudumist,”!® mainib Raivo
Kelomees oma analiiiisis Meele loomingu kohta.

Raamatus Eesti kunstnikud kirjeldatakse Raul Meele arusaama siisteemist jargmiselt:
“Vastupidiselt levinud arvamusele, et siisteemi niol on tegemist isiku allasurumise ja meelte

deprivatiseerimisega, leiab Meel siisteemist, organisatsioonist, korrastatusest'! — kdik need

]2

mdisted peaksid iiksteist tdiendama — vabadusetunde.

Joonis 2. Raul Meele loomingu néidis: seeria Taeva all / Eesti tacva all, al. 1973. Foto: Raul Meele veebileht

Lisaksin siia juurde tegelikult ka Sirje Runge'®, kuigi ta ise otseselt oma loomingut
kombinatoorikana ei defineerinud. Minu hinnangul voib tema téddes siiski maérgata
kombinatoorsele ldhenemisele iseloomulikke jooni — sellele viitavad korduvad

geomeetrilised vormid, tasakaalustatud kompositsioon ja distsiplineeritud viljenduslaad.'*

10 Raivo Kelomees, Raul Meele kombinatoorika, notatsioon ja eneselood (Tallinn: Eesti Kunstimuuseum,
2014), 63.

11Vt Joonis 2.

12 Eesti kunstnikud, Raul Meel (Sorose Kaasaegse Kunsti Keskus, 1998), 132.

13Vt Joonis 3.

14 Eesti kunstnikud, Sirje Runge (Sorose Kaasaegse Kunsti Eesti Keskus, 1998), 183.



Joonis 3. Sirje Runge loomingu niidised: Room II ja Space III, 1977. Foto: Sirje Runge ametlik veebileht
1.3 Maalikunst kui intuitiivne meedium

Keskendun selles alapeatiikis juhuse ja taju rollile kunstis, mdtiskledes, mil mééral

maalikunstnik teeb otsuseid maaliprotsessi kestel vastavalt intuitsioonile.

1.3.1 Intuitsioon ehk sisetunne

Tanel Veenre oma intervjuus Eesti esiminimalisti Sirje Rungega toob vélja kunstniku
suurteose ,,Suur Armastus®, mille kolossaalsed mddtmed seadsid piirid selle teostamiseks.
Sirje mainib, et ei ndinud maalimise ajal kordagi tervikpilti, vaid to6tas teosega kolmes osas
kasutades enda ettekujutust ja intuitsiooni.'>

Kahnemani kisitlus réhutab, et intuitsioon on oma olemuselt nagu millegi dratundmine,
mis tekib siis, kui meie aju tuvastab juba tuttava mustri vdi sarnasuse kogetule.'6

Tuginedes Kahnemani intuitsiooni mdiste seletusele ja Sirje Runge toomeetodile, arvan,
et ka slisteemne kunst saab olla intuitiivne. Sirje looming on iiletildiselt kiillaltki rafineeritud
ja kombinatoorsete ilmingutega, kuid ometi kinnitab ta ise, et toetub maalides intuitsioonile.
Minu diplomitdd kontekstis véljendub see olukorras, kus maalide loomine algab kiill
eelnevalt pohjalikult komponeeritud kavanditest ja slisteemsest struktuurist, kuid teostuses

jadb pohiroll kanda just tajul ja vahetutel otsustel, mis siinnivad maaliprotsessi kdigus.

15 Tanel Veenre. (2010). Sirje Runge: on auke, kust nagu ei saakski vilja, aga siis ikka saab. Eesti Péievaleht,
6. november, 13—14.

16 Daniel Kahneman, Kiire ja aeglane métlemine (Tinapéev, 2021).



1.3.2 Juhus avastamise vahendina

Kuigi siisteemne ldhenemine eeldab kindlat struktuuri ja reeglistikku, ei vilista see
juhuslikkuse esinemist loomingulises protsessis. Juhus voib avalduda ootamatute visuaalsete
seoste, materjali kditumise voi intuitiivsete otsuste kaudu, mis aitavad kunstnikul avastada
lahendusi, mida ei olnud voimalik téielikult ette planeerida.

Karoliina Tomasson mirgib oma 16putdo alapeatiikis ,,Mustrite ja kujundite otsimine®, et
ajaloo nididetel kasutatakse juhust tihti maalitehnikas kui esimest inspiratsiooniallikat voi
touget.!” Niiviisi alustas niiteks Raul Meel oma loomingulist teekonda. Tema puhul oli
tegemist iihe onneliku juhusega, mil ta tiidimusest ja ahistuse tunnetest ajendatuna soovis
midagi luua. Jargides tiht impulssi, 101 ta tdhega ,,O* paberi peale mirke, mis hiiplesid iiles-
alla. Tegi neist mirkidest rea ja sealt edasi leidis seoseid figuratiivse mdistega ning asus
looma iiha uusi kombinatsioone.'®

Karoliina kirjutab ka, et juhuslikkust on vdimalik teadlikult kaasata piirates enda meeli
1dbi kontollimatu maalivahendi kasutuse vOi nditeks pimesi maalides. Sellega kaasneb
asjaolu, et kdik teosed ei tule tipselt sellised nagu tahaks.!” Oma valminud toodes néen, et
kuigi vérvid olid kavandites paigas, siis just koloriit oli see, mille ma, kas teadlikult voi

alateadlikult, juhuse hoolde jitsin, usaldades rohkem enda sisetunnet kui pilti ekraanil.

17 Karoliina Tomasson, Juhuslikkus maalikunstis — eksperimenteerimine méiramatuse piiriga (Kdrgem
Kunstikool Pallas, 2023), 18.
18 Besti kunstnikud, Raul Meel, 131.

19 Tomasson, Juhuslikkus maalikunstis — eksperimenteerimine mdéiiiramatuse piiriga, 10.
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2. PRAKTILINE OSA

2.1 Siisteemi loomine

Kombinatoorilisest loogikast ldhtudes, mis eeldab selget silisteemi, otsustasin
kombinatsioonide loomisel kasutada n liiki elemente. Mina valisin pohielementide arvuks
kolm?, millega koostasin mdned vdimalikud paigutused m-kaupa. Seejuures on lubatud
paigutusse kuuluda ka tiht liiki elementidel.?!

Minu valitud elemendid on jérgmised: orgaaniline vorm — kivi, kési ja taust, mis hdlmab
kaarja kujundi. Selline piirang loob kontrollitud ldhteolukorra, milles elementide
omavahelised suhted muutuvad analiilisi keskseks objektiks. Seadsin eesmirgiks

kombineerida kokku neli t66d, neli erinevat iihendit®?

piiratud raamistikus. Iga t66 on
eraldiseisev, kuid konstrueeritud samadel alustel. Léhtun t66de koguarvust neli seetdttu, et
see seostub otseselt ruudu geomeetriaga, kujundiga, mille kdik kiiljed on vordse pikkusega®3.
Ruut kui minu jaoks ringile 1&him ideaalvorm, tundus igati loogiline valik just selle t66
raames Iduendi ja tervikkompositsiooni formaadina.*

Loodud siisteem voimaldab elementide arvu ja paigutuse paindlikku varieerumist. Kuigi
seadsin ldhtepunktiks kolm pohielementi, ei esine need igas teoses samal médral ega
ithesugusel kujul. Mdnes kompositsioonis olen elementide arvu vdhendanud: néiteks
eemaldasin kde, samas, kui teistes toodes suurendasin elementide koguarvu ldbi korduste,
mille tulemusel voib sama motiiv (nt kivitaoline vorm) esineda mitmekordselt.

Esimesel t661 (,,Kahe vahel*) olen kasutanud {iht elementi kolmekordselt ja varieerinud
elemendi omaduste kaudu. Teisel teosel (,,Raskusjoud®) on ndha kahte erinevat elementi,

muutsin seal paigutust ja varve. Kolmandal t66l (,,Kdeulatuses 11) on neli kujundit, millest

iiks kordub, olen vaid elementide paigutust muutunud. Viimasele tdole (,,Kiusatus®) olen

20 Kombinatoorika ei eelda kindlat elementide arvu, selle otsustasin mina kavandamise algusjirgus.

21 1. Kaasik, U. Kaasik, Kombinatoorika, 8.

22 Uhendeiks nimetatakse mingeist esemeist ehk elementidest moodustatud riihmi, mis erinevad iiksteisest
kas elementide endi, nende jirjestuse vdi arvu poolest. J. Kaasik, U. Kaasik, Kombinatoorika (Tallinn, 1975),
2.

2 Lihtudes Eukleidese geomeetrias viljatoodud ruudu definitsioonist.

24 Loplikus kompositsioonis moodustub neljast t6ost kokku iiks suur ruut.

11



samuti asetanud muudetud paigutusega neli elementi, millest liks kordub. Koigis toodes
varieerin sarnase tunnusjoonena nende virve ja tausta tonaalsust.

Siinkohal on oluline mainida, et antud diplomitd6s pole rohuasetuseks leida voimalikult
palju variatsioone nagu matemaatilistes iilesannetes. T60 tulemusena valmiv maaliseeria

piirneb nelja kunstiteosega, mis seab omakorda piirangud leitavate kombinatsioonide arvule.

2.2 Kontseptsioon

Kavandite véljatéotamisel alustasin kombineeritavate elementide valikust ja paigutamisest.
Mul on vilja kujunenud kindel motiiv, mis on vormilt piisavalt abstraktne, kuid v&ib teatud
médral assotsieeruda kiviga. Kasutan seda motiivi ka kdesoleva 10putdd raames, kuna selle
vorm vOimaldab transformatsioone, sdilitades sealjuures oma visuaalse terviklikkuse ja
esteetilise moju. Nimetagem teda néiteks eluvormiks.

Valituks osutunud vorm on pehme ja ruumiline, tal peaaegu puuduvad sirged voi teravad
jooned. Korgemas Kunstikoolis Pallas joonistamistundide hindamissessioonidel
oppejoudude tagasisidestamise kéigus selgus, et minu t66d on valdavalt iiles ehitatud
ringjoontele. Olen hiljem modelnud, et ju see on nii seetdttu, et ring mdjub minu jaoks ideaalse
vormina. Sel geomeetrilisel kujundil puuduvad nurgad ja selle tihtlane vorm loob tasakaalu
tunde.

Kompositsioone on ringidele iiles ehitada piisavalt mugav ja tildjuhul v&ib kindel olla, et
tulemuses ei pea pettuma. Opingute kiligus on mulle jiinud mulje, et kunstnikuna vdiks
kastist vélja mdelda ja mugavustsoonist vdlja astuda, aga vahel on lihtsalt viga hea ka
tehniliselt mugavustsooni jddda. Minu 16put6d kontekstis on oluline panustada hoopis
mingitele muudele aspektidele arenguliselt, niiteks teose sisulisele poolele vdi virvidega
eksperimenteerimisse.

Uheks korduvaks visuaalseks elemendiks maaliseerias on inimkehaga seostatav motiiv —
kdsi. Miks kdsi? Kde kujutamine kannab edasi mitmetasandilist tdhendust. Kétt voib
késitleda kui loomise, andmise ja voOtmise siimbolit, mis seob kujutise otseselt
inimkogemusega.

Visuaalse taju seisukohalt toimib kédsi tugeva dratundmismustrina, vaataja suhestub
kujutatud kédega 14bi omaenda kehalise kogemuse. Samal ajal tekitab kée tavapirasest

kontekstist eemaldamine ja varieerimine nihestatuse efekti, mille tulemusel muutub
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esmapilgul tuttav element ambivalentseks ning loob ruumile juurde mitmetidhenduslikke
tolgendusi.
Proovisin iihe ldahtepunktina kujutada ajatust; jumalikku ruumi, mis peaks modjuma

kestvalt ja universaalselt.

2.3 Kavandamine

Kavandeid kujundan enamjaolt digitaalselt. Teen neid arvutis kasutades Adobe?® programme
vdi vajadusel iPadil Procreate?® rakenduses. Olles graafilise disaineri taustaga, on digitaalselt
kavandamine efektiivsem, tulemus on selge ja kiirelt modifitseeritav.

Alustuseks loon kindla struktuuriga raamistiku?’, mida jirgides on mul lihtsam leida
toimivaid kombinatsioone. Esialgu ei jargi ma konkreetset siisteemi ja paigutan elemente
enda loodud raamistikku intuitiivselt. Seega todtan monevorra juhuslikkuse alusel. Motted
vahelduvad, mida rohkem ma seda teen. Samas on see tegevus mingil mééral hasarti tekitav,
haarab endasse; on nii pdnev, et ajataju kaob. Samastun viikese lapsega, kes on dsja uue
ménguasja saanud ja ennastunustavalt sellega médngib. Muu maailm higustub, tundub, et
eksisteerivad vaid mina ja Idputud véimalused.

Esmalt katsetan tavaliselt ilma virvideta, aga {isna kiirelt see muutub, sest must-valge on
kill lihtne, aga kohutavalt igav. Jdllegi, ma ei ldhtu kohe vérviteooriast, ainult
tunnetuslikkusest ja eelnevast kogemusest. Mingil hetkel hakkab pilt elama, néen, kuidas
koik kokku saab. Seda ndhes muutun julgemaks. Selles etapis katsetan peamiselt
virvidega.?® Paigutan eri labipaistvaid kihte iiksteise peale. Kasutan palju gradienti*’.

Miletan, et Tartu Kunstikoolis arvutigraafikuks Oppides gradienti peeti justkui
taunitavaks votteks, pdhjendusega, et kujundus on siis ebaesteetiline voi isegi liialt
lihtsustatud. Seetdttu olin esialgu pigem ettevaatlik selle kujundusvahendi kasutamisel, aga
opingute ja eksperimenteerimise kéigus olen joudnud arusaamani, et loomingulises
protsessis ei ole vilised hinnangud niivord midravad. Isikliku kogemuse ja katsetamise ldbi

on vOimalik koik visuaalselt vastuvdetavaks vormida.

25 Tarkvaraettevdte, mis toodab programme loome- ja disainitddde jaoks.
26 Juhtiv digitaalne loovrakendus, mis on disainitud Apple Ipadile.

27Vt Joonis 4.

28 Vt Joonis 5.

2 Tdlge inglise keelest: virviiileminek.
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Joonis 4. Digikavandi loomise protsessi algfaas. Autori foto

”.

Joonis 5. Digikavandi loomise protsessi teine etapp koos vérvidega. Autori foto

Kavandamise 16pus avastasin, et t60d on véga erinevad, aga samas on neis miski, mis
ithendab. Planeerisin senini nii, et liks kindel teos oli kindlas asukohas neljakohalises
ruudustikus, aga mida rohkem ma seda jirgisin, seda segasemaks ldks. Hakkasin iihel hetkel
vahetama kohti ja tundus, et see toimib paremini. Algselt planeeritu muutus nii, et tekkisid
uued seosed ja hoopis teine tdhendus tervikule. Igakord, kui teoste kohti vahetada, muutub
ka iildmulje. On ponev jélgida, kuidas t66d hakkavad rdadkima oma lugu. Nad méngivad ise
seda mingu edasi. Mina pean vaid selleks kdskluse andma. Olen kavandeid luues jarginud
teatud reegleid, mis ma ise endale 15in. Olen kasutanud kindlaid kujundeid ja neid vastavalt

kompositsiooni ndudmistele muutnud ja niiiid tundub, et sellest tulenevalt on tekkinud
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juhusliku maiguga tuntav stimmeetrilisus. See ei olnud minu esmane taotlus. Motlen niiiid,
et iga t60 eraldi moodustab oma maailma, koos aga omakorda tédiesti uue universumi,
vastavalt sellele, kuidas neid paigutada. Neile on kohandatud reeglid, aga isegi siis toimub
teose siseselt olukordi, mida ei saa 1dpuni ohjes hoida.

Samas, kavandid ise on minu jaoks vaid juhendid, nad ei dikteeri tdielikult 16pptulemust.
Labi maali annan ma 10puks neile tdiesti uue olemuse. Loppfaasis 16in endale puhta
abijoontega lehe ja alustasin kujundamist uuesti lihtudes juba loodud failist. Saan aru, et
mida aeg edasi, seda rohkem jdlgin digitaalses keskkonnas teadlikult siisteemsust ja seda, et
16ppvisuaalis oleksid teosed omavahel kooskdlas ning moodustuks teatav loomulikkus

nende vahel.?°

30Vt Joonis 6.
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Joonis 6. Valminud digikavandid, millest juhindudes alustasin maalimist. Autori foto
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2.4 Maaliseeria teostus

Maalimisele eelnes testmaal®!, mis pShineb {ihel 15putd6 raames loodud kavandil, aga erineb
vérvitoonide poolest. Otsustasin teadlikult nii, sest ei soovinud kaht identset t66d mitu korda
1abi teha. Testisin pigem oma maalitehnikat, lisaks vaba kdega maalimisele kasutasin
esmakordselt $abloone ja teipi. Uhesdnaga, proovisin libi, missugust lihenemist ma maalide

teostamise puhul kasutama hakkan.

Joonis 7. Testmaali digikavand ja valminud teos “Kéeulatuses”. Autori fotod

Toode teostamiseks piirdusin 1duendi valikul juba tuttava ja sissetodtatud valikuga.
Tegemist on puuvillase + poliiestri seguga, mille puhul meeldib eelkdige kanga tekstuur ja
asjaolu, et puuvillane, vorreldes linase kangaga, imab akriiiili endasse ja reguleerib virvide
tonaalsust madalamaks ning pehmemaks. Stiililiselt sobib see minu kéekirjaga paremini
kokku.

Enne maalimist kruntisin 1duendid kahekordse vesilahustuva gessokihiga koos
vahelihvimistega®?, millele lisasin vastavalt maali jaoks planeeritud koloriidile sobivat
akriitilvarvi. Kasutasin krundi toonimiseks jargnevaid kombinatsioone: napoli kollane +

ooker ja napoli kollane + ooker + tiirkiis segatuna valgega.

31Vt Joonis 7.
32Vt Joonis 8.

17



Kavandatud joonise komponeerisin 1duendile tumepruuni pastellpliiatsiga ruudustiku abil.
Seejirel kandsin veega lahjendatud akriiiilvédrve rulliga maalile tausta tekitamiseks, vahetult

peale seda hajutasin tulemust laia pintsliga.

T
» A

Joonis 8. Louendite ettevalmistus. Autori fotod

Loputdo tegemise kéigus kasutasin vérvi 1duendile kandmiseks pigem alternatiivseid
toovahendeid nagu pesukésn ja mikrofiiberlapp (voi muud sarnast ,,maalikaltsuks‘ sobilikku
kangast). Viimast kasutan palju just 16ppfaasis, kui on vajadus alumist kihti vélja piihkida,
et maalile siigavust lisada. Laiema pintsliga sulatan vérve omavahel. Realistlikuma motiivi
detailsemaks maalimiseks on mul paar peenemat {imarotsaga pintslit.

Akriitiltaustale hakkan maali Ohukeste kihtidena iiles ehitama olivirvidega. Segan
olivérve vaid tdrpentiniga — see meetod annab vabaduse lasuurida eri vérve iiksteise sisse ja
tekitada tugeva unendolise efekti. Lisaks kiirendab see virvide kuivamist, sest 10putdo
tegemisel ei ole aega just iileliia.

Usna maalimise alguses®> ma liilitan mdtlemise vilja, kasutades abivahendina niiteks

muusikat, ja vaatlen maali liksnes sisetundega. Ainult nii jouan tulemuseni, kus koik tundub

33Vt Joonis 9.
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paigas olevat. Selles faasis on palju juhuslikkust, voib kujuneda, et olen plaaninud iihe
elemendi teha heledaks, aga hoopis siigavam koloriit toob esile tema tdelise karakteri.
Niisiis, katsetan, vajadusel pithin maha ja alustan uuesti.

»Sarnaselt juhusega flirtimine on igasugune automaatne maalimine. Ma ei motle ainult
stirrealistide automatismi, vaid ka kd&iki neid hetki maalides, mil kdsi to6tab motlemata ja
pea on motetega hoopis kuskil mujal. Sel hetkel elab kisi oma elu,*** nii kirjeldab
spontaanset ja motlemata liigutustes viljenduvat maaliprotsessi oma 16putdos Karoliina

Tomasson.

Joonis 9. Niiteid maalide teostamise algusfaasist. Autori fotod

34 Tomasson, Juhuslikkus maalikunstis — eksperimenteerimine mdcdramatuse piiriga, 7.
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2.5 Maalide analiiiis

Neli teost said iihisnimetajaks tulenevalt diplomit6d sisust ,,Kombinatooriline
kompositsioon. Tegemist on niidelda osakestega siisteemist, mis kokku annavad {iihe
terviku. Olen aga otsustanud, et iga maal on iiksikuna vaadelduna sama oluline nagu suur
pilt. Seega said t06d nimetatud eraldi inimhingele omaste meeleseisundite jargi. Neil
nimetustel on tihtis roll kanda — nad annavad vihje voi viite mingisugusele kindlale tundele,
mida olen enda peas kujutlenud, kui vaatlen iiht konkreetset teost sellest nelikust. Ma ei
soovi médratleda tiielikult teoste olemust, aga arvan, et vaatajale on huvitav teada, mida
kunstnik ise vdis moelda voi tunda.

On paslik vidlja tuua, et niditeks Raul Meel on kiitunud oma seerias ,,Muinasjutt
sinipiiksikesest“*> sarnaselt — liheksast teosest koosneva ansambli iga t66 kannab oma
pealkirja, mis annab kiill aimduse pildi sisust, aga jitab selle siiski avatuks ja avastatavaks.
Meele seeria kohta on tema veebilehel kirjutatud: ,,Sinipiliksikese pildirida on otsekui
konstruktivistlik ~ stirrealistlikult kulgev jutustus. Siiski pole pildirida lineaarselt

intellektuaalselt tuletuv voi tuletatav: seal leidub paradokse!“3

ANy

Sinipiiksike Uudishimu Vérav

Loks Léks kinni Vastandumine

#*

Longumine Lodvad s6imed Péike

Joonis 10. Raul Meel, ,,Muinasjutt Sinipiiksikesest™, 1972—1979. Foto: Raul Meele ametlik veebileht

Lihtusin esmase vérvivaliku tegemisel digikavandist, aga siiski tuli selles etapis ette

olukordi, mida ma ei planeerinud. Ma olen harjunud lisama paletile viheste kogustega vérvi,

35Vt Joonis 10.

36 Raul Meele ametlik veebileht, https://raulmeel.com/kunstnik-raul-meel-maalid/.
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sest tavaliselt tuleb mitu korda virve omavahel segada, et dige toon liles leida. Sealjuures
olen aga tihele pannud, et see, mis tundub digikavandil ,,0ige*, ei pruugi seda iildse reaalses
elus olla. Vottes arvesse kogu eelneva Opingutega seotud ja ka iseseisva maalimise
kogemuse, siis ma olen endale lubanud maaliprotsessi kestel oma otsuseid koloriidi osas

muuta lahtuvalt sisetundest ja 10plikust visuaalsest kokkukdlast.
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2.5.1 Maal ,Kiusatus*

Teosel on kujutatud iiht korduvat (kivi)vormi, kaarjat elementi ja kétt. Olen paigutanud nad
kompositsioonilt nii, et maal haakub {ilemise teosega justkui kokku. Selle tunde loob sama
vormi peegeldamine. Maali virviruum on tundlik ja soe. Pehmed iileminekud siivendavad
iileiildist Orna atmosféari.

Kiusatuse moment tekib kie ulatumisega maalil kujutatud keskse objekti suunas.
Orgaanilist péritolu objekt asub justkui klaasja kesta sees, mis teda tdielikult timbritseb ja
ehk ka kaitseb. Minu loodud kiusatus ei ole ilmtingimata negatiivse ega agressiivse

alatooniga. Voiks delda, et tegemist on kiusatuse tekkimisele eelneva hetkega.’’

Joonis 11. Valminud maal ,,Kiusatus®, 100x100 cm, 2026. Oli ja akriiiil 1duendil. Foto: Egle Zukov

37Vt Joonis 11.
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2.5.2 Maal ,,Kahe vahel*

Valitud kombinatoorika elementidest on sellel teosel vaid iiks, mida ma varieerin suuruse,
16uendil paiknemise ja koloriidi poolest. Maali pind on ldbikumav ja pehme, seda tdiendab
elavaloomuline, kohati vibreeriv varvigamma.

Kompositsiooni keskmes on kollane vorm, mis asetseb kahe analoogse vormi vahel. Néib,
nagu ta ei toetuks otseselt millelegi, ta ei ole oma otsust veel teinud. Kahe vahel on
sonaming, mis tdhendab sdna otseses mottes kahe vahel asetsemist, aga ka kohklusi

(kahevahel olema’®). Alumine peegeldatud vorm loob tunde nagu teos oleks temast allpool

asetseva maali jitk voi paariline.®

Joonis 12. Valminud maal ,,Kahe vahel®, 100x100 cm, 2026. Oli ja akriiiil 16uendil. Foto: Egle Zukov

38 Eesti Oigekeelsussonaraamat, Ebalema (OS, 2018). https://arhiiv.eki.ee/dict/qs/index.cgi?Q=ebalema
3 Vt Joonis 12.
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2.5.3 Maal ,,Raskusjoud“

Minimalistlikul teosel esinevad kaks erinevat elementi. Olen piiiidnud hoida terve maali
ulatuses sarnast tonaalsust — luminofoorne sinine, violetne ja tiirkiis. Teosel domineerib suur
sinine vorm, mis mdjub massiivse ja raskena vastandudes selle maalilisele pehmusele. Vorm
holjub hapra ja Ornalt libikumava inimkée kohal trotsides gravitatsiooni. Jitan vaatajale

maaliga ohku kiisimuse: kas vorm toetub kéele (tasakaalu sdilitamine) voi pigem kési on

selle all iga hetk kokku varisemas (viide vaimsele tilepingele/raskusele).*?

Joonis 13. Valminud maal ,,Raskusjoud®, 100x100 cm, 2026. Oli ja akriiiil 16uendil. Foto: Egle Zukov

40Vt Joonis 13.
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2.5.4 Maal ,,Kieulatuses I1*

Maaliruumi moodustavad kolm erisugust elementi, millest {iks on korduv. Tausta
moodustavad jirsema iileminekuga siigavam, sooja alatooniga tiirkiis, roostepunane ja
violetselt sinine virv. Jahedama tiirkiissinisega kerkib esile tsentraalselt komponeeritud suur
kaarjas geomeetriline kujund, millel asetsevad kési ja punakas kivitaoline vorm. Kési haarab

(kivi)vormi, kuid ei ulatu selleni.

Kujutan maaliga inimese igatsusi, soove; piilidlust haarata midagi, mis tundub
kittesaamatu. Teosel asetsev kdsi on paralleelne tema kohal oleva maalil kujutatud kiega,

mistottu kujuneb neist justkui paar — seda toetab ka molema maali osaliselt sarnane

tonaalsus.*!

Joonis 14. Valminud maal , Kdeulatuses I, 100x100 cm, 2026. Oli ja akriiiil 16uendil. Autori foto.

41Vt Joonis 14.
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2.6 Eneseanaliiiis

Valminud maalid on ,,minu ndgu®. See tdhendab eelkdige tundlikku maalikeelt, -tehnikat ja
rikkalikku koloriiti. Kuigi juhindusin kombinatoorika reeglitel pohinevatest digikavanditest,
alustasin maalimist ekspressiivselt ja lasin protsessi kestel vérvivaliku osas sisetundel end
kanda. Téheldasin oma kéitumise juures, et mida vdhem samme oli jddnud teose
valmimiseni, seda vihem julgemaks muutusin. Selle hetke lihenedes ma enam ei teinud
mdtlemata liigutusi ja piitidsin kalkuleerida iga muudatust. Seega minu maaliprotsessis on
juhuse roll tugevam just maalimise alg- voi keskfaasis.

Loputdo kdigus loodud maaliseeriaks slisteemse kunsti votete rakendamine on aidanud
mul oma loomingulist protsessi teadlikumalt struktureerida ja kompositsioonilisi otsuseid
selgemalt organiseerida.

Maaliseeria teostamise ajal tuli siiski esile ka siisteemse meetodi voimalik kitsaskoht.
Tundsin, et viimase maaliga muutusin kannatamatuks, lootsin tulemust ndha kiiremini, ei
suutnud tdielikult fokusseerida enda tegemisi. Jéreldan, et tdhtaja ldhenemine, liigne
kontrollitus ja testmaali kordamine osutusid 16puks kammitsevaks ega lasknud mul end
enam vabalt tunda vorreldes maaliprotsessi algusfaasiga. Oluline on ilmselt tasakaalu
hoidmine kontrolli ja mdngulisuse vahel, et ei tekiks ,,vabaduse kaotust* voi maakeeli deldes
—igavust.

Hinnates protsessi terviklikult, siis vOtan sellest kogemusest kaasa avatud meele
iimbritseva suhtes. Kdesoleva 16putdd raames 1abi viidud isiklik praktiline katsetus nditas
mulle, et esmapilgul iiksteisest kaugena tunduvad mdisted voivad tegelikult olla mérksa
tihedamalt seotud, kui esialgu arvata voiks. Matemaatika ja kunst ei ole just tihti koos

kasutatavad sOnapaarid, aga minu diplomitdds nad tdiendavad iiksteist.
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KOKKUVOTE

Stisteemid, valemid ja reeglipdhised struktuurid on mind koitnud juba lapsepdlvest saati.
Minu jaoks peegeldavad nad isiklikul tasandil turvatunnet. Maailm me imber on piisavalt
kaootiline, vdimalus seda korrastada on minu jaoks ddrmiselt motiveeriv.

Miletan, kui pdhikooli teise kooliaasta alguses sain kitte uhiuue matemaatika dpiku. See
tekitas elevust, sest taas oli vdimalus proovida 1dbi senindgemata tilesandeid ja otsida neile
erinevaid lahenduskéike.

Sarnane kogemus saatis mind ka kédesoleva maaliseeria loomise kdigus. T66 kujunes
omamoodi eksperimentaalseks véljakutseks, kus etteantud elementide ja reeglistiku piires
avanes vOimalus katsetada erinevaid kombinatsioone ning jilgida, kuidas véikesed
muutused mdjutavad visuaalse terviku kujunemist. Usna samamoodi, nagu oli aastaid tagasi
uue matemaatikadpikuga.

Too kirjalikus osas avasin  kombinatoorika tihenduse ja vdimalikud seosed
maalikunstiga, kirjeldasin juhuslikkuse ja taju rolli maaliprotsessis. Kasutasin ndideteks
stisteemse kunstiga tegelenud kunstnike tdid ja motteid: Raul Meel, Sirje Runge, R. P. Lohse.

Loputdds seatud uurimiskiisimustele vastates selgus, et kombinatoorika pohimdtteid on
voimalik maalikunstis rakendada erinevate kompositsiooni moodustavate elementide
siistemaatilise kombineerimise kaudu. Siisteemne ldhenemine vdimaldas luua teoste vahel
seoseid, kordusi ja variatsioone, mille tulemusena kujunes iiksikutest toodest tihtne tervik.
Kuigi kédesoleva 16putdo raames valminud maalide kompositsioonid ei pdhine juhuslikkusel,
méngib neis olulist rolli intuitiivne otsustamine.

Praktilise toOprotsessi kdigus joudsin arusaamani, et reeglid ja korrapédra ei vélista
tunnetuslikku ning viljendusrikast maalikeelt. Uhtlasi jdudsin jireldusele, et etteantud
struktuurid ja tingimused ildjuhul toetasid eksperimenteerimist, suunasid ootamatute
lahendusteni ning aitasid mérgata seoseid, mis vabamas loomeprotsessis ei pruugi kohe esile
kerkida. Samas i t66 esile ka vajaduse leida tasakaal korrapéra ja loomingulise vabaduse

vahel.
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SUMMARY

Between order and chance: using combinatorial principles in traditional painting

In this thesis, I aim to explore and identify the connection between mathematics and art. Are
these two disciplines truly as distant from one another as they may initially appear? I proceed
from the assumption that logic cannot exist without emotion, nor emotion without logic. For
this reason, I seek to bring together two seemingly opposing fields in order to examine the
painting process and the role of chance in it while also discovering potential new approaches
and solutions.

My deep interest in systems, formulas, and rule-based structures shaped the creation
process of my painting series ,,Combinatorial composition®, which consists of four square-
format paintings. Within a limited framework, recurring shapes are employed as structural
elements; however, they vary in color, scale, spatial placement, and in the relationships they
form with one another.

The process reminded me of the excitement I once felt, when opening a new mathematics
textbook and discovering unfamiliar problems with multiple possible solutions. Similarly, in
these paintings I explored how subtle changes in composition, color, and form could
transform the overall visual outcome.

Through this work, I realized that seemingly distant concepts can often be closely
connected. Although mathematics and art are not commonly linked together, in my practice
they complement one another. System-based methods helped me organize my creative
process more consciously, while intuition still played an essential role in shaping the final
compositions.

Overall, I believe it is important to maintain a balance between structure and spontaneity
in order to preserve curiosity, experimentation, and a sense of discovery within artistic

practice.
Keywords (3)

1. cominatorics
2. mathematics

3. painting
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Lisa 1. Maalidest moodustuv maaliseeria ,,Kombinatooriline kompositsioon*
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Lisa 2. Autorideklaratsioon ja lihtlitsents

Mina, Nele Luik

1. olen koostanud 16putdo iseseisvalt. Teiste autorite uurimistddd, olulised seisukohad

kirjandusest ja mujalt parinevad andmed on viidatud.

2. annan Korgemale Kunstikoolile Pallas tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose
Stisteem ja juhus: kombinatoorne ldhenemisviis maalikunstis, mille juhendaja on

Kaspar Tamsalu,

2.1. reprodutseerimiseks sdilitamise ja elektroonilise avaldamise eesmargil Korgema
Kunstikooli Pallas raamatukogu repositooriumis alates 10putdd positiivsele

tulemusele hindamisest kuni autoridiguse kehtivuse 1dppemisenti;

2.2. lildsusele kéttesaadavaks tegemiseks Kdrgema Kunstikooli Pallas raamatukogus
alates 10putdd positiivsele tulemusele hindamisest kuni autoridiguse kehtivuse

16ppemiseni.
3. olen teadlik, et punktis 2 nimetatud digused jddvad alles ka autorile.

4. kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega

isikuandmete kaitset reguleerivatest digusaktidest tulenevaid digusi.

T66 autor: Nele Luik, 25.05.2026

(digitaalne) allkiri, kuupdev
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