Korgem Kunstikool Pallas

Maaliosakond

Piirilinna hallalade virviline poeesia

Loputoo

Hedi Kuhi

Juhendaja: Kaspar Tamsalu MA

Tartu 2026



SISUKORD

SISSEJUHATUS ...ucuuovnuuennneninvrnsneisniissensssissssissssssssssssessssssssssssasssssssssssssssssasssssssssssssssssasssss 3
L. LINNARUUM....uuuuenneinnneiinnensneninensssesssessssssssesssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssass 5
1.1 Hallalad ja mittekohad ........cccoiiiiiimmmmiiiiiiiiiiiiiieiiiessmmsssiimesssmssssssseens 6
1.2 Liminaalne rUUM...ccciieiiiiiiiinniiiiiiiiinieiieeeiiiiisssiieeeiiimissseieeesieemsmsssieeesiessssssssseessss 8
1.3 Ruumi identiteet ja tahendus........cccccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeessassssesssseens 9
2. HALLALADE KUJUTAMINE MAALIKUNSTIS .....ccuuouueenueinurnruensnensaensnecssnsssanns 11
3. MAALISEERIA......uuuonuenneeinnennnnennensrenssnnssesssecsssessssssssesssassssessssssssssssassssesssssssassssasnss 15
3.1 Piirilinna hallalad ..........ccoiiiiiinniniiiiiiiiiiniriterec s aaees 15
3.2 Kavandamine.......ccovvueiiiiiiiiiiiiinnnetieiiiiiinnniieeeiiiimsseieeeeiemsssiteeeiiesmssssieeesiessssssses 17
3.3 MA@liMINE c.ccciiiiiiiiiiniiiiiiiiiiciniiete st sssre e e e sss s s e e e s s s e s ssasar e e e s ses s nnnnns 19
Y T |11 ¥ PP 25
KOKKUVOTE.....onoueeernernsssssssssssssssssnsssssssssssassssssssssssssssssssasssassssssssnsssssssssssssssasss 26
SUMMARY .auuuoneeeneiinenseensnensnecssensssessssssssssssesssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssss 27
KASUTATUD KIRJANDUS ......cuuuuuueenuenuricnensrrisnnnsnesssessssssssessssssssssssssssssssssssssessssssssasss 29
AUTORIDEKLARATSIOON JA LIHTLITSENTS ......ccuuuoonuenuvrnnensnensrensnecssnsssaesssncnns 31



SISSEJUHATUS

Minu esimene kokkupuude mottega mittekohast toimus umbes kiimme aastat tagasi. Nimelt
oli Valka joudnud EKKM-i rdandnditus nimega ,,Kohatu“. Toona polnud mul kogemusi ja
kokkupuudet kaasaegse kunstiga olnud ning néitusele minnes suuri ootuseid ei olnud. Néitus
oli tore, kuid ma poleks osanud oodata, et see mind aeg-ajalt kummitama jaab. Aastate
jooksul olen palju pildistanud linnavaateid ning huvi on pakkunud just sellised kohatud

kohad.

Teema kitsendamiseks keskendun Valga linnale ja sealsetele hallaladele. Tegemist on
minu kodulinnaga ning sealsete paikadega olen kdige rohkem kokku puutunud. Mulle
meeldib jalutades linnaruumi jdlgida, see annab palju inspiratsiooni ja mdtteid. Loputdds on
mul vdimalus siiveneda pohjalikult sellesse, mis mind linnaruumi juures pikalt huvitanud on,

kuid mida on olnud raske sdnadesse panna.

Linnavaated on minu maalidele juba mitmeid kordi joudnud. Mulle meeldivad nendes
vaadetes tekkivad riitmid, valgus ja vari. Olen pannud maalidesse kokku mitmed erinevad
vaated, et luua topeltsdritusega huvitavaid kompositsioone, kuid tunnen, et tahan teoste
konseptsiooniga siigavamale minna. Valga linn on védike ning ei ole vdga tihti tdhelepanu

keskpunktis, aga seal on piisavalt palju pdnevaid nurgataguseid, mida avastama minna.

Loputdds suunan pilgu hallaladele, millele linnas litkudes tavaliselt tihelepanu ei
poorata. Need paigad on igapdevaseks eluks olulised ja tihti ldbitavad, kuid need jddvad meile
visuaalselt tahaplaanile. Mind huvitab linna ja looduse vaheline piiriala, kus on samal ajal
tunda inimese kohalolu, looduse metsikust ning materjali kulumist. T66 kdigus uurin enda
jaoks mittekohtade, hallalade ja liminaalse ruumi tdhendust ning seda, kuidas kujuneb koha
identiteet. Tean, et ma pole ainus kunstnik, kes sellistele ruumidele tdhelepanu pdorab,

seepdrast toon vdlja moned maalid, mis mind on kdnetanud.

T66 praktilises osas loon maaliseeria toetudes kirjalikus t66s vélja toodud teemadele.
Igal maalil kujutan iiht Valga linnas asuvat tunnetuslikku hallala. Kombineerin nendel
maalidel erinevaid vaatenurki ja fragmente neist paikadest nii, et igal maalil siinnib uus

omamoodi ,,mittekoht”. Samuti dokumenteerin ja analiilisin loomeprotsessi erinevaid etappe.



Mirksonad (5)

1. maalikunst
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1. LINNARUUM

Linnaruumis jalutades on enamik inimestel vélja kujunenud kindel trajektoor, mida nad
pidevalt kasutavad. Seda teed palju kordi ldbides vaib juhtuda nii, et jalad ise teavad kuidas
ja kuhu minna ning samal ajal vdib inimene mdelda hoopis muid asju. Monikord tekib
sihtpunkti kohale joudes veider tunne. Tekib kiisimus, kuidas ma siia joudsin, ei méleta
teekonna ldbimist. Selliseid asju juhtub rutiinses elus palju, hakkame kahtlema, kas
keerasime ukse lukku, kas votsin tritkraua juhtme seinast vélja, kas pesin hambad jne. See
juhtub kui inimene ei ole oma mdtetega pracguses hetkes kohal. Liigutused muutuvad
automaatseks. Koduteed valides ldhen tihti ikka sama teed, aga proovin endale eesmirgiks
votta tdieliku kohalolu. Mirgata midagi uut selles, mis on mulle tavaline ja igavaks

muutunud.

Linnaruum on ajas muutuv, seda mojutavad poliitilised otsused, kohalikud elanikud,
harjumused, raha ja palju muud. Milline on linn, kus on inimesel meeldiv viibida? Ruum,
kus igatliks saaks rahulikult olla, peaks olema mugav, praktiline, turvaline, ilus ning
arvestama inimeste vajadustega. Mida rohkem on erinevaid inimesi, seda rohkem on
erinevaid arvamusi heast linnaruumist. Mdnikord joutakse kokkulepetele ja tehakse midagi
dra, aga kui likski erivaateline osapool oma nidgemusest keskkonna osas ei taandu, jddvad
otsused &ra voi liikatakse edasi. Sellised arvamuste kokkupdrked jatavad maha muutuse ootel

linnaalasid, mis seisavad tiihjalt nagu eikellegimaa lahinguviljal.

Jalutuskiik Shtusel Valga ténaval tdhendab seda, et linn on sinu. Tdenéoline on see,
et tee peal kohtad monda endassetdombunud kiire kdnnakuga figuuri ja {ihte autot, mis
rahulikult m6dda sdidab. Kortermajade aknad on enamjaolt pimedad, mones iiksikus aknas
paistab hidmar tuluke. Iga kolmas maja seisab tiihjana ja laguneb. Et aru saada, miks see nii
on, tuleb vaadata minevikku. 19. sajandi ldpu poole iihendati Valga raudteevorgustik Tsaari-
Venemaa omaga, mis tekitas 20. sajandi alguseks suure rahvaarvu ja linna kasvu. Eesti ja
Lati iseseisvumise ajal see kasv peatus ning linn kiratses. Noukogude liidu ajal tekkis uus
buum, kui siia rajati militaarbaas ning riigipiiri olulisus véhenes. Toona oli eesti poolne
rahvaarv umbes 18 500. Alates 1991. aastal toimunud NSV Liidu lagunemisest algas

kahanemine, mis toimub praeguseni. (Tintéra 2024) Pidevalt viheneva rahvaarvu tdttu pole
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ime, et paljud hooned seisavad tiihjana ning on palju hooldamata ja kasutamata krunte ning

aripindu.

1.1 Hallalad ja mittekohad

,,Ehk ongi ruumimalus {iks sopp — see, mis ei jdd meelde. Koht, mida keha tunneb, aga millel
puudub tdhendus. Koik ruumid ei jadgi vordselt meelde, enamik ei jda iildse, moni kinnistub
méllu peensusteni. Ruumimaélu tekib, kui aju on registreerinud ruumi eripéra, selle vormi,
tahistuse, stindmuse, korduse, hédlbe. Mélu on selektiivne. Kui ruum ei paku midagi, millele

reageerida, siis see ei kinnistu meis.* (Ristmets 2025)

Paigad, mis on oma disainilt anoniiiimsed, tavalised ning etteaimatavad ei jdigi
meelde. Neid ei olegi vaja meelde jétta, nad néitavad end sarnaselt eri kohtades, kus kdime

ning neile peale vaadates saame aru, mis need on ja mille jaoks nad on.

Mittekohtade maééaratlemine ei ole nii lihtne kui ma oleksin lootnud. Sdnaga
“mittekoht” seostuvad mulle kdigepealt paigad, kuhu ei ole pikemat aega mitte keegi
tahelepanu podranud, nurgatagused, linnaddrsed garaazid ja mahajdetud majad. Koha
olemuse médramisel méngivad kaasa mitmed faktorid, suur osa sellest on minu enda
kogemused, huvid ja vaatenurk. Kahjuks ei ole selliste alade méératlemisel konkreetseid
piire, kuid ruumi funktsioon voib otsust natukene suunata. Ei ole kindlat meetodit, kuidas
liigitada ruume kohtadeks, mittekohtadeks ja hallaladeks. Prantsuse antropoloog Marc Augé
on kirjutanud, et,,Koht ja mittekoht on pigem vilkuvad polaarsused: esimene ei haihtu kunagi
tiielikult ning teine ei teostu kunagi totaalselt.” ,Uhestki kohast ei puudu mittekoha

voimalikkus.* (Augé 2012: 78, 102)

Marc Augé raamatus ,Kohad ja mittekohad. Sissejuhatus iilimodernsuse
antropoloogiasse* kirjeldatud mittekohad olid kohati mastaapsed, suurlinnades asuvad
kiirteed, lennujaamad, metrood jne. Mind inspireerinud Valga linnas pole iihtegi neist. See,
aga minu arvates ei tdhenda mittekohtade puudumist véikeses piirilinnas. Pean lihtsalt skaalat
muutma. Kiirteede asemel vaatan maanteid, lennujaama asemel keskendun bussijaamale ja
mahajietud hotellile. Mittekoht otseselt ei viita koha suurusele. Mittekoha tunnused vdivad

olla ka véga viikesel alal. See on néiteks viike haljasala kolmnurk keset ristmiku, sinna ei
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ole mdtet minna ning seal pole midagi teha. See vdib olla kitsas vahe kahe maja vahel (vt
joonis 1), liiga védike ruum, et seal aega veeta, et sinna midagi rajada. See on kasutamata

potentsiaal, jadkruum, kus metsik loodus votab vaikselt ruumi endale.

Joonis 1. Mittekoht Valgas; 2026; Autori foto

,,Kui kohta voib méairatleda millenagi, mis seostub identiteedi, suhete ja ajalooga, siis
ruum, mida ei saa méadratleda ei identiteedist, suhetest ega ajaloost ldhtuvalt, moodustab
mittekoha.” (Augé 2012: 77) Taiesti identiteedi ja ajaloo vaba paika ilmselt ei ole. Koht, mis

minu jaoks on olemuselt anoniilimne vdib mdne teise jaoks omada mingisugust tdhendust.

Hallala tihendab midagi ebaméiéirast, ebaselget, tipsustamata paika, seisundit. See pole
iiht ega teist. Hallala ja mittekoht on minu jaoks mingil mééaral siinoniitimid. Kui tuua vélja
mittekoha ja hallala erinevused, siis mittekoht omab struktuuri ja arusaadavaid reegleid ja
seadused, seal on selge, kellele miski kuulub. Hallalad on rohkem piiripeal, seal on vdtab
voimust metsikus, pole kindlaid ja arusaadavaid reegleid. Hallalaga seostub teadmatus.

Kuidas hallala lidbida ja seal toimida ning mida seal iildse teha ja kes selle koha eest vastutab?
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1.2 Liminaalne ruum

Inglise keeles on kasutusel véljend /iminal space ning liminal on tulnud ladinakeelsest sonast
limen, mis tdhendab ldvepakku, ukseldve voi ldvel olekut. Liminaalne ruum tdhendab paika,
kus inimene tunneb end eksinuna, see on lileminek iihest kohast teise. See on koht, mis on
ebamiirane ja ebamugav. (Egel 2025) Uleminek on iihest teiseks muutumine, see on
teekond, kus sihtmirgini pole veel kohale joutud. Liminaalne ruum voib olla ka psiitihiline
seisund, kus iiks eluperiood on Idppenud ning uus eluviis ja harjumused pole veel joudnud

kinnistuda. (Liminal Space Meaning...2026)

Liminaalseteks ruumideks loetakse tavaliselt lennujaamad, ostukeskused, koridorid,
trepikojad, ootesaalid, fuajeed, bensiinijaamad, tinavad ja parklad. Mis need paigad selliseks
muudab on see, kui nendest ruumidest dra votta inimesed. (Liminal Space Meaning...2026)
Ilma inimeste litkumise ja kohaloluta tekib nendes paikades ebatavaline vaikus ning seal
viibimine vo0ib tunduda vale, isegi hirmutav. Seda tunnet on raske sdonadesse panna.

Liminaalne, ebamiérane paik voi teekond mojub kdige rdhuvamalt iiksi olles.

On olemas palju arvutiménge, kus tuleb ldbida tiihja laoruumi, ostukeskust voi néiteks
ujulat ning otsida sealt véljapdisu, pdgeneda kurja vaimu eest voi voidelda zombidega.
Kodige mdjuvamad méngud sellest Zanrist panevad méngija vastamisi ruumi endaga, kus
iiksindus ja kdle ruum ise ongi suurimad vastased. Labitavad ruumid on tuttavad, kuid mitte
ddusad, nendes puudub elu ja soojus. Hirmu tekitamiseks ei ole nendes méngudes palju vaja
teha, see mojub nagu halb unenigu, kdik koridorid ndevad sarnased vélja ning tekib kahtlus,

kas olen seal juba kéinud.

Ohtul Valgas jalutades olen vaadanud linna sellise pilguga nagu see oleks arvutiming.
Vaiksed tdnavad kutsuvad avastama. Tiihjana seisvad hooned mdjuvad liminaalsena, kuna
varasem elu nendes majades on unustatud ning tulevik samuti veel teadmata. Pilk jaib

otsima peidetud véljapdésu.



1.3 Ruumi identiteet ja tahendus

2025. aasta Eesti digekeelsussonastiku jdrgi tdhendab identiteet enesetaju, teadmist endast
sotsiaalseis olukordades ja suhetes. Identiteeti seostame tavaliselt inimesega, aga kas ka
ruumil on oma identiteet. Inimeste kodud on tugevalt seotud seal elava inimese harjumustega,
eluviisiga, mdtetega ning seeldbi ka identiteediga. Ruumi vaadeldes voib nii mondagi éra
arvata selle elaniku kohta. Linnaruumis seevastu liigub palju erinevaid inimesi. Kuidas

nemad voivad muuta ruumi identiteeti, olemust?

Identiteet ei ole automaatselt valmis ja piisiv, see pidevalt muutub ja areneb. Seda
mdjutavad kultuurilised tegurid, ajalugu ja palju muud. Identiteet annab inimesele vdi paigale
unikaalsuse ja omanéolisuse, kuid samal ajal seostab teiste sarnastega. Kui koha identiteet
puudub, siis annab selle timbritsev keskkond ning kui iimbrus osutub mittekohaks, siis
sulandub koht kokku koigi teiste sarnastega. Maanteesillad, bensiinijaamad, vdssa kasvanud

teeddred voivad olla paigad, mis tunduvad tuttavalt isegi siis kui oleme seal esimest korda.

Vaatlen ruumi identiteeti 1abi enda kogemuste. Identiteet ei ole minu jaoks miski, mis
on rangelt médratletud, see on ajas muutuv ning see voib vastavalt vaatleja kogemusele olla
véga erinev, kohati konfliktne. Identiteet kujuneb mitme teguri pdhjal, nendeks vdivad olla
paiga arhitektuur, iimbritsev maastik, taristu, rutiinne igapdevaelu, ruumi kasutavad

inimesed, ajalugu ja vee palju muud.

Linnaruumis saab identiteeti kujundada sellesse ise sekkudes. Suurt rolli mangib
inimese osalus ruumi panustamisel. Kohalike harjumused muru niita, lilli istutada ja nende
eest hoolitseda vdivad muuta téielikult ruumi oleku ja seda, kuidas inimene end seal tunneb.
See loob tehiskeskkonda inimliku kihistuse. ,,Inimene ja keskkond on omavahel seotud —
inimene ise ja iga tema tegevus soltub keskkonnast, kuid samas sdltub keskkond inimese
tegevusest, suhtumisest ja hoiakust. Kdige olulisemaks keskkonnaks on inimesele tema kodu,
ldhedased, sObrad ja tuttavad ning t66-, Oppe- ja loomekeskkond.” (Vooglaid 2019, viidatud
Tamm 2025 jérgi) Muidugi on vdimalik ruumi sekkuda ka agressiivselt. Olemasolevat ruumi
identiteeti saab riinnata Idhkudes, laamendades ja graffitiga sodides. See on enda jélje jouline

paigutamine. Selline tegevus digustab ka teistel reeglite vastast kditumist.



,Mittekoha paradoks on jargmine: tundmatule maale eksinud vdoras (“ldbisoitja”)
tunneb end seal koduselt iiksnes kiirteede, teenindusjaamade, kaubanduskeskuste voi
hotellikettide anoniitimsuses. Kiitusefirma logost saab tema jaoks julgustav pidepunkt ja
supermarketi riiulitelt leiab ta oma kergenduseks rahvusvaheliste kaubamaérkide
hiigieenitooteid, toidu- ja majapidamiskaupu.” (Augé 2012: 102) Kui paiga identiteet, kus
viibid on vo0oras, siis identiteeditu mojub tuttavalt, lohutavalt, ruume tihendavalt. See on
loomulik, et uues ja tundmatus olukorras valib inimene turvatunde saamiseks midagi, mis on

kindel, ja ohutu.

Meile tuttavad poeketid ja bensiinijaamad on teisalt viga liksluised. Sama vdib Gelda
isegi tulevasteks kodudeks moeldud uusarenduste kohta. Sirbi artiklis kirjutas Riho
Paramonov: ,,Oma standarddisaini ja ettemdiratusega on nad igavad ja kipuvad hinge kinni
pitsitama. Taltsutamata tsoonides on loovat tiihjust ja ehtsat loodustunnetust, mille jérele
mittekohtade ja muu moodsa ruumi surve all dgavas linnas esineb tipris selgelt tajutav
puudus.” Ning ta lisab: ,Meie linnaruumilahenduste pohihdda on {ilestandardimine.”

(Paramonov 2025)

,Linna iga ruutmeeter ei pea olema tdhenduslik. See ei pea teenima, tootma, omama
ametlikku funktsiooni. Jadkruum ei ole tingimata probleem. Probleem voib olla inimese
voimetus ndha sellist ruumi millegi muuna, mitte puudusena. Planeerimises kasitatakse
jadkruumi kui ebadnnestumist, mis tuleb tdita, korrastada, dra kasutada. Aga just sellised
ruumid vdimaldavad linnal vahepeal lihtsalt hingata.” (Ristmets 2025) Kui igale
nurgatagusele anda tdhendus ja funktsioon, siis kaotab linn paindlikkuse ajas muutuda ja
ajutisi tdhendusi juurde luua. Olgu nendeks niiteks laadad, haljastus, rattateed voi vaba aja
veetmise ruum. Isegi suvaline vdsastunud nurk voib summutada miira, suvel pakkuda
rohelust, samal ajal varjates selle taga asuvat toOstusrajatist. Tihti on tdhenduseta kohad

lihtsalt ithendusalad tdhendusega kohtade vahel, andes eri viise nende vahel paindlikult
litkuda.
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2. HALLALADE KUJUTAMINE MAALIKUNSTIS

-
-
»
E
*
-
=

- Why so expensive??

Joonis 2. Alexei Gordin; Kiosk; 2022; Foto: Alexei Gordin

Gordinil on tihti humoorikas kuid eluline véljendusviis. Ta maalib selliseid linna vaateid,
mida mina ka jalutades jdlgin ja pildistan. Tavaliselt annab ta lithikese tekstilise lisaga
ootamatu sdonumi. Antud maalil (vt joonis 2) on ta kujutanud paneelmajadega elurajooni, mis
vOib meenutada pidris mitme Eesti linna linnaosasid. See mojub trodstitult, kuid véga
tuttavalt. Oma hiiperrealistliku maalistiiliga on ta vilja toonud majade vana ja visinud ilme,
kulunud muruplatsi kioski iimber ja viltused elektripostid. Isegi inimene selles stseenis on

anoniilimne ja identiteeditu.
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Joonis 3. Imat Suumann; Laoplats, (sarjast ,, Tartu 66pildid"); 2004; Foto: Haus galerii

Imat Suumanni maalid on mind pikalt inspireerinud. Tema tundlik vérvikasutus loob
atmosfddri, mida ruumis litkudes tunneme, kuid sdnadega kirjeldada on raske. Suumanni
O00maalide seerias mitmed maalid mdjuvad liminaalselt. Maalil (vt joonis 3) on tunda 66
vaikust ja kaugeid linna helisid. Tdhelepanu tdombab eemal asuv roosakas mittemidagiiitlev
hoone. Lamp valgustab ala, kus ei ole mitte midagi, kinnine lao uks ja tiihi plats. See pole
paik kuhu minna. Suumanni maalil on antud teemale tiilipiline neutraalsetes toonides
koloriit. Minimalistlik vaade, mis ei anna paiga asukohale palju viiteid. See koht on
anoniilimne. Minule meeldib see maal, kuna siin on palju tiihja ruumi. Siin on hea tasakaal
detailsusel ja iildistusel. Fookus on maali keskel asuval hoonel ning iilejddnud maastik on

aimatav.
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S AXAAIIAAASIN

Joonis 4. Matt Bollinger; Fence; 2011; Foto: Matt Bollinger

Matt Bollinger on tuntud tema figuraalsete maalide poolest. Tavaliselt kujutab ta hetki
tavaliste tooinimeste igapédevaelust. See maal (vt joonis 4) erinebki tema teistest teostest
koige rohkem selle poolest, et ta on eemaldanud inimesed. Alles on jéetud ebaméairane
keskkond, kus tdendoliselt tavalised inimesed liiguvad. Hall {ilevalgustatud traataed
killustab 6ise vaate himaraks mosaiigiks. Aed on piir, mis eraldab kahte ala. See maal mojub
véga kinniselt, kuna pole iihtegi vihjet antud, mis on vaataja selja taga ja ei saa tipselt aru,
mis on teisel pool aeda. Siinpool aeda on moni vige tdis umbrohi 1dbi kivide kasvanud, tuues

natukene virvi siia hallalasse.
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Joonis 5. Edward Hopper; Nighthawks; 1942; Foto: Art Institute of Chicago

Edward Hopper’i maalil (vt joonis 5) on tiihi dine linn, mille keskel on iiks hddguv paik.
Monikord &6sel liiga kaua iileval olles tekib sarnane meeleolu nagu siin maalil. Odus ruum
loob viimase moddunud pdeva meenutava mulli keset akna taga magavat ja tiihja linna.
Sellisel hetkel on kummaline iiksi olemise tunne. Hopper’i maalil on kujutatud viimased
kiilastajad, kes veel baaris istuvad. Inimeste kehahoiakus on néha kurnatust, nad on seal
koos, kuid samal ajal ka iiksi. Hopper paneb vaataja ténavale, kes mooddujana eemalt

olukorda jélgib. Kdik tundub peaaegu normaalne, kuid selles on midagi kdhedust tekitavat.
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3. MAALISEERIA

Pallase esimesest kursusest saadik olen teadnud, et 10putdoks tahan luua maaliseeria. Nende
aastate jooksul olen kaalunud véga erinevaid teemasid, kuid enamus neist on méddunud.
Linnaruum hakkas mulle huvi pakkuma Pallase kolmandal kursusel Kaspar Tamsalu
juhendatud Oppeaines, mille kdigus valmis nditus Tartu Kunstimajas. Sellest ajast olen
stivenenud sellesse aina rohkem ning avastanud enda jaoks seeldbi iildinimlike motete ja

ideede véljendusviisi.

Alustasin motiivi valikut telefoni fotogaleriid 1dbi vaadates. See andis iilevaate sellest,
mida linnaruumis jdlgin ning see aitas paigad liigitada erinevatesse kategooriatesse.
Esimeseks grupiks olid pildid, mis olid jaddvustatud tdhenduslikes ruumides, teine grupp oli
paikadest, mis sobivad mittekohtadeks ning kolmas grupp pilte olid vahepealsed. Jirgmise
sammuna vOtsin ette mitu jalutuskdiku. See vaatluspraktika pani mind uurimustdo teemale

toetudes kodulinnas uusi kohti méarkama.

Motiivi valik tundus esmapilgul keeruline. Proovisin leida kohta, mis oleks
universaalselt kdigile mittekoht voi hallala. See on ilmselt voimatu eesmirk, kuna iga
inimene kogeb ruumi erinevalt ning igal paigal v4ib olla erinev tdhendus voi kasutamisviis

vastavalt inimese huvidele ametile voi elustiilile. Langetan otsuse 14bi oma kogemuse.

3.1 Piirilinna hallalad

Selle teema peale moeldes tuli esimesena meelde paik, mida ldbin tihti autoga soites. See on
iiks teeldik minu kodust linna &ddrest kesklinna. Pdeval autoga sdites on see isegi tditsa
meeldiv, looklev tee ning iihel pool teed on mets. Tee vonkleb kahe raudteesilla alt 14bi. Tartu-
Valga rong {iletab silda mitmeid kordi pédevas. Jalakdijana ma vildin seda teeldiku. Seal
puudub konnitee, autod vuhisevad vahel liiga ldhedalt modda. Seda ldbides tundub tee pikem
kui ta tegelikult on. Ainult sildade all on jalakédijatele paar meetrit konniteed tehtud. See paik

paneb end inimesena tundma iileliigsena. Seda teed tuleks just kui ldbida ainult
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transpordivahendiga ja kiirelt. O6sel on rada pime. Helkurita jalakiija on seal nihtamatu.

Pimeduses mets mojub hirmutavalt.

Hotellid on paigad, kus inimesed tulevad ja ldhevad, see on ajutine peatuspunkt. Valga
hotell Sdde ei ole enam kasutuses. Hiljuti lugesin uudistest, et see varsti lammutatakse ning
asemele kerkib Grossi pood, kuid hetkel kdrgub hotell endiselt. Praegu mdjub see siingelt
ning kummituslikult. Ma pole kunagi ndinud kedagi sinna sisenemas, kuid mdnikord kui
ohtul hotellist mooda ldhen, néen, et lihes aknas paistab tuluke. Suures pimedas hoones
iiksainus nukker valgusesidde. Kellegi jaoks on see vist kodu. Praegune Sédde hotelli seis on
hall. Kunagine hotellitegevus on ammu 1dppenud. Mdne aasta tagused unistused vanast
hotelli majast spaa teha on ka unustusse vajunud ning maja lammutus Grossi poe ehitamiseks

pole ka veel alanud. See on kadumise piiripeal.

Raudteeviadukt on tihtis ithenduskoht minu teel kesklinna. Sild ise on {isna tavaline.
Sillal peatudes on hea ndha kaugusesse raudteerdobaste koondumispunkti. Kédsipuudelt voib
lugeda Valga noorte hingeelu vaevavaid tekste. Palju mérkeid on selle kohta, kes keda
armastab voi teated kellegi seksuaalse orientatsiooni kohta. Sild sirutub iile liminaalse
raudtee maastiku, mis on kiimnete tsisternvagunite voolusédngiks. Silda iiletades on jalutaja
ohus keset toostuslikku transiidi maastikku, kus pole muud voimalik teha, kui minna edasi
vOi tagasi. VOru tdnava poolne silla ots viib hallalasse. See on nurgatagune ténav, kus iihel
pool on autoremonditddkoda, kus tihti molkis autod vdsas seisavad, ning teisel pool Valga
Jumalaema Vladimiri Ikooni Kogudus. Need kaks paika korvuti jitavad kummalise mulje.

Silla teine ots viib bussijaama juurde.

Maastik, mis iihelt poolt annab juhiseid, kuidas seda ldbida, teiselt poolt jitab tunde,
et sa ei kuulu sinna voi ei peaks seal olema. Nendes paikades oled kas liiga darde joudnud
voi oled kahe asukoha vahepeal, mida tuleks ldbida transpordi abiga ja kiirelt. Monel juhul

on paik muutunud mitte-sihtkohaks, kaotanud oma sihtkoha staatuse.
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3.2 Kavandamine

Maaliseeria kavandamiseks kasutan fototootlusprogramme ja enda tehtud pildimaterjali.
Vahel dnnestub koha tunnetus saada ilihe fotoga kavandi sisse. Linnaruum kui ruumiline
keskkond on tajutav mitme meelega, seal liikudes, interakteerudes. Maalis annab seda
tunnetust minu jaoks topeltséritus. Kihiline kujutamine paiga eri kiilgedest. Ruumis liikudes
jatame meelde erinevaid detaile. Ning mélupildis sulavad need tihti kokku. Nii nagu unenéos
nédhtu voib pirast seda meenutades olla kokku pressitud, moned kohad teravalt meeles, teised

kohad aga ebaméérased ja hajusad

Kavandeid hakkasin looma fotokollaaze tehes. Valisin Valga linnas tunnetusliku
mittekoha, tegin seal erinevate nurkade alt pilte ja hakkasin neid kokku panema moodustades
mitmeid eri variante. Hiljem kavandeid omavahel vorreldes jagunesid kavandid enam-vihem
kaheks. Uks ports kavandeid kujutas linnaruumi {isna dratuntavalt, dokumenteerivalt. Teistel
kavanditel tekkis omakorda uus ruum, mittekoht, mis koosnes reaalsuse killukestest ja
moodustas maalipinnal poneva pooleldi abstraktse kompositsiooni. Sellest aru saades ldks
mu pilt selgemaks. Pean vaid otsustama millise lahenduse valin. Viimasena kirjeldatud

kavanditega tundsin kohest inspiratsioonipahvakut.

Kavandamise kiigus katsetasin, kui abstraktseks kujutisega minna. Uks mdte oli
linnavaated ja fotod arhitektuursetest objektidest nii pohjalikult kokku miksida, et tulemus
on abstraktne kompositsioon. Sellisel juhul ei oleks ruum selles visuaalis oluline. Samas
sellise lahenemise juures ldheks mittekoha idee kaduma, see oleks lihtsalt dekoratiivne maal.
Mind huvitab pigem uneniolise hallala loomine. Selle kdigus muutus oluliseks muutus otsus,
kas jétta linnaruumist valitud kohast moni detail puutumata voi mitte. Plaanisin fotodest uue
ruumi kokku panna, samas jétta viiteid ka algsele ruumile. Seepirast otsustasin, et igas

kavandis jitan tihe arhitektuurilise objekti suuremas osas puutumata.

Kavandamise kéigus kaalusin pohjalikult, kas lisada vaatesse figuur vOi mitte.
Inimfiguur annaks vaatele kindla modtkava, loogika, ning mdistmise kuidas inimene seal
maastikus litkuda voiks. Figuuri probleem aga seisneb selles, et vaataja jaoks muutuks see
fookuspunktiks, kuna see on lihtsasti mdistetav ning sellega on lihtsam suhestuda. Suurt rolli

hakkab mingima kujutatava figuuri sugu, vdlimus, poos, emotsioon, tegevus jne. Maali
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peategelane pole enam ruum ise vaid figuur ja see kuidas ta ruumiga suhestub. Minu eesmérk

on tuua fookusesse ruum ja selle lugu.

Valitud asukohtadel on juhuslikult palju hallides toonides materjale. Betoon, asfalt,
teekivid. Otsides hallalasid ei mdelnud ma selle peale nii otseselt. Kuid see on loogiline, kuna
kavanditele valisin objektid, mis ei ole mdeldud tdhelepanu tekitamiseks, pigem on need seal
funktsiooni pérast. Virvi puudus mirgib identiteedi puudumist. Varv on ainult nendel
objektidel, mida on vaja mérgata, enamasti liiklusmirgid ja moned teadete tahvlid.
Kavanditel tuleb vérv sisse unendolise kihina, see vditleb halliga. Hallala piir kumab

varviliselt, mirkides lootust jouda virvilisemasse keskkonda. Vérv on hea pilgu suunaja.

Plaanis on teha kolm suurt maali, mis kujutavad minu loodud hallalasid. Nendele lisaks
teen kaks viikest maali, mis tdiendavad ideeliselt suuri maale. Suuruse vaheldus loob riitmi

vahelduse ning toob vaataja l&hemalt vaatama.
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Joonis 6. Maaliseeria digikavandid; 2026; autori foto
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3.3 Maalimine

Aja kokkuhoidmiseks kandsin kavandi 1duendile ruudustiku asemel projektoriga. Viimasel
ajal olen hakanud kavandi piirjooni peale kandma peenikese pintsli ja akriiilvérviga.
Varasemalt olen seda teinud pliiatsiga, kuid siis on jooned tihti esimese kihi all ndhtamatuks
muutunud ning seetdttu olen pidanud neid mitu korda peale kandma. Virviga peale kandmise
probleem on jille selles, et kui maalimise kdigus tekib mdni huvitav ldbipaistev pind, mida
tahaks jatta alles, kuid sealt alt paistab alusjoonis vilja, siis on seda keeruline iile katta.
Seekord otsustasin ikkagi selle kasuks, sest tavaliselt maalin mitmeid kihte, mille kdigus

akriiiiliga tdommatud jooned enam ndhtavad ei ole.

Oma maaliprotsessis olen tihti kasutanud esimese kihina lduendi toonimist. Katan
16uendi iihtlaselt ja ldbipaistvalt pruunika voi ookri tooniga. See on aidanud iile saada valge
1duendi hirmust ning on andnud jirgnevatele kihtidele monusa koloriidi. Kéesoleva
projektiga otsustasin selle sammu vahele jdtta, et nédha kas varvid mdjuvad erksamalt. Seega
jagasin kavandi suuremateks vérvi aladeks ja markeerisin need vastavalt virvile dra nt taeva
siniseks, seina halliks jne. Selle kdigus tekkisid péris huvitavaid vesiseid pinnad, mis minu
arvates andsid paris histi edasi betooni tekstuuri. Selles etapis votsin endale eesmérgiks need

pinnad jétta alles. Samas jddn avatuks ka nende iile maalimisele kui maali tervik seda nduab.

Raskused tekkisid maalides siis, kui joudsin maaliprotsessis nii kaugele, et keerukad
kohad tuli tdpseks maalida. Kavandite loomisel kasutasin fotomaterjali ja Photoshopi ning
selles etapis ma ei mdelnud ette, kuidas kdik kihilised, ebamiérased pinnad &ra suudan
maalida. Kaalusin mitut moodi neid pindasid lihtsustada, kuid selle kédigus kadus osa
kavandil loodud efektist &ra. Eriti tekkis raskusi jaama trepi maalimisel. kavandil on mitu
treppi kihiliselt ja nihkes iiksteise peale pandud, virve moonutatud, puuvdra tekstuur ka

kihina vahele lisatud. Sellel hetkel kahetsesin oma otsust kavandid nii keeruliseks ajada.

Maale maalides kasutasin alguses akriiiilvérve ning parast dlivirve. Oled seda meetodit
kasutanud varem ka, kuid mitte kunagi topeltséritusega tehtud kavandeid maalides. Varem
olen teinud koik akriiiiliga. Olivirvidega tekkis rohkem vdimalusi fotokollazidel loodud
efekte maali pindadesse tuua. Lébipaistvamaid kihte ning sujuvaid tileminekuid oli lihtsam

teha.
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Joonis 7. Maal; Labikdik; 2026; 150x120 cm; Reprofoto: Rasmus Jaaniméagi
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Joonis 8. Maal; Viirastuslik viadukt; 2026; 150x120 cm; Reprofoto: Rasmus Jaanimégi
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Joonis 9. Maal; Hotell Sédde loojang; 2026; 150x120 cm; Reprofoto: Rasmus Jaanimagi
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Joonis 10. Maal; Viljapaas vossa; 2026; 30x24 cm; Reprofoto: Rasmus Jaaniméagi
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Joonis 11. Maal; Imeline 6hksoojuspump; 2026; 30x24 cm; Reprofoto: Rasmus Jaanimégi
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3.4 Analiiis

Maaliprotsess oli iisna sujuv, arvestades seda lithikest aega, mis oli selle teostamiseks. Olin
votnud selle suurelt ette. Protsessi kédigus tekkis mul tihti hirm, kas ma saan sellega hakkama.
Suure pinna katmine votab iillatavalt palju aega. Samuti sirgete dérte ja joonte maalimisele
kulus meeletult suur aeg ning neid oli kavanditel palju. Vdibolla oleks saanud seda
kiirendada teipe kasutades, aga mulle ei meeldi see toOprotsess ning sellega saavutatav
tulemus. Monikord mdjub teipides saavutatud sirge dér liiga tehislikult. Maalid said valmis
siis kui aeg otsa sai. Teadsin, et maalid peavad kuivama vihemalt nddala, et neid oleks
voimalik Tallinnast Tartusse transportida. Maali I0petatuks kuulutamine on minu jaoks alati
raske, sest tahaksin [oputult kdik kohad dra viimistleda. Seega tdhtaeg teeb otsuse tihti minu

eest ning tihti see ei olegi halb, kuna vdin koike iile tootada.

Kolmel suurel maalil on kujutatud Valga mittekohtadest loodud uued hallalad. Nende
maalide jaoks tegin palju erinevaid kavandeid. Valituks osutusid kolm kavandit, kus igaiihel
on kujutatud teekonda. Olen tdhele pannud, et tihti meeldivad inimestele pildid, kus paistab
kindel suund voi teekond mida m6dda minna. Alles valmis maalid iiksteise korvale ritta
ladudes sai mulle selgeks, et olen alateadlikult valinud just sellised kompositsioonid. Nendel
maalidel on see teekond reaalsuse ja unendolise maailma piiril. See on kahe maailma
vaheline hallala, kus iiks ei ole veel piisavalt sulanud ja teine pole téielikult realiseerunud.
Ma naudin nende mittekohtade trodstitust, aga seda ainult tihel tingimusel — see teekond

peab viima sellest paigast vélja, loodusesse, kuhugi, kus on parem.
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KOKKUVOTE

Piistitasin endale eesmérgiks mdtestada oma loomingut ja uurida piiripealset Valga linna
Loputdo kdigus matisklesin selle iile, mis on hallalad, mittekohad ja liminaalne ruum. Kohati
oli seda raske teha, kuna need ei ole iiksteise vastandid voi midagi konkreetselt eraldiseisvat.

Pigem on need siinoniiiimid, nad kdik kattuvad omavahel mingil mééral, piirid on hdgusad.

Hallala on midagi piiripealset, ebaméérast, see on paik voi seisund, kus ei tea kuidas
olla, mida seal teha. Liminaalne ruum on teekond iihest kohast teise, see on tuttav, kuid
samas vOOras. Need on igapdevaselt kiilastatavad paigad, kuid ilma inimesteta, kes neid
ruume tavaliselt tdidavad. Mittekohad on paigad, millel puudub identiteet, kuid on struktuur
jareeglid, mis tihti hallalades puuduvad. Need ei ole sihtkohad ega aja veetmise paigad, vaid

teekonna peale jidvad kohad.

Nendel ruumidel ei ole vdga tugev identiteet. Nendel kohtadel on funktsioon olulisem
kui identiteet. Samas ei ole identiteet piisiv, see on muutuv ning seda saab muuta oma

panusega igatiks.

Vaatlesin, kuidas erinevad kunstnikud on kujutanud maalil ruume, mida vdib nimetada
mittekohtadeks. Nii palju kui on erinevaid inimesi, on ka erinevaid viise, kuidas teemale
ldheneda. Mdni neist on votnud hiiperrealistliku 1dhenemise tuues vélja koik kulumise jiljed
maastikus. Teised kunstnikud on aga jatnud palju ruumi fantaasiale ja teinud julgeid tildistusi

jattes fookuse ainult iihele asjale.

Vaatluspraktika, maalimise ja kirjutamise protsessid olid minu jaoks huvitavad ja tdis
katsumusi. Tihti tundsin, et olen alla andmise piiri peal, kuid usun, et see ebamugav koht
ongi kdige edasiviivam ja arendavam. Uuritud teemadele toetudes valmis maaliseeria Valga

linna hallaladest, mille puhul kasutan endale omast topeltsérituslikku stiili uues votmes.
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SUMMARY

I chose to look into places in the urban space of Valga that have inspired me. In the process,
it was important to map out how to describe and categorize these places. During the course
of my thesis, I developed an understanding of grey areas, non-places, and liminal spaces.
These are not opposites of one another, but rather synonyms to some extent. All of them

overlap with each other in different ways.

A grey area is something borderline and ambiguous, it’s a place or a state where one
does not know how to exist or behave. Liminal space is a transition from one place to another,
familiar yet at the same time strange. These are places visited in everyday life, but without
the people who usually fill them. Non-places are locations that lack identity, but unlike grey
areas, they still have structure, rules, and clear guidelines for how these spaces are used. I

explore identity and the lack of it in such spaces.

In researching these themes, I relied on Marc Augé’s book ,Non-Places: an
Introduction to Supermodernity* as well as various articles on these subjects. To these, |

added my own thoughts and observations.

I examine how different artists have depicted spaces in paintings that could be
described as non-places. Some have taken a hyperrealistic approach, highlighting every trace
of wear in the landscape. Other artists, however, have left much room for imagination, using

bold abstractions and focusing on only a single element.

I created a painting series depicting the grey areas of the city of Valga. The series
consists of five paintings. I searched for grey areas and non-places within Valga. I selected
three locations that became the basis for the three larger paintings. I photographed these
places from different angles and combined them into a single unrealistic composition, as if
memory had compressed the view together. In the paintings, a new space emerged, a new

grey area between reality and a dreamlike world.

The greatest challenge in the painting process was translating the effects created in the
photo-collage sketches into the medium of painting. It was difficult to find a balance between

abstraction and detail, as simplifying the image caused the effect created in the sketches to
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disappear. In the end, I was satisfied with the outcome of the paintings. The series works as
a cohesive whole. The smaller paintings complement the larger works by introducing a

different level of detail.
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