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SISSEJUHATUS

Minu 16put66 eesmairk oli disainida todlaud elektroonilise muusika loojale, Alex
Tolstey’le, kes on iile 25 aasta tegutsenud diskori ja elektroonilise muusika loojana. Alex
on ettevotte Boshke Beats Records asutaja. Minu iilesanne oli luua muusiku vajadustele ja

soovidele vastav toolaud.

Elektroonilise muusika looja kasutab oma t66s mitmesuguseid seadmeid, nditeks MIDI-
klaviatuure, helimiksimise pulte, erinevaid monitore, kdlareid ja siilearvutit, mis kdik
vajavad histi organiseeritud, ergonoomilist ja funktsionaalset todlauda. Masstoodetud

toolauad pole piisavalt paindlikud ega suuda rahuldada kasutaja koiki spetsiifilisi vajadusi.

Disainimisel keskendusin kasutusmugavusele, ergonoomikale ja seadmete paigutusele.
Koostoos kliendiga langetasin esteetilisi ja funktsionaalseid valikuid, ldhtudes tema

vajadustest ja kodustuudio tingimusest.

Loputdo kirjalik osa on jaotatud kolmeks peatiikiks. Esimeses peatiikis annan tilevaate
intervjuust kliendiga ja piistitan l&hteiilesande. Teine peatiikk sisaldab disainiprotsessi
ilevaadet. Selles osas pdhjendan, oma disainivalikuid ja kirjeldan tilevaatlikult t66
protsessi. Piltlikustan oma disaini teekonda 3-D mudeli joonistega. Kolmandas peatiikis

kirjeldan tootmisprobleeme ja maketi tegemist.

Ténan juhendajat Vello Lillemetsa, kelle nduanded aitasin mul disaini 1&bi moelda ja
ergonoomikat analiilisida. Juhendaja abiga valmis ka algne makett (vt joonis 2.1). Ténan
Ain S66ti, Faeton AS juhatajat, kes juhendas mind laua metallraami t66jooniste tegemisel.
Ténan skulptuuri osakonna 3D meistrit Rasmus Eisti, kes aitas mul maketti 3D- printida.
Ténan sisustustoote disaini osakonnajuhatajat Kristina Allikut, mulle teema pakkumise ja
juhendaja soovitamise eest. Tanan Kristiin Kulli, kes tegi minu 10putdost suurepérased

tootefotod.



1. LAHTEULESANDE PUSTITAMINE

1.1 Intervjuu

Muusikalooja todlaua disainimiseks tuli mul kdigepealt tutvuda oma kliendi Alexiga ja viia
temaga labi intervjuu. Intervjuu eesmérk oli vélja selgitada missuguste omaduste ja kujuga
lauda klient vajab. Alexsiga intervjuuks valmistudes uurisin parima tulemuse saamiseks
erinevaid intervjuu tlilipe. Nende hulgast otsustasin kasutada elemente nii

probleemikesksest kui ka etnograafilisest intervjuust.

Probleemikeskse intervjuu eesmirk on nii objektiivsete andmete kogumine inimese
kaitumise kohta kui ka nende subjektiivsete tajuviiside vdljaselgitamine, mille abil inimene
kisitleb sotsiaalset reaalsust (Laherand 2008: 195). Sellest teadmisest ldhtuvalt valmistasin

ette jargnevad kiisimused:
1. Mis on kliendi vajadused ja ootused to6laua suhtes?
2. Mis on praeguse laua probleemid voi puudujdédgid?
3. Seadmete loetelu. Seadmete mdddud? Seadmete paigutus?
4. Kuhu laud peab mahtuma? Vajadus laua timber paigutamiseks?
5. Kui suurt raskust laud peab kandma?
6. Kas laual peaks olema viljakédiv osa, siintesaatori voi klaviatuuri jaoks?

7. Kas kolarid on laua peal ja/voi kdrval?

8. Kas laua korgus voiks olla reguleeritav? Mis korgusega on tool?
9. Materjali eelistus? Virvitooni eelistus?

10. Sahtlid, riiulid, kaablite korrastajad?

11. Kuidas me sidet peame? Kontaktide vahetamine.

12. Materjali kalkulatsioon. To6tasu. Lepingu vormistamine.



Intervjuu ei kujunenud ainult kuivaks suunavate kiisimuste kiisimiseks ja probleemidele
vastuste otsimiseks. Vestlus kujunes sobralikuks tutvumiseks. Etnograafilise intervjuu
metoodikat uurides sain teada, et liiga intensiivse tempoga kiisitlemine voib mojuda
iilekuulamisena, mis vihendab kliendi koostoovalmidust ja vastuste detailsust (Laherand
2008: 200). Mdlema intervjuu metoodikaga tutvumine, tuli mulle Alexiga vesteldes

kasuks.

Infovahetus kliendiga toimus erinevates kanalites. Kaks korda kohtusime Alexi stuudios,
tegime kaks videokdne ja vahetasime tosinate viisi e-kirju. Esimene kohtumine toimus
Alexi kodustuudios, mille salvestasin. Kiisisin ettevalmistatud kiisimusi, pildistasin ruumi
ja moodtsin seadmeid. Kaardistasin hetkel kasutuses oleva laua puudused, et mdista
vilistusmeetodi abil, mida klient vajab. Peale seda kiilastasin Alexit veel {ihe korra, et
modte iile kontrollida ja veel pildimaterjali koguda. Visandite ja 3-D mudelite jagamine ja
tagasiside toimus peamiselt meili teel. Alex oleks eelistanud silmast-silma kohtumisi, aga

Viljandisse sditmise aja- ja rahakulu tottu piirdusime e-kirjadega.

1.2 Vajaduste kaardistamine

Olemasoleva laua pdhiliseks probleemiks oli laua madalus ja istumisosa kitsus, mis tulenes
toopinnaalusest sahtlist. Sahtli tttu oli jalgadel kitsas. Teine suurem probleem seisnes
kuvari vaatamise ergonoomikas. Kuvarit ei olnud voimalik paigutada mujale, kui korge

riiuli peale. Kolmas probleem oli t66pinna ja panipaikade vihesus.
Esimese intervjuu tulemusel leppisime kokku et laual voiksid olla jirgnevad omadused:

e Laud vdiks olla L-tdhe kujuline, asetus ruumi nurgas

e Laua korgus ei pea olema reguleeritav

e Tarvis on avatud riiulit ja sahtleid

e Laud peab kandma 140 kg raskust

e To6ruumi pindala on 75m?, laua mdddud 3800 x 1800 mm
e Monitorid (ehk kolarid) voiksid lauaga tihendatud olla

e Materjal: tdispuit, mitte varvitud



Lauaga seotud seadmete nimekiri:

e WALDORF MICROWAVE XT (siintesaator)

e MBT Master BUS Transformer (helisagedus moonutaja)
e Macbook Pro 15 (siilearvuti)

e NAD C320 (vdimendi)

e YAMAHA NS-10M Studio (koladrid), 2tk

e Roland SH-101 (siintesaator)

e Roland JU-06A (siintesaator)

e Mircro KORG (siintesaator/vokooder)

e Equator Q10 Studio Monitor (kdlarid), 2tk

Disaini protsessi kdigus muutusid vai tdpsustusid mitmed asjaolud. Néiteks tehnika
paigutamine. Tehnika kohast infot oli esialgu nii palju, et keeruline oli hoomata nende
optimaalset paigutust. Ka kliendi soovid olid esialgu vastuolulised, nditeks soovis ta iiht

suurt seadet paigutada laua keskele. Kavandades ja kliendi todprotsessi uurides, moistsin,

et see lahendus pole praktiline.

Foto 1. Muusiku kodustuudio olemasolev laud ja tehnika



1.3 Analiiiis

Olemasoleva laua pohilised kitsaskohad seisnesid seadmete paigutuses ja
kasutusmugavuses. Laua korgus on istuja jaoks madal. Kuvar asus liiga korgel nii et pea ja
kael olid ebamugavas asendis. Olemasolev laud oli ebapiisava todpinnaga ja disain kliendi

jaoks esteetiliselt igav.

Laua taga mugavalt to6tamiseks peavad ekraan, klaviatuur ja té6taja asuma iihel sirgel.
Laua t66pind peab vdoimaldama piisavalt ruumi, et tdovahendid oleks kdeulatuses ja et
jalgadel oleks laua all ruumi vahemalt 45 cm. Kuvari kdrgus peab voimaldama ekraani
jélgida pea vabas asendis. Kuvari keskpunkt on 15 - 35° silmade korgusest allpool. (Triinu

Sirge 2017)

Esmalt keskendusin disaini ildmuljele. Kogusin ideid teiste muusikute ja helitotluse
valdkonnas tegutsevate inimeste tookeskkondadest. Iga setup oli erinev. Korduv lahendus
oli 45° nurga alla paigutatud seadmepiistikud. Kliendi tehnikat, soove ja eelarvet arvesse

vottes moistsin, et selline lahendus pole vajalik (vt joonist 1.2 ja 1.3).

Arvestades kliendi kodustuudio olukorda, pidi laua paigutama ruumi nurka. See tingis
toopinna L-tdhe kuju. Otsustama pidi, kas laud koosneb mitmest osast voi tuleb teha iihes

tukis.

Peale laua kuju paika saamist, uurisin seadmepiistikute maailma. Iga seadmepiistik
mahutab teatud piistikuiihiku jagu seadmeid. Piistikuithiku mdddud on helitdostuses
universaalne standard. Uks piistikuiihik on 44,5 mm kdrge ja 482,6 mm lai. Enimlevinud

seadmepiistik on 19 tolline. (Pphius 2011)

Vajalik oli mahutada 16 tihikut seadmeid. Alexil oli iiks suur seadmepiistik, mille
kaldenurka sai reguleerida. Ta kutsus seda iiksust ,,Ajuks.“ Nimetan ka edasises tekstis

seda seadet Ajuks.

Koik tema helitehnika oli Aju kiilge tihendatud. See oli to6protsessi keskne osa, mis pidi
koguaeg kdeulatuses olema. Aju pidi olema iilejdédnud tehnikale voimalikult 1dhedal.
Esmalt soovis Alex, et paigutaksin Aju laua keskele. Selle ideega tdstis pead mitu
ergonoomika probleemi. Arvuti monitori, klaviatuuri ja teiste seadmete paigutus oleks

teinud laua U-kujuliseks. Kasutamismugavuse puudumise tottu otsustasime selle ideega



mitte edasi minna. Tehnika paigutus oleks sundinud kasutajat 90° poordeid tegema. Samuti

oleks U-kujulise laua taga olnud kitsas.

Laua peal olevate riiulite otstarve oli tdsta arvuti monitor mugavale vaatamiskorgusele ja
mahutada erinevaid seadmeid. Vasakpoolsesse riiulisse paigutasin Macbook Pro 15.
Siilearvuti pidi algul minema monitori alla ithe vdimendi peale. Selle lahenduse vilistasime

vOimendi ulekuumenemise ohu tottu.

Planeerisin lauale iihe sahtli, milles hoiustada harvem kasutuses olevaid tarvikuid. Sahtli
korgus oli 100 mm, sest kdige kdrgem pikali olev seade oli veidi iile 90 mm. Laua L-kuju
oli tingitud sellest, et toopind oleks vdimalikult suur ja toetaks kahte siintesaatorit, mis

asuvad paremal kéel.



2. DISAINI PROTSESS

2.1 3D-modelleerimine ja to6joonised

Kodige mahukam osa 16put6dst oli laua disaini vélja tootamine ja 3D-modelleerimine. T66
kdigus muutsin paljude detailide kuju ja funktsiooni. Algul olid néiteks kdlarite statiivid
planeeritud timmargusest torust. See oli esteetiline valik, mis hiljem raami ehituse kdigus

muutus.

Hea néide illustreerimaks laua disaini muutusi on sahtlid ja nende paigutus. Sahtlite disain

muutus neli korda. Esimene laua 3D-mudel négi vélja selline:

Joonis 1. 24. marts 2025

See mudel valmis enne esimest kohtumist ja intervjuud kliendiga. Olin Alexilt saanud
veidi infot laua suuruse kohta ja see oli minu esimene nidgemus. Tegin kavandi, et
intervjuul oleks millelegi toetuda. Peale intervjuud ja kogutud infot, asusin muudatusi

tegema.



Joonis 2. 31. mirts 2025

f

Joonis 3. 31. mirts 2025



Joonised 2. ja 3. olid néited sellest, kuidas toode arenduse kéigus 10plikust lahendusest
kardinaalselt erineda voib. Sellel laual rakendasin juba L-tdhe kuju, aga Aju paigutasin
keset lauda. 3-D mudelit ndhes, mdistis klient, et Aju ei saa laua keskel asuda. Pohjuseks
oli juhtmete tiilikas iimberiithendamine. Teine mittesobiv asjaolu oli kuvari ja klaviatuuri
paigutus. Sellise laua taga tootamine poleks mugav, sest arvuti kuvar on liiga madal ja

seadmete paigutus eeldaks tooliga liigset ringi pdorlemist.

Esialgu kavandasin lauale rattad, et klient saaks soovi korral seda lihtsasti ringi t0sta ja

oma drandgemise jirgi paigutada, aga selgus, et klient ei soovi tegelikult sellist mobiilsust.

Edaspidi loobusin voliiiimikast korpusest, ratastest ja vdhendasin jalgade arvu.

Joonis 4. 2. aprill 2025



Joonis 5. 2. aprill 2025

See disain oli juba selgem ja lihtsam. Aprillis sain pdhjalikuma iilevaate kliendi tehnikast.
Sailitasin kolareid toetava riiulite idee. Sahtel liikus paremale kiiljele, et jalgadel oleks laua
taga istudes rohkem ruumi. YAMAHA NS-10M Studio kdlarid pidid olema samal kdrgusel
voi veidi madalamal kui Equator Q10 Studio Monitor kolarid. Seetdttu said hoopis nemad
riiulitest toed ja teised kolarid toetusid statiividele. Otsustasin olemasolevaid statiive
taaskasutada. Oleksin 1diganud vanad statiivid liihemaks ja asetanud uue aluse sisse. Uute
aluste eesmérk oli luua parem stabiilsus. Laua konstruktsioon ja kandevdime oli endiselt

kiisitav. Kuvar oli ikka liiga madalal.

Kliendiga ndu pidades selgus, et seadmepiistikuid on juurde vaja ja tegin kiired
parandused. Lisasin paremale sahtli alla seadmepiistiku ja muutsin lauapealese riiuli

disaini.
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Joonis 6. 9. aprill 2025

Joonis 7. 10. aprill 2025
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2705 mm

1523 mm

Joonis 8. 10. aprill 2025

Tdstsin kuvari silmade kdrgusele. Selle alla olevasse riiulisse mahtus voimendi ja
stilearvuti. Loobusin isetehtud piistikriiulist, sest klient pakkus, et ta v3ib osta standardse
ptistiku, Millenium Steel Box 8. Nimes olev number viitab sellele, mitu piistikuiihikut seal
hoiustada saab. Kinnitasin kasti keeviskonstruktsiooni kiilge. Selles versioonis loobusin

sahtlist, sest ei mdelnud vilja, kuidas neid kahte ithendada.

Joonis 9. 16 aprill 2025
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Joonis 10. 16 aprill 2025

Aprilli keskpaigas vormus viimaks kindla keevituslahendusega jala disain. Selle laua
metallist konstruktsioon koosnes 50 x 50 ja 20 x 50 nelikant torudest. Transpordi
holbustamiseks otsustasin detailid teha iiksteise kiilge monteeritavaks ,,kdrvade® abil.
Puidust trapetsisse on siivistatud metallist jala fikseerimiseks siivend. Reguleeritavatest jala
toe nuppudest loobusin. Sahtel vahetas asukohta. Lisasin toestava tala Millenium Steel Box

8 alla.

Lisasin Millenium Steel Box 8 toele ka korvad, et seda paremini fikseerida. Kohendasin
trapetsite moote, et toestav tala tidpselt nende peal istuks. Liigutasin sahtli allapoole et see
metalltorule ette ei jadks. Peale keevituseksperdi ja kliendiga konsulteerimist valmis 16plik

laua disain.

Loplikus disainis lisasin sahtli alla toestava tala, mis muudaks konstruktsiooni
stabiilsemaks. Metallkonstruktsioon koosnes kahest osast, mis ithenduvad laua
parempoolses nurgas. Klient soovis, et parempoolne statiiv oleks metallkonstruktsioonist

eraldatav. Sellepérast tegin statiivi laua peale toetuvana.

13



Joonis 11. 1. mai 2025

Joonis 12. 1. mai 2025
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2.2 Materjalide valik

Kliendi soov oli viltida imitatsioone, laud pidi olema tiispuidust ja tumedat tooni. Samas
arvas ta, et eelarve ei tohiks iiletada 400 eurot. Tegin lihtsa kalkulatsiooni ja leidsin et
tisleri puit voi spoonimine iiletab eelarve. Konstruktsioon pidi taluma suurt raskust.
Otsustasin kasutada 21 mm paksust vineeri, mis oli tugev ja {lihtlasi soodne lahendus. Kuna

klient soovis tumeda tooniga lauda siis planeerisin kasevineeri peitsida.

Laud pidi taluma iile 140 kilogrammi raskust, seetottu otsustasin kasutada nelikant torust
raami. Raamiks kasutasin 20 x 50 mm nelikakttoru. Jalad tegin 50 x 50 mm nelikanttorust.
Metallraami disain 14bis mitmeid muutusi. Alguses motlesin, et raam voiks joosta mdoda
laua dart. Juhendaga ndu pidades votsin eeskuju Pallase 101 klassiruumis olevate

korgusreguleeritavate laudade jala. See oli tsentraalne jalg.

2.3 Eelarve koostamine

Kasevineeri pakkumised votsin alguses Puumerkkist, aga Estoply OU osutus soodsamaks.
Uurisin kas neil oleks jddkmaterjali voimalik pakkuda, kuid nad iitlesid et antud juhul on
parem saagida tervest plaadist. Kuna vineerplaatide mdddud iiletasid Pallase formaatsae
limiidi, pidin votma detailide véljaldikamise ja CNC freesimise teenuse samuti Estoply

kdest. Saatsin neile, 15 mm ja 21 mm paksusega detailidest pinnalaotuse visandid.

Laua metallkonstruktsiooni vastupidavuse ja muude kiisimustega poordusin Faeton AS
poole. Esitasin oma joonised ja muljepildid ettevite juhatajale Ain Sodtile. Ta tutvustas
mulle firma materjale, masinaid, todjooniste vormistamist ja andis muid kasulike
nduandeid. Mdistsin, et pean metallkonstruktsiooni disaini lihtsustama. Otsustasin detailide
kokku keevitamise kasuks. Tulemuseks oli raam, mis koosnes kahest tiikist. Uus keevituse

lahendus polnud nii lihtsasti transporditav, kui vana, aga see-eest oli ta kordades tugevam.

15



Kauba nimetus: Kogus | Ettevotte: Hind eur
tihik: koos KM:
Vineer kask 15x2500x1250 II/III ext. Itk Estoply OU | 79,30
Vineer kask 21x1560x3090 III/IIT ext. 1tk Estoply OU | 122,00
Moatu 16ikamine + CNC freesimine 25tk | Estoply OU | 61,00
Nelikant toru 20 x5 0 ja 50 x 50 Faeton AS | 97,60
Metallitoo (statiivid, raam, jalad) Faeton AS | 195.20
Pulbervirvimine Faeton AS | 73.20
Lakk Liberon Bistrot 250 ml 1tk Bauhaus 14,90
Kruvid ja mutrid 10,00
Seadmepiistiku kandurid 2tk 4,00
Blum Legrabox / Sahtlististeem / H= 90mm 1 tk Bregvald 54,00
KOKKU 711.20
Transpordi kulu Viljandisse Telljja -
Transpordi kulu vineer ja metall Pallasesse Veotakso? | -

Tabel 1. Laua materjali eelarve

16




3. LAUA VALMISTAMINE

3.1 Tootmisprobleemid

Selles peatiikis avan erinevaid probleeme, mille tdttu 16putdona valmima pidanud laud ei
teostunud. Peamiseks pohjuseks ja takistuseks oli eelarve. Kliendi eelarve piir oli 400-500
eurot. Loplik laua materjalide ja toomise eelarve kujunes 711 euroks, lisaks transport.
Nimetatud summa sisaldas: vineeri, selle mddtu 16ikamist ja freesimist; metallmaterjali,
keevitustood ja pulbervérvimist; sahtlisiisteemi ja kandurid, peitslakki; montaaziks kruve ja

polte.

Eelarve koostamine kujunes aegandudvaks. Vineeri oleks saanud osta mitmest kohast, aga
modtu 16ikamise teenuse pakkumise sain ainult Estoply’st. Metallitoo teenust Tartus leida
oli veelgi keerulisem. Ldpuks andis Faeton AS ndusoleku t60 ette votta, aga

hinnapakkumise osas toimus oluline viivitus.

Kliendi soov oli saada koondatud hinnapakkumine, enne kui ta annab 16pliku ndusoleku
tootmiseks. Kuna disain sisaldas erinevaid materjale ja todtlusviise, siis oli eelarvet
keeruline prognoosida ja koostada. Firmade leidmine ja pakkumiste votmine vottis kauem
aega, kui planeeritud. Kui selgus, et disain tiletab eelarve, siis polnud enam aega uut disaini
vilja tootada. Seetdttu otsustasin teha lauast moodtkavas 1:10 maketi ja esitada see koos 3D

jooniste ja metallitdd joonistega 10putdo praktilise osana (vt jooniseid 2.2, 3.1-3.7).

3.2 Maketi valmistamine

Minu disain oli 3D jooniste pdhine, mistdttu otsustasin, et oleks sobiv makett 3D printida.
Maketi valmistamisel votsin aluseks SketchUp’is loodud 3D-mudeli. Tegin sellest koopia,
mida kahandasin 1:10 modtkavasse ja salvestasin .stl failideks. Printimise viisin 1dbi

Pallase skulptuuri osakonnas. Printimiseks sobiva faili loomise ja printimisega aitas mind

osakonna 3D meister Rasmus Eist. Printimise aja ja materjali kulu kokku hoidmiseks

17



printisin mitmed detailid eraldi. Terve mudeli {ihes tiikis printimine oleks votnud aega
terve 00pdeva. Eraldi juppidena kulus printimisele kdigest 3 tundi. Detailide montaaziks
kasutasin Moment liimi. Viljaprinditud mudeli ndgemine andis mulle kinnituse, et disain

tootab (vt joonist 2.2).
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KOKKUVOTE

Kasutajast ldhtuva disaini iilesanne 10putoona osutus vdga arendavaks. Kliendiga
intervjuud ette valmistades ja 1dbi viies sain monegi hea kogemuse, nagu niiteks: kuidas
kaardistada vajadusi, kuidas olulist ebaolulisest eristada ning samas oma nigemust ja

loovust rakendada.

Kasutajast ldhtuv disain seab loovusele selged raamid ja see on pigem hea, tehes iilesande
eesmirgiparasemaks. Loputoo etappidest meeldisid mulle kdige enam 3D-modelleerimine,

disaini vdljatodtamine ja jooniste koostamine.

Kuna mul puudus metallit6d maksumuse osas varasem kogemus, siis tegin disainivaliku,
mis muutis eelarve kliendi ootustest monevdrra erinevaks ja seetdttu on 1oplik

labirdakimine kliendiga ning laua tootmine veel ees.

Loputdo kdigus kasutasin ja arendasin oma oskusi mitmetes programmides: SketchUp ,
Autocad , Blender, InDesign. Kdige opetlikum t6610ik oli metallitdd todjooniste
vormistamine, mille kédigus dppisin tundma materjali eripdra ja sellega arvestama,

keevisiihendusi mérkima jms.

Kokkuvdttes sain viga kasuliku kogemuse eritellimusmdobli disainist, eelarvestamisest ja

tootmisest.

Minu juhendaja oli Vello Lillemets. Meie vaheline koostd6 oli sujuv. Vello ei andnud
mulle tépseid juhiseid kuidas disaini lahendada, vaid andis iildist ndu, tehnilist infot ja lasi
mul ise lahendusteni jouda. Olulised ja huvitavad olid tema jagatud teadmised
ergonoomilise tdokeskkonna kohta. Uks Alexi pdhivajadusi oli, et laud oleks talle mugaval
korgusel ja et ta arvuti ekraani vaadates oma kaela ei visitaks. Vello juhendamisel valmis
ka laua tildmuljet edasi andev papist makett, mis aitas veelgi paremini proportsioone

tajuda.
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SUMMARY

The aim of my thesis ,,User-centered design: Furniture for producing electronic music” was to
design a table for a certain music producer (the client) with qualities specific to his workplace

needs.

The research part of the thesis was divided into three subjects: Preparing and conducting

interviews with the client to understand his needs, mapping the music producer's workplace and
equipment and analysis of the gathered info. While preparing and conducting interviews with the
client I learned how to map needs, how to distinguish the important from the unimportant and at

the same time apply my vision and creativity.

The worktable needed to store and fit 16 racks units of amplifiers, synthesisers, sound mixing
equipment and vocoders. 1 rack units measurements are 44,45 mm in height and 482,6 mm in
width, the depth of the rack vairies. These measurements are the standard for designing devices

in the music industry.

Based on the gathered data and observations, many iterations of 3D models of the table were
created. During the process the design changed and parts of the construction shifted and changed
due to two main reasons: The budget and perfecting the tables form and function. The table
needed to support 140 kg of electronics and equipment. Since | had no previous experience in the
cost of metalwork, | made a design choice that raised the budget about 30%. To visualize my work
I made a 1:10 miniature 3D printed model of the table. The full sized table can be produced if the

client is still interested and accepts the price.

| used my expertise in 3D- and design programs in the making of the blueprints, 3D models and
the 3D printed miniature of the table. During the thesis, | used several different programs:

SketchUp, Autocad, Blender, InDesign.

In conclusion, user-centered design sets clear boundaries for creativity, which is rather good,
making the task more purposeful, giving very useful experience and insight in the design,

budgeting, and production of custom made projects.

20



KASUTATUD KIRJANDUS

Laherand, M.L . 2008 Kvalitatiivne uurimisviis. Teine triikkk 2010. Tallinn: OU Sulesepp
Jenkins, A. The perfect music studio desk [WWW]

https://medium.com/@alexander _jenkins/the-perfect-music-studio-desk-f6d6db66c29e
(19.04.2019)

Pphius, Seadmepiistik [WWW]

https://et.wikipedia.org/wiki/Seadmep%C3%BCstik

(23.01.2011)
Triinu Sirge, Kuidas muuta kontori tookeskkond ergonoomiliseks [WWW]

https://www.sportest.eu/wp-content/uploads/2017/03/Triinu-Sirge-Ergoway-OU%CC%88-Kuidas-

muuta-kontori-to%CC%880%CC%88keskkond-ergonoomili....pdf

(11.04.2017)

21


https://medium.com/@alexander_jenkins/the-perfect-music-studio-desk-f6d6db66c29e
https://et.wikipedia.org/wiki/Seadmep%C3%BCstik
https://www.sportest.eu/wp-content/uploads/2017/03/Triinu-Sirge-Ergoway-OU%CC%88-Kuidas-muuta-kontori-to%CC%88o%CC%88keskkond-ergonoomili....pdf
https://www.sportest.eu/wp-content/uploads/2017/03/Triinu-Sirge-Ergoway-OU%CC%88-Kuidas-muuta-kontori-to%CC%88o%CC%88keskkond-ergonoomili....pdf

LISAD

Lisa 1 Inspiratsioonipildid ja algsed visandid
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Joonis 1.2
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