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SISSEJUHATUS

Linnapildis liiklevaid jalgrattureid vaadates olen méarganud, et viimastel on vaikimisi tekkinud
univorm, mida iseloomustavad kitsad piiksid ja liibuvad sdrgid. Rattur peab riiete valimisel
arvestama jalgrattasdidu piirangutega ja meie igapédevased riided ei paku alati mugavat
litkkumisvoimalust ning ei arvesta istuva asendiga. Viimane pani mind analiilisima, kas
jalgratturid peavad valima liitkumisvabaduse ja moe vahel? Kas jalgrattaga sdites tuleb teha

jareleandmisi isikliku stiili arvelt?

Olen varem loonud telgedel kootud rdivaid ja silmuskudumeid, mis on laiad, mahulised ja
reljeefsed. Need kudumid on olnud visuaalselt efektsed, kuid neid kandes pole voimalik kdiki
igapédevaseid tegevusi mugavalt teha. Kootud kleit on néditeks rattasdiduks liiga pikk ja takerdub
kodaratesse. Kampsun on mdnusalt iilisuur, kuid rattaga sdites takerdub sadula taha. Kampsuni
varrukad liiguvad sdites modda kitt iilesse ning randmetel hakkab kiilm. Olles ise aktiivne
linnajalgrattur, arvan, et jalgrattasdidu ja kudumid voiks tihendada eriti ajal kui kergliikluse

populaarsus aina touseb. Viimasest tulenevalt tekkiski huvi kdesoleva 10put66 teema vastu.

Minu 16put6d eesmirk on leida linnajalgratturi rdivastele alternatiive. Soovin lisada
funktsionaalsust efektsetele ja tekstiilselt reljeefsetele kudumitele, et need oleksid sobilikud
ratturile igapdevaseks kasutamiseks ning ei piiraks litkumisvabadust. To6tan vilja oma

metoodika silmuskudumite 16igete konstrueerimiseks jalgrattaga vahetult soites.
Selleks piistitan jargnevad uurimiskiisimused:

1. Milline on seos jalgratturi keha liikumise ning silmuskudumi 15ike vahel?

2. Kuidas kujundada tekstuurset kudumit nii, et see ei piiraks ratturi litkkumisvabadust?

To6 esimeses peatiikis avan traditsioonilisi ning eksperimentaalseid konstrueerimise
meetodeid ning hindan nende liikumisvabaduse kisitlust. Viimasest ldhtuvalt arendan
disainiprotsessi jookul enda metoodika, milles seon erinevaid eksperimentaalseid votteid, et

luua kdige sobivam viis rattasobralike silmuskudumite 1digete konstrueerimiseks.

Too teises peatiikis tutvustan detailselt kahe silmuskudumi disainiprotsessi: ldigete
konstrueerimisest, tooproovide aretuse, materjali valiku, kavandite ja teostuseni. Seletan,
kuidas 1dbi rdivaste konstrueerimise katsete kogusin elemente, et disainida kudumildiked.

Avan, kuidas arendasin reljeefseid kudumeid ning mille pdhjal valisin 16plikud tekstuurid.
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Analiiisin  kudumi 16ike ja pinnakujunduse kooskdla ning hindan selle efektiivsust

linnajalgratturile 1dbi praktilise katse.

Loputdd tulemusena valmib viiest silmuskudumi mudelist koosnev kollektsioon “Tour
d’Office”, mille esmaesitlus on Mood-Performance-Tants moeetendusel. Kollektsiooni “Tour
d’Office” esitlemiseks loon ka riideid ja aksessuaare, mille disainiprotsessi selles 16putdos ei
kisitle, sest need ei ole loodud minu metoodikat kasutades, vaid to6tavad kui toetavad esemed

niditamaks, et loodud kudumid on stiliseeritavad juba olemasolevate rdivastega.

Koik viis silmuskudumit on valmistatud kohalikust eesti villast. Kohalik vill on mitmekiilgne
materjal, mille heade omaduste tGttu on ta parim valik jalgrattasobralike kudumite loomiseks.
Kohaliku villa kasutamine toetab eesti lambakasvatajaid ning villatoostust, samal ajal

vihendades tootmise jalajilge ja hoides kokku transpordile kuluvat energiat.

Koik 16put6ds kasutatud joonised on autor joonised, kui ei ole mainitud teisiti.



TERMINOLOOGIA

Selles peatiikis annan iilevaate moistetest ja erialaspetsiifilistest terminitest, mida kasutan

10putdos, et lihtsustada lugemist.
Kudum on kudumismasinal voi késitsi varrastel kootud silmkoeese.

Osaline kudumine on masinal silmuskudumise vote, kus kootakse vaid osade noeltega. Selle

tulemusena kangas kasvab tihest kohast rohkem kui teisest.

Silmuskudumine tekstiili késitootehnika, mille puhul varrastega moodustatakse longast

omavahel ihenduvad silmused. (EKI Késitodteaduste oskussonastik, 2023)

Silmuskudumismasina koetihedus on sitte kudumismasinal, mis médrab kui suure silmusega

kudum on.
Roiva konstrueerimine on tipsete mootude jargi roiva ldigete joonestamine. (Peedison, 2015)

Po6hiléige on koige lihtsam rdiva 16ige, mida saab varieerida detaile lisades voi muutes (EKI

ithendsodnastik, 2025)

Pohivork on konstrueerimise tooriist, kuhu kantakse kehalt voetud horisontaalse ja

vertikaalsed mdodud, et luua pdhildige. (Genevey, 2017)

Drapeerimine on kanga seadmine kunstiparastesse voltidesse ridtsepamannekeenil. (Parmasto

et al, 2005)

Mulaaz on roiva modelleeritud 15ige. Mulaazis votab kahemdotmeline 16ike kolmemodtmelise

vormi. (Kiisel, 2013)
Ldimejoon on 16imeldngade ehk piki kangast jooksvate 16ngade suund. (Peedison, 2015)

Kanga diagonaal on diagonaalne suund kangal, mis on kdige venivam. Kangastelgedel kootud
kangad on modda koeldngade ehk pdikisuunas jooksvate l1ongade suunas venivamad kui modda

16imejoont. (Aarne et al, 1982)
Staatiline ehk litkumiseta, paigalseisvas asendis olev. (EKI iihendsdnastik, 2025)

Kineetiline ehk liitkumisega seostuv voi liikkumisse puutuv. (EKI ihendsdnastik, 2025)



TrikotaaZ on masinal kootud silmuskoeline riie. (EKI huviharidussonastik, 2025)

Musliin on algselt idamaine kisitsi kootud, labase sidusega kerge peen pehme villane riie;
niitidisajal samalaadne enamasti triikkimustriline siid-, villane vo6i puuvillane riie, mida

kasutatakse tihti 16igete modelleerimisel. (Kivilo, Pedriks, 1988)



1. ROIVASTE KONSTRUEERIMISE MEETODID

Selles peatiikis annan lilevaate erinevatest roivaste konstrueerimise meetoditest ning roiva
loomise slisteemidest, mis on vilja todtatud igapdevaste roivaste loomiseks. Tutvustan, kuidas
traditsioonilselt kasutatakse pohildikeid, drapeerimist ja mulaazi ning millised kitsaskohad on
nendel votetel liikumisvabadust prioritiseerivate rdivaste konstrueerimisel. Toon vastukaaluks
ka eksperimentaalseid meetodeid, mis on véljatootatud arvestades keha kui liikuva objektiga
ning mis vahetult peegeldavad liikuva keha moju kangale ja rdiva 1dikele. Eesmérk on leida
alus, mille pdhjal vilja tootada oma meetod linnajalgratturi sobralike silmuskudumite

konstrueerimiseks.

1.1. Traditsioonilised roivaste konstrueerimise meetodid

Kodige levinumad roivaste konstrueerimise meetodid on vélja tootatud, et hdlbustada roivaste
toostusliku tootmist. Igapdevardiva mudelid luuakse standardi pohiselt, mis on loodud iihisel
arusaamisel, milline inimese keha on ning kuidas ta liigub. Traditsioonilisi meetodeid
kasutatakse konstrueerimise dpetamisel kutse- ja rakenduskorgkoolides, et koolitada tulevaid
disainereid ja rdtsepaid. Need teadmised annavad aluse, mille pdhjal on voimalik hiljem

arendada eksperimentaalseid metoodikaid.

1.1.1. Pohiloige ja edasiarendused

Traditsiooniliselt alustatakse rdivaste loomisel pohildikest, mida modifitseeritakse soovitud
moele vastavaks ehk moekohaseks. PShildige on konstrueeritud keskmist kasvu inimesele.
PShildike moddud saadakse rdivatootjate kogutud andmetest, mille pdhjal arvutatakse

keskmine (Aldrich, 2004: 13).

Pohildikeks vajalikud mddtmed voetakse kehalt ettemédratud silisteemi jirgi (vt joonis 1). See
on staatilise kehaga tootamise meetod, kus horisontaalsed ja vertikaalsed mdodud voetakse
seisvalt piistiselt kehalt. Saadud modtudega moodustuvad konstrueerimise pohivorgud, milles

konstrueeritakse vastavalt nii toppe kui ka seelikuid ja pilikse (vt joonis 2-5). Pohildiget



arendatakse edasi tehes moekohaseid muudatusi — lisatakse sobiv krae, muudetakse varruka

voi kaeluse kuju ning lisatakse 16hikuid vai volte (Genevey, 2017).
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Joonis 1 Standardne kehalt modtmete votmise siisteem (Aldrich, 2004: 10)
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Joonised 2-5 Seeliku ja pluusi konstrueerimise pShivork koos pohildikega. (Genevey, 2017)

Pohildige tootab kahemodtmelisel tasandil, mistottu koik disaini otsused on tuletatud
varasematest materjalipohistest teadmistest ning arusaamisest inimkehast ning tema vormist ja
litkkumisvajadusest. Kuna konstrueerimine on staatiline ning valdavalt hiipoteetilisel taseme,
siis ei tajuta koheselt, kuidas tulemus mojub kehal ja materjalis. POhildigetega konstrueerimise
tulemus on algselt ndhtav vaid pinnalaotusena. Sedaviisi konstrueerimine annab disainerile
kaudse tolgenduse kolmemoodtmelisest reaalsusest 14bi geomeetriliste kujundite ning keha

mootmete.
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1.1.2. Drapeerimine ja mulaaz

Drapeerimine on meetod, kus piistisele mannekeenile asetatakse kangas, tihti voltide voi
volangidena (vt joonist 6-8). Selle meetodi eesmérk on méngida kanga langevusega inimese
kehal. Sarnaselt pohildigetega rdivaste konstrueerimisele todtab drapeerimine staatilise plistise
keha ning materjaliga. Drapeerimine kisitleb kangast reaalse kolmemodtmelise objektina,
millel on raskus ning litkuvus ning mis to6tab koos kehaga. See vdoimaldab disaineril niha,
kuidas materjal todtab rdivavormis. Drapeerimise tulemus saadakse seisval mannekeenil,

mistottu ei saa kohe aimu, kuidas kangas ja 1dige mojub litkuval kehal (Kiisel, 2013).

Joonised 6-8. Musliinkangas, mis on drapeeritud ritsepamannekeenile (Kiisel, 2013: 23)

Mulaaz on sarnane meetod drapeerimisele, kuid mida ennekdike kasutatakse pohildigetega
roivaste konstrueerimisel. MulaaZzis votab kahemddtmeline 16ige, mis enne oli ndhtav vaid
pinnalaotusena, kolmemodtmelise vormi. See annab disainerile aimduse, kas loodud 16ike
modtmed on korrektsed ja toimivad valitud materjalis ning kuidas nad vitavad vormi iimber

keha (Kiisel, 2013: 6).

Nii pdhildige kui ka drapeerimine ja mulaaz késitlevad kolmemddtmelist keha, kuid neid
kasutades ei ole voimalik koheselt ndha, kuidas kangas kéitub kui keha liigub ning kas 151ge
voimaldab teha igapdevaseks tegevuseks vajalike liigutusi, sest need meetodid pohinevad
staatilisel inimkehal. Seetottu ei ole need meetodid optimaalsed liitkumisvabadust

prioritiseerivate rdivaste konstrueerimiseks.
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1.2. Ebatraditsioonilised roiva konstrueerimise meetodid

Roivaste litkuvuse parandamiseks on mitmeid eri meetodeid. Selleks, et koik sisseldiked,
ithenduskohad ning pikkused oleksid disainis taotuslikud ning voimaldaksid inimesel litkuda
vabalt on viljatdotatud konstrueerimise meetodeid, mis keskenduvad inimesele kui liikuvale
objektile, kes teeb peale seismise ning kondimise veel mitmeid erinevaid tegevusi. Kui
traditsioonilised meetodid votavad oma aluseks keha tidpsed mdootmed voi staatilise
kolmemoodtmelise vormi mannekeeni néol, siis eksperimentaalsed disainerid nagu Rickard

Lindqvist ja Andreas EkI6f konstrueerivad rdivaid liikuvatele kehadele ja liikudes.

1.2.1. Kineetiline konstrueerimise meetod

Rickard Lindqvist to6tas vilja kvalitatiivse roiva konstrueerimise meetodi, mille aluseks on
inimese keha kui litkuv objekt. Lindqvist nimetab viimast kineetiliseks konstrueerimise
meetodiks. Erinevalt traditsioonilistest meetoditest, mis peamiselt toetuvad konstrueerimise
pohivorgule (vt joonis 9), on kineetilise meetodi aluseks jooned ja punktid kehal, mis viitavad
kuidas kangas vdiks naturaalselt langeda ja murduda (vt joonis 10 ja 11). Rickard Lindqvist
tootas vdlja oma meetodi drapeerides kangast inimesele ning analiitisides, kus kohas kangas

langeb, murdub ja méssib end timber liikuva keha (Lindqvist, 2015).
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Joonis 9. Konstrueerimise pohivorgu horisontaalsed ja vertikaalsed jooned inimkehal (Lindqvist 2015: 126)

Joonised 10-11. Kineetilise konstrueerimise teooria punktid ja jooned inimkehal otse eest, kolmveerand vaates

tagant ning otse tagant (Lindqvist 2015: 132-133)

Piikste 16ige, mis on loodud kasutades kineetilist konstrueerimise meetodit (vt joonis 11) vdtab

keha kuju. Kangast on vélja 1digatud tiikk, mis méssib end timber kandja (vt joonis 12).
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Uhenduskohad ja dmblusjooned on seal, kus liikuv keha vajab, et kangas murduks. Kasutades
mittevenival kangal kineetilist meetodit on 1opptulemus elastsem, sest 16ige jookseb nii moédda

16imejoont kui ka modda kanga diagonaali, mis on loomult venivam (Lindqvist, 2015: 210).

Joonis 12. Kineetilise konstrueerimise meetodiga loodud piikste 16ige. Punane joon mérgib, mis suunas kangas

maéssib end iimber keha (Lindqvist, 2015: 244)

Joonis 13. Kineetilise konstrueerimise meetodiga valmis piiksid eest, tagant ning kiilgvaates (Lindqvist, 2015:

244)
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1.2.2. Aktiivne roiva konstrueerimise meetod

Aktiivse rdiva konstrueerimise metoodika tootas vilja Andreas EkIGf aastal 2014 oma
magistritod “Expression of Tape: Using Action Fashion to Construct Outdoor Wear” raames.
EkI6f konstrueeris rdivad erinevates vélitingimustes ning erinevaid spordialaseid tegevusi
tehes, et leida uusi véljendusviise funktsionaalses vilirdivas. Naiiteks konstrueeris ta

suusapiikse méel suusatades (vt joonist 14). Eklof tegi sisseldiked kohtadesse, kuhu oli tarvis

ruumi juurde ning teipis need siis kiiresti kinni.

Joonis 14. Kaader videost “Expression of tape”, kus Andreas Ekl6f konstrueerib suusapiikse mie peal

suusatades (Eklof, 2014)

Lisaks suusatamisele katsetas EkI6f ka mégironijatega (vt joonist 15). Ronija ronis mdoda
roniseina tiilesse iileni teibitud sérgis. Eklof tegi jélle sisseldiked sinna, kus ruumi on juurde
vaja mugavaks litkumiseks. See meetod vdimaldab néha, kuidas liikuv keha mojutab plastilist

objekti oma litkumisega.
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Joonis 16. 4 kaadrit videost “Expression of tape”, kus Andreas Ekl6f konstrueerib sérki ronija seljas (EkI5f,
2014)

Katsete tulemusena valmis vilirdivaste kollektsioon “Expression of Tape”, mida iseloomustab
toorus, diinaamilisus ning intuitiivsus (vt joonist 17). Aktiivne rdiva konstrueerimise meetod
on kiire ja intuitiivne ning vOimaldab vahetult ndha, kuidas keha liikumine ning tegevus
otseselt mdjutab rdiva vormi. Erinevalt traditsioonilistest meetoditest, kus 1dike toimivust kehal
on ndha alles pirast 1doike konstrueerimist ning esimese mulaazi tegemist, aktiivse

konstrueerimise meetodiga saab seda mojutada konstrueerimise ajal.

Joonis 17. Mégironija komplekt kollektsioonist “Expression of Tape” (Eklof, 2014)
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Siisteemne metoodika nagu pohildigete plokkide kasutamine kiirendab rdivaste tootmise
protsessi ning lihtsustab ka konstrueerimise dpetamist. Vabam metoodika nagu drapeerimine
jamulaaz vdoimaldab taktiilselt luua erinevaid vorme ja kujundusi. Eksperimentaalsed meetodid
nagu Lindqvisti kineetiline konstrueerimise meetod vdimaldab luua rdivad, mis arvestavad
keha vormi ja liikumisvajadusega. Eklofi aktiivne konstrueerimise meetod on loomult
intuititvne ning voimaldab konstrueerida vilistingimustes ning erinevaid tegevusi tehes.
Staatilise kehaga tootavad meetodid nagu pohildigetega konstrueerimine, drapeerimine ja
mulaaz mdistavad kaudselt, kuidas keha liigub, mistottu on nad vdhem sobilikud
litkumisvabadust prioritiseerivateks roivaldigete loomiseks. Kineetilise kehaga todtavad
meetodid nagu kineetiline konstrueerimise meetod ning aktiivne konstrueerimise meetod
mdistavad vahetult, kuidas liikkumine seostub kanga ja ldikega. Seetdttu on need optimaalsemad

litkkumisvabade roivaste loomiseks. Viimase kahe meetodi pdhjal tootan vilja enda metoodika.

1.3. Rattasobraliku roivaldike metoodika valjatootamine

Metoodikat aretades ldhtusin piistitatud uurimiskiisimustele:

1. Milline on seos jalgratturi keha litkumise ning silmuskudumi 16ike vahel?

2. Kuidas kujundada tekstuurset kudumit nii, et see ei piiraks ratturi litkkumisvabadust?

Oma metoodikat vilja tootades votsin aluseks Linqgvisti kineetilised jooned kehal ning sarnaselt
Eklofile konstrueerisin vilitingimustes jalgrattaga vahetult sdites. Markisin dra, kus asuvad
kehal litkuvad punktid ning kuidas rdivas ja keha suhestub jalgrattaga. Sinised jooned méargivad
kanga langemise suunda. Punased jooned margivad torso ja jalgade lihaste jooned ning kuidas
kangas voiks limber keha missida. Kollased jooned mirgivad kisivarre lihaste jooned ning

kuidas kangas voiks iimber kde méssida (vt joonist 18).

17



Joonised 18. Kineetilised jooned ja litkuvad punktid jalgrattaga figuuril tagant- eest- ja kiilgvaates

Minu metoodikal on kdige olulisem jélgida lihaste jooni ning liigeste liikuvaid punkte, et minu
loodud 16ikega kudum langeks ilma ratturit segamata ning ithenduskohad lisaksid voimalusel
litkumisvabadust voi toetaksid ratturit muul moel. Samuti jilgin katsete ajal kuhu paigutada
hiljem mahulisi tekstuure nii, et need ei takistaks jalgratturil sditmist ning lisaksid néiteks

soojust.
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2. JALGRATTURISOBRALIKU SILMUSKUDUMI
DISAINIPROTSESS

Selles peatiikis avan, kuidas valmib silmuskootud kudumikollektsioon linnajalgratturile.
Jaddvustan oma konstrueerimise protsessi ning tutvustan, kuidas tekkinud 16ike katsetustest
said kujundusega kudumid. PShjendan materjali ja vdrvi valikut ning kirjeldan reljeefsete
tekstuuride véljaarendamise protsessi. Annan hinnangu, kas minu disainitud kudumitel on
soovitud funktsioon. Analiilisin, mida oleks saanud protsessis teisiti teha ning pakun vélja

edasiarenduse voimalusi.

2.1. Praktilise osa lidhteiilesanne

Minu 106putdd praktilise osa eesmérgiks on lisada funktsionaalsust efektsetele ja tekstiilselt
reljeefsetele kudumitele, et need oleksid sobilikud ratturile igapdevaseks kasutamiseks ning ei
piiraks litkumisvabadust. Selleks tootan vidlja oma metoodika silmuskudumite 1digete

konstrueerimiseks jalgrattaga vahetult sdites.
Disainiprotsessiga otsin vastusi piistitatud uurimuskiisimustele:

1. Milline on seos jalgratturi keha liikumise ning silmuskudumi 15ike vahel?

2. Kuidas kujundada tekstuurset kudumit nii, et see ei piiraks ratturi litkumisvabadust?

2.2. Loike katsetused

Minu disainiprotsess algas oma metoodika véljatootamisest ja alustasin 16igete konstrueerimise
katsetustega. Katsetusi tegin valistingimustes jalgrattaga nii enda peal kui koos naismodelliga.
Eesmark ei ole luua 16ikeid vaid naistele, sest liikkuvad punktid ja jooned on kdikidel inimestel,
kuid minu loodud 15iked arvestavad ka sellega, kus naise kehal on vaja rohkem ruumi —

ennekodike puusadel ja rindadel.

Selleks, et muudatused oleksid kiired ning neis oleks kohe vdimalik edasi ratta peal liikuda

kasutasin sarnaselt Andreas Eklofile teise ringi rdivaid ning teipimismeetodit. Teise ringi
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kudumeid kogusin tuttavatelt ning taaskasutuskeskustest. Kudumeid valides jilgisin, et valmis
kudumi koetihedus oleks sarnane minu masinal teostatava tihedusega. Kasutasin kerget
tekstiilteipi, et  iihenduskohad oleksid vOimalikult elastsed ning  sarnased
16pptulemusega.Ekl6fi aktiivne konstrueerimise meetod voimaldas teha muudatusi intuitiivselt

ning ndha nende toimivust koheselt.

Oluline oli analiitisida, kuidas kudum liigub modelli seljas, kui ta sdidab rattaga, ning tegin

vahetult muudatusi. Muudatusi tehes jélgisin neid kolmeasja:

1. Kus kangas takerdub rattasse?
2. Kus on kehal vaja roivastes litkumiseks rohkem véi vihem ruumi?

3. Mida saaksin muuta, et 16iked oleksid huvitava siluettiga?

Teipimine toimis paremini ndeltega kinnitamisest voi traageldamisest, sest kui muudatus ei
andnud soovitud efekti oli voimalik teip kiiresti lahti vitta ning asetada nii, et see toimiks.
Noelad torkisid modelli ning neis oli raske litkkuda ning tiikkide késitsi kokkudmblemine oli
liiga ajakulukas, et idee joudis kaduma minna enne teostust. Aktiivseks litkumiseks sobib kdige

paremini aktiivne konstrueerimise meetod.

Lihenesin 1digete katsetamisele kahte moodi — dravdtmise meetod ja juurde panemise meetod.
Ara vdtmise meetodil alustasin valmis kudumist, millesse hakkasin sisse 1dikama 15hikuid
kohtadese, kus kangast oli liiga palju. Juurde panemismeetodil to6tasin kanga tiikkidega,
millega hakkasin modelli seljas kudumit ehitama. Tegin katsetusi nii iililaiade trikotaazkanga
tiikkidega, kui ka liibuvate valmis kudumitega. To6tasin toote pohiselt ning vdimalusel kaks
toodet korraga, et niha kuidas kollektsioon on kombineeritav. Katsete tulemusena kogusin

elemente, mille abil hakkasin kollektsiooni looma. Iga katse on justkui esimene kavand.

Tahtsin proovida lébi erinevaid rdivatiitipe. Selleks valisin viis tuntumat kudumtoote tiitipi:
kampsun, vest, kleit piiksid ja seelik. Oluline oli, et oleks niha kuidas jalgrattasdit mdjutab nii
seljas kui ka jalas kantavaid roivatiiiipe. Erinevad roivatiiiibid on ka kollektsioonina

kombineeritavad.
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2.2.1. Seeliku katse

Katse eesmidrk oli kahest trikotaazkanga tiikist ehitada seelik, millega oleks vdimalik
takistusteta sdita jalgrattaga. Eesmirk oli ka leida viis kuidas paigutada seelikule tasku nii, et
see oleks sdidu ajal mugavalt kasutatav. Seeliku valmimise protsessi selgitamiseks filmisin

video (vt joonist 20).

Joonis 19. Tasku ja kahe 18hikuga seeliku katsetus
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Joonis 20. Kaader videost, kus konstrueerin taskuga seelikut vahetult rattaga sdites. Videot on voimalik ndha

siin: https:/drive.google.com/file/d/12Wh3A_0yvD59Zaq0EwplTuZyihOUPqdP/view?usp=drive_link

Mis ma tegin?

Tulemus

Jareldused

Alustasin tumesinise
parempidises koes kanga
tiikiga, millest tegin sirge A-
16ikelise seeliku. Seelikult
16ikasin vahetult parast
rattaga sOitmist pikkusestt
lithemaks, et see ei takerduks
ratta pedaalidesse ning
kodaratesse. Lisasin kaks
16hikut (vt joonist 19), et
ratturi polvedel oleks lihtsam
tousta. Selleks, et seelik
pusiks ratturil kindlamalt
seljas lisasin soonikust

varvli, mis jargib vaagnaluu

Soonikust vérvli kdrgus on
optimaalne, sest lisaks
kindlamale istuvusele, hoiab
see ratturi selga soojas.
Vaagnaluud jargiv vérvli
kuju voimaldab jalgadel
litkkuda, ilma, et seelik
takerduks raami voi ratta
istme taha. Lohikud annavad
lisaks suurendatud
litkumisvabadusele ka
huvitavat litkuvust ja

langevust seelikule.

Muudan keskmist ja kiiljel
paiknevat Iohikut nii, et
tavapdratult on keskmine
16hik siigavam. See hoiab
ara kanga kogunemise jalge
vahele, kus see voib raami
takerduda. Tasku kallet tuleb
muuta natuke laugemaks, et
see hoiaks ka néiteks
rattaluku votmeid. Samuti
tuleb seeliku tagumine osa
teha lithemaks esitiikist, et
see langeks ilma
takerdumata.

Huvitav on nédha, kuidas

22



https://drive.google.com/file/d/12Wh3A_0yvD59Zaq0EwpITuZyihOUPqdP/view?usp=drive_link

jooni . Viimaseks lisasin
seeliku esiosale diagonaalse
tasku, mida oleks voimalik
kasutada sditmise ajal.

Ldin seeliku 1dike enda
seljas, mistottu ei ndinud,
kuidas seelik hoiab kaugelt
vaadates, vaid lahtusin
pigem tundest ning

ratturiperspektiivist.

seelik ndeb vilja korvalt
vaadates, mistottu teen
teised katsed koos

modelliga.

2.2.2. Kampsuni katse

Katse eesmérk oli luua kahest erinevast teise ringi kampsunist liks rattasdidusobralik taskuga

kampsun. Eesmiérk oli vilja tootada pika varrukaga 1dige, mis oleks sodidupositsioonis

voimalikult mugav. Samuti panin paika, kus voiks asetseda rinnapealne tasku. Tegin selle katse

koos modelliga, et oleks voimalik korvalt jélgida 16ike toimivust. Lisaks vdimaldas modelliga

tootamine muuta niiteks varruka 10iget, mis enda peal tehes oleks muutunud keeruliseks (vt

joonist 21).
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Joonis 21. Taskuga kampsuni katsetus

Mis ma tegin?

Tulemus

Jareldused

Alustasin tumehallist laia
16ikega tilisuurest
kampsunist. Tegin kampsuni
esipaneeli sisseldike, et
ratturil oleks voimalik pdlvi
tosta soidu ajal (vt joonist
21). Katsetasin iihel varrukal
Lindqvisti kineetilist
meetodit, kus kangas méssib
end timber kée. Teisel
varruka kahandasin nii, et
kiitinarnukist allpool oleks ta
iimber kie ning Ola ja
kéevarre vahel laiem.
Lisasin kampsunile oranzi
soonikust korge kraega

torso, mis hoiab keha ligi,

Soonikust torso hoiab keha
ligi ning annab soitjale
sooja. Korge krae hoiab
kaela soojas ning ratturil ei
ole tarvis salli, mis teeks
sOitmise ebamugavaks.
Laiad varrukad ja langevad
paneelid annavad
kampsunile huvitavat

litkuvust ja mahtu.

Kanga iimber kide méssimine
ei andnud rattasdidu
positsioonis midagi juurde,
mistottu seda meetodid
varruka konstrueerimiseks ei
kasuta.

Lisan varrukale
kiitinarnukini jooksva pika
sooniku, mis hoiab varrukat
turvaliselt paigal. Soonikuga
varrukas peab jdrgima
kiitinarliigese kineetilist
joont. Kampsuni esipaneel
peab olema natuke pikem, et
tuul ei puhuks vastu kdhtu
ning esipaneelil olev 16hik

lithem. Seljale peab lisama
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Tegin rindkerele kaks
sisseldiget, et suurendada
katte litkuvust
soidupositsioonis ning
vahendada kanga
kogunemist kaenla alla.
Viimasena lisasin
esipaneelile kaldega tasku,

mis on sdidu ajal kasutatav.

abaluude alla dmblusjoone,
et 0lgadel oleks rohkem
ruumi ning kési oleks

voimalik vabamalt liigutada.
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2.2.3. Kleidi katse

Katse eesmaérk oli trikotaazkangast ning teise ringi polosirgi 10ikega kampsunist ehitada liithike

rattakleit (vt joonist 22) .

Joonis 22. Rattakleidi katsetus

polosérgist, millele hakkasin

vOimaldab kleidil langeda

Mis ma tegin? Tulemus Jareldused
Alustasin oma katset Kleidi esiosas olev | Lisan  kleidile  pikemad
rohelisest kootud kolmnurkne paneel | varrukad ja korgema krae

nagu jareldasin ka
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lisama hallist trikotaaZist
tiikke, et luua kleit. Sarnaselt
seelikule jélgisin, et kleit ei
takerduks kodaratesse ega
istme taha. Kleidi pikkus on
lithem seelikust, et lisada
kollektsioonile variatsiooni,
kuid 15ige jargib ikka
vaagnaluu joont, et kleit
langeks ilma sditjat
segamata. Seljal on
omblusjoon, mis asetseb
abaluude all, et iilakeha
saaks sdidupositsioonis
mugavalt end keerata.
Rinnale on ka lisatud
omblusjooned, et liialt
kangast ei takerduks kaenla

alla ette kallutades.

nii, et polvi tostes kleit ei
liiguks liiga iiles. Tagumine
pikem seeliku osa katab ilma,
et takerduks rattaistme taha.
Seljal olev dmblusjoon lisab
kangasse murdekoha, nii et
rattur saab kési tOsta ilma, et
kleidi alumine osa liiguks

liialt.

kampsunil, selleks, et kleit
oleks kantav ka ilma jakita
ning lisaks kitele soojust.
Loikejoon {ile rinna ei lisa
mingit funktsiooni, mistottu
ei ole see vajalik. Lisan
seljaosa langevale paneelile

veel lihe kolmnurkse paneeli,

et lisada liitkuvust ja ruumi.
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2.2.4. Vesti katse

Katse eesmérk oli luua vesti 10ige suurest ristkiilikukujulisest kangast. Lisaks oli eesmérk leida

viis, kuidas paigutada tasku vestile nii, et see oleks rattaga soites kasutatav (vt joonist 23).

Joonis 23. Taskuga vesti katsetus
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Mis ma tegin?

Tulemus

Jareldused

Alustasin  vesti  loomist

kahest  ristkiilikukujulisest

laiast trikotaazkanga

paneelist. Kinnitasin selle

teibiga timber keha nii, et ta
vesti

vOtaks  varrukateta

vormi, mis hoiab Umber
keha. Lisasin vesti esiosale
kolmnurkse 16hiku, mis

vOimaldab pdlvedel sdidu
ajal tdusta. Viimaks lisasin

vestile kaldega tasku.

Vesti suured kdeavad aitavad
ratturi kehatemperatuuri
soidu ajal reguleerida, sest
laseb Ohul litkuda kée alt.
Siiski  hoiab vest pihast
iimber keha nii, et ratturil on
soe. Vesti lauge kaelus hoiab

rinda ja kaela soojas.

Muudan vesti kaelust
paadikaeluse asemel laugeks
u-kujuliseks kaeluseks. Lisan
mis

esipaneelile  joone,

sarnaselt ennemainitud

seelikule  jargib  ratturi
vaagnaluud ning parandab
kudumi langevust nii, et see
Lisan

ka

sOitjat el sega.

sarnaselt  kampsunile

seljale dmblusjoone.
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2.2.5 Piikste katse

Katse eesmérk oli luua voimalikult laia siluetiga piiksid nii, et nende sddred ei takerduks ratta

kodaratese (vt joonist 24).

Joonis 24. Pikste katse

sadre imber. Asetasin
sooniku nii, et sooniku alt

laheksid piiksid korraks veel

Mis ma tegin? Tulemus Jareldused

Alustasin ~ 16ike  loomist | Sddre timber soonik hoiab | Muudaksin  sddre iimber
iililaiadest venivatest | jalgu soojas ning hoiab | olevat soonikut nii, et see ei
puikstest. Lisasin piikste sddre | vormi, et piiksid ei takerduks | takerdu ratta vahele ja pilisib
osasse kahte eri tiilipi oranzi | kodaratesse, keti voi | siluetilt vOimalikult laiana.
soonikut. Esimene soonik | pedaalide vahele. Piikste | Sooniku kuju jérgib sdire
jargib sddremarja kuju (vt | laius annab siluetile | lihase jooni, kuid hoiab
joonist 24) Teine on lihtsalt | litkkuvust. vihem  iimber. Pahkluu

juures laienev osa on hetkel
liialt ebamé&irane, mistottu ei

kasuta teda loplikus disainis.
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laiemaks.

Lisasin piikstele
varvli, mis hoiab
alaselga soojas nin

turvaliselt umber.

ka laia
ratturi

g pikse
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2.3. Kavandid

Katsete jérelduste pohjal 16in esimesed kavandid (vt joonised 25-29), millele lisasin vajalikud
muudatused. Esialgse kavandi pohjal loon kujunduse ning hiljem valmis kootava kudumi 16ike.
Kavandades kombineerisin katsetustel saadud elemente, et tulemuseks oleks tihtne
kollektsioon. Andsin endale vabaduse kudumise faasis teha veel vajalike muudatusi, kuid

iildjoones plaanin jdida kavandile truuks.

Seeliku kavandil (vt joonist 25) muutsin tasku kallet ning tegin seeliku tagapaneeli liihemaks
kui esipaneeli .Muutsin vaagnaluud jargiva varvli kuju natuke teravamaks ja konkreetsemaks.

Seeliku esialgne kavand on vordlemisi sarnane katsetel saadud tulemusega.

Joonis 25. Katsete jarelduste pdhjal loodud seeliku esimene kavand. Siniste joontega on méargitud muudatused

Kampsuni kavandil (vt joonis 26) muutsin varrukad nii, et need jargiksid kiitinarnuki kuju .
Tegin nii esi- kui seljapaneelid pikemaks ning lisasin dmblusjoone seljale, mis jookseb
abaluude alt. Nii seljapaneel kui ka varrukad ja krae voiksid olla soonikust, mis hoiab keha ligi

ning lisab sooja.
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Joonis 26. Katsete jérelduste pohjal tehtud kampsuni esimene kavand. Kollasega on mérgitud

muudatused

Minikleidi kavandil (vt joonist 27) lisasin pikad soonikuga varrukad ja kaotasin &ra iile rinna
jooksva dmblusjoone . Lisasin kleidi seljapaneeli langevale tiikile iihe lisa kolmnurkse paneeli.

Muutsin langevaid paneele nii, et neil puuduks kiiljel ithendusdmblus.
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Joonis 27. Katsete jarelduste pohjal tehtud kleidi esimene kavand. Kollasega on méargitud muudatused

Vesti kavandile (vt joonist 28) lisasin esipaneelile dmblusjoone, mis jargib vaagnaluu kuju.
Lisasin dmblusjooned nii rangluude kohale esipaneelil kui ka abaluude alla seljapaneelil.
Alaselja vastas olev paneel vdiks olla soonikust, et see hoiaks selga soojas ning annaks

vajadusel kudumile litkumisruumi juurde .
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Joonis 28. Katsete jarelduste pdhjal tehtud vesti esimene kavand. Kollasega on mérgitud muudatused

Piikste kavandil (vt joonist 27) muutsin sddre iimber oleva sooniku kuju ning lébi selle muutsin

plikste siluetti. Lisasin piikstele laia varvli ning kaotasin dra pahkluu juurest laieneva detaili.

Joonis 29. Katsete jarelduste pdhjal tehtud piikste esimene kavand. Roosaga on mérgitud muudatused
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Saadud katsetused laotasin pinnalaotusena pdrandale, et mérkida uued ithenduskohad ning
votta mootmed, mille pohjal loon kootava kudumildike silmuste ja ridade arvuga. Selleks, et
16ige oleks kootav kudumismasinal on vajalik pinnalaotusel pohinevat 16iget. Seeliku niitel
joonistasin keha peal oranzi virvli kuju allolevale tumesinisele trikotaazkangale ning tegin
jooned teravamaks ja konkreetsemaks (vt joonist 30 ja 31). Loikasin saadud tiiki védlja ning

votsin moddud, millega arvutasin kootava 18ike (vt joonist 32).

Joonis 30-31. Jalgrattasdbraliku seeliku vérvli tiikki pinnalaotus
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Joonis 32. Jalgrattasdbraliku seeliku vérvli kootav 16ige
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2.4. Materjali ja varvi valik

Koik kollektsioonis valminud kudumid on kootud eesti kohalikust villast. Kohalik vill on hea
materjal, sest ta hoiab sooja ning imab niiskust. Villane materjal voimaldab teha erinevaid
tekstuuri- ja vormikatsetusi, sest ta hoiab hasti vormi ning on lihtsasti modifitseeritav. Mul on
ka varasem kogemus eesti villaga to6tamisel, mistottu oskan ette aimata, milliseid tulemusi

erinevad muudatused vdivad anda. Viimane teeb minu disainiprotsessi efektiivsemaks.

Kéesoleva kollektsiooni jaoks kasutasin Vaemla villavabriku valget, halli ja musta villa 8/2
paksuses. See vill on kogutud erinevatelt Hiilumaa lambakasvatajatelt ning kedratud kasutades

vanu ketrusmasinaid.

Valget villa virvisin Jacquard Acid Dye happevirvidega, et saada soovitud erksaid toone. Potis
varvimine voimaldas kontrollida varvi tumedust, erksust ning tooni, sest saan kontrollida kui
palju vérvi voi vett lisan ning kui kaua kuumutan (vt joonis 33). Ise vérvitud 1ongad on alati

natuke ootamatud, sest parast kuivamist on alles ndha tegeliku tooni (vt joonis 34).

—

ST T

Joonised 33-34. Longa vérvimine keevas vees happevarvidega (vasakul) . Vérvitud 16nga vihid kuivamas

(paremal)

Virve valides ldhtusin kollektsiooni temaatikast. Tahtsin kasutada naturaalset musta ja halli
1onga koos varvitud 1ongadega, et suurendada kontrasti ning voimalusel parandada ratturi

mérgatavust. Minu eesmirk oli valida védrvikombinatsioonid, mis osati sulanduksid linnapilti
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ning osaliselt paistaksid erksalt silma. Selleks 10in algelise vérvikaardi ning katsetasin

erinevaid kombineerimisvdimalusi (vt joonist 35).

Joonis 35. Virvikaart visandiplokis

2.5. Tooproovid

Kudumiproovide viljatootamise eesmérk oli leida tekstuurne tehnika, mis lisaks
jalgratturisdbralikule silmuskudumile mingit kasuliku funktsiooni ning oleks samaaegselt
visuaalselt huvitav. Samuti pidasin oluliseks leida tehnika, mis vOimaldaks dra kasutada

kudumise kaigus tekkinud 1ongajuppe tehes kudumise protsessi ringsemaks.

Minu kollektsiooni visuaal on inspireeritud rattasdidust ja jalgratastest. Kogusin erinevat
visuaalset materjali jalgratta rehvide tekstuuridest (vt joonist 36), mille pdhjal hakkasin vélja

arendama silmuskootud tekstuure.
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Joonis 36. [llustratsioonid rattarehvidest inspireeritud tekstuuridest

Koik kudumiproovid on teostatud 5.klassi SilverReed SK280 kudumismasinal (vt joonist 37)
koetihedus 6 peal. Sooniku kudumiseks kasutasin abiplaati SRP60N (vt joonist 38). Proovide
puhul on lisaks naturaalsele valgele kasutusel ka vérvitud (oranz) 10ng ning vérvitud (roosa)

vilt, et ndha virvi mdju tekstuurile.
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Joonis 37. SilverReed SK280 5.klassi silmuskudumismasin (Karnaluks, WWW)

Joonis 38. SilverReed SRP 60N 5. Klassi abiplaat (Karnaluks, WWW)
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2.5.1. Osaline kudumine

Katse eesmirk oli luua huvitavat kolmemdotmelist tekstuuri, mis meenutaks rattarehve (vt

jooniseid 39-41).

TIHEPUS :5
MASNAKLASS : 5
sman 3000 /400m.

Joonised 39-41. Osalise kudumise kudumiproovid

Mis ma tegin?

Tulemus

Jareldused

Kasutasin osalist kudumist,
et luua jalgratta rehvi
meenutavat tekstuuri.
Katsetasin koetiheduse ning

detailide pikkusega.

Esimene katsetus hoiab
kdige pehmemalt ning
korrapéaratumalt (vt joonist
39). Teine katsetus on
vormilt kdige konkreetsem
(vt joonist 40). Kolmas katse
on vormilt huvitav, kuid ei
meenuta jalgratta rehvi.
Lisaks hoiab see diagonaali,
mistottu voib hakata kudumi
vormi mojutama (vt joonist

41).

Teine katsetus meenutab
jalgratta rehvi kdige rohkem.
Selle vorm on koige
konkreetsem. See lisab
kudumile elastsust. Lisaks

on sel huvitavad dhuavad.

41




2.5.2. Narmad

Katse eesmérk oli luua kudumismasinal kohevat riitulaadset tekstuuri, millega oleks voimalik

luua reljeefseid kujutisi nagu on vdimalik riiiuvaipadel.

o
1 { %
| [
|

Joonised 42-45 . Narmaste lisamine kudumismasinal (iileval) ning valmis kudumiproovid (all)

Mis ma tegin? Tulemus Jireldused

Lisasin kudumi vasakule Esimene katsetus Labildikamata riiiutehnika
poolele lahti 16ikamata lahtildikamata narmastega voOimaldab dra kasutada
aasasid ja lahti 16igatud on konkreetsem ning kudumise kdigus tekkinud
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riiilunarmaid. Aasade pikkust
oli voimalik méérata, kui
16ng méssida timber

joonlaua kudumise ajal (vt

siisteemsem (vt joonist 44).
Lahtildigatud narmad on
ebakorrapérased ning

metsikumad (vt joonist 45).

1ongajuppe, mis jddvad iile
nii selle disainiprotsessi
kéigus kui ka eelnevatest

projektidest. See muudab

joonis 42 ja 43). Seda on voimalik teha ka kudumi disainiprotsessi
ithtsemalt, kui vidljaldigatud | ringsemaks.
narmad on lihepikkused voi
kui hiljem narmaid 1digata
ithe pikkuseks.
2.5.3. Vilditiikid

Katsete eesmirk oli luua jalgratta rehvi meenutavat tekstuuri vilditiikkkidega.

m\\(\\\llllmmll,.

Joonised 46-48. Vilditiikkide kinnitamine kudumisndeltele ning valmis kudumiproovid

Mis ma tegin?

Tulemus

Jareldused

Lisasin kudumise ajal
proovitiiki pahemale poole
villast vilditiikke, mis

eelnevast projektist tekkis

Vildi lisamine kudumile teeb
kudumi kovasti tugevamaks.
See tehnika voimaldab luua

skulpturaalseid vorme, mida

Vildi lisamisega on voimalik
luua vdga ponevaid vorme ja
tekstuure, kuid taodeldud

rehvilaadset tekstuuri sellega
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jadgina. Kudumismasina
ndelad tuli vildist 14bi
tdmmata ning siis 14bi
kududa (vt joonis 46).
Proovisin luua tekstuure, mis
meenutaks jalgratta rehvi
konarlust. Katsetasin nii
peenikeste ribadega kui
suuremate tiilkkidega ning
varieeruvalt mangisin
ruumilisusega (vt joonist
48). Asetasin vildi tiikkid
noeltele nii horisontaalselt
kui vertikaalselt. Kinnitasin
vildi tiikke nii iihest otsast

kui ka mdlemast.

seob elastne kudum (vt
joonist 47). Peenikesed
ribad, mis jooksevad piki
kudet on koige jaigemad.
Viikesed tiikid, mis on
kinnitatud vertikaalselt ning
ainult tihest otsast on kdige
elastsemad, kuid tihendus on
ebakindlam, sest vihem

noelu kinnitab tukki.

ei saavutanud. Vildi lisamine
muutis ka kudumi liiga
jdigaks, mis takistaks
litkkumist. Seetdttu praeguses
projektis vilditehnikat ei
kasuta.Vildi lisamine on
huvitav viis jadkide dra
kasutamiseks tuleviku

projektides.

2.5.4. Noorkudum

Katsete eesmérk oli lisada kudumile n66ri, millega sarnaselt riiitehnikale oleks vdimalik

joonistada soovitud kujutisi.
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Joonised 49-53. Noorkudumi lisamine kudumisproovile ning valmis kudumiproovid

Mis ma tegin?

Tulemus

Jareldused

Kudusin viikestest
16ngajuppidest
noorkudumismasinaga
valget ja oranzi noori.
Lisasin kudumiproovi
pahemale poole
nodrkudumit. SGlmisin ndori
aasadena timber
kudumismasina noelte ning

kudusin ldbi (vt joonis 49 ja

Noorkudum lisab
kudumiproovile huvitavat
tekstuuri, kuid samas ka
kovasti raskust. Virviline
noor lisab nii tekstuuri kui
ka siigavust ja kontrasti.
Vabalt n66ri lisamine loob
kudumiproovi, mis on kerge
ja korrapdratu. Tihe {ihtlaste

aasadega noorkudumi

Noodrkudum muudab kudumi
liiga raskeks ja jdigaks,
mistdttu ei ole sobilik
jalgrattasobralike kudumite
kujundusse. Lisaks on
ndorkudumi kasutamiseks
vaja kududa noo6r eraldi. See
kiill vdimaldab kasutada &ra
lithemaid 1ongajuppe, kuid

ekstra aeg, mis kulub néori
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50). Proovisin nii
korrapédratumaid aasi kui ka
ithtlasemaid aasasid(vt
joonist 52 ja 53). Katsetasin
ka nooriga joonistamist (vt

joonist 51).

lisamine lisab jdikust ning
mahtu ning on voimalik luua
kindlate piirjoontega
kujutisi. Ebakorrapéraste
aasadega proov on mahuline

ning huvitava litkkuvusega.

kudumisele, on tiilikas.
Selles projektis noorkudumit

neil pdhjustel ei kasuta.

Kasutan kollektsioonis kdige rohkem parempidist kude koetihedus 7 peal ning 1x1 soonikut

koetihedus 6.5 peal (vt joonist 54 ja 55). Parempidine kude koetihedus 7 peal on hea

langevusega, elastne ning véikese silmusega. 1x1 soonik tihedus 6.5 on elastne ilma, et liialt

lokiks kokkutdmbumisel. 1x1 on visuaalselt neutraalne toetades teisi reljeefsemaid tekstuure.

A

TIHEDUS  F
KLAmS: 5

REAP 449 wela
e e '

Joonised 54-55. 1x1 soonik koetihedusega 6.5 ja parempidine kude koetihedusega 7

Valin enda kollektsiooni jaoks tekstuursed kudumisvotted, mis on olemuselt elastsed ning

annavad kudumildikele lisafunktsiooni, kuid on ka visuaalselt huvitavad. Selleks on osalise

kudumisega loodud rattarehve meenutavad palmikud ning riilunarmad. Osalise kudumisega on

voimalik paigutada kudumile dhuauke, mis ratturit jahutavad ning riiiunarmastega saab lisada

mahtu, mis hoiab ratturit soojas. Riiiunarmad voimaldavad ka &ra kasutada t66 kéigus tekkinud

16ngajuppe.
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2.6. Kudumi kujundus

Kudumitele kujundust paigutades ldhtusin tehtud katsetest. Hakkasin tekstuure lisama
varasemalt konstrueeritud 10igetele ning looma visuaalselt huvitavaid kombinatsioone.
Paigutasin reljeefset tekstuuri aladele, kus see lisaks soojust voi dhuavasid vastavalt jalgratturi
vajadustele ning ei segaks ratturit sdidu ajal. Samuti pidasin oluliseks, et reljeefsus asuks rdival
nii, et see vOimaldaks kudumeid stiliseerida teiste rdivastega — niiteks, et riilunarmad ei
takerduks iilerdiva luku vahele. Kujundades markisin dra vérvi alad vastavalt eelnevalt varvitud
longakogustele ning proovisin asetada koige erksamaid varve voimalusel kohtadesse, kus need

on liikluses kdige méargatavamad.

Vesti ja minikleiti kujundades paigutasin riiiu narmaid esiosa rinnapaneelile, sest nii on ratturil
voimalik kummardada ja keerata torsot ilma, et rliilunarmad, mis on loomult mahulised ja
lisavad raskust ja jdikust, takistaks seda teha (vt joonised 56 ja 58). Narmad lisavad rinna
paneelile mahtu ning hoiavad nii rindkere soojas. Lisasin narmad ka seeliku vérvlil olevale
taskule, et hoida kohtu soojas ning et tasku oleks ka rattasdidul kompides lihtsasti leitav (vt

joonist 59).

Lisasin kampsuni varrukatele ja piiksi kiilgedele osalise kudumisega rattarehve meenutavaid
palmikud, mis lisavad ekstra laiust ja elastsust ning ka rea auke, mis suurendavad dhu litkumist

1abi kudumi (vt joonised 57 ja 60).

Joonis 56. Vesti kujundus ja virvikombinatsioonid.

47



28

Joonis 57. Kampsuni kujundus ja virvikombinatsioonid.

Joonis 58. Minikleidi kujundus ja varvikombinatsioonid.

il

Joonis 59. Seeliku kujundus ja viarvikombinatsioonid.
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Joonis 60. Piikste kujundus ja varvikombinatsioonid.

2.7. Kudumi 16ike ja kujunduse kooskola analiiiis

Jargmisena analiilisin pohjalikumalt kahte kollektsiooni kudumit ning nende istuvust. Valisin
vesti ja seeliku, mis demonstreerivad, kuidas jalgrattasdit mojutab nii iila kui alaosa
rOivastusest. Kudumid on kootud 1dikesse ning kéisitsi iithendatud heegelpistega. Pérast
kudumist on roivad pestud ja aurutatud. Kudumite selga panemisel on vdimalik ndha, kuidas
valmis kudum hoiab kehal ning kuidas see erineb konstrueerimise katsetusest ja kujunduse

kavandist. Valmis kudumitel on néha ka 15ike toimivus villase 1ongaga.

Rattaseelik on vordlemisi sarnane konstrueerimisel valminud katsetusega. Vérvel on teravam
nagu sai katsetuste jarelduste pohjal kavandatud. Valmis kudumi vérvel on viiksem kui
katsetusel sai konstrueeritud, et seelik oleks visuaalselt paremate proportsioonidega. Vérvel
hoiab vaagnaluu joont ning tdidab taodeldud funktsiooni. Seeliku tagumine paneel on lithem
kui esipaneel ning hoiab nagu sai kavandatud. Esipaneelil olev 16hik on stigavam kui algsel
katsetusel ning kavandil, kuid tdidab endiselt oma funktsiooni Vérvlile lisatud narmaline tasku
on viiksem kui kavandil ning mahutab vihem, et dra hoida liigse raskuse lisamist kudumile,

mis hakkab sdites ratturit hidirima (vt joonised 61-63).
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Joonised 61-63. Jalgratturisobralik seelik kiilg-, eest- ja tagantvaates. Foto Kristiin Kull

Seeliku alumised déred on viimistletud minimaalse tagasi podratud ddrega. Narmaline tasku on
tekstuurne ja visuaalselt huvitav ning vdimaldab kandjal leida tasku ava ka vaid kompimise

abil . Lisaks aitab narmaline tasku tihendada seeliku iilejdinud kollektsiooniga ning luua iihtse

terviku (vt joonis 65).

Joonised 64-65. Jalgratturisdbraliku tagasi pddratud dér ning narmaline tasku seeliku vérvlil. Foto Kristiin Kull
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Rattavest on sarnane konstrueerimisel saadud katsetusega. Vesti rinnapaneelile asetatud
riiilunarmad on korrapdratumad, kui sai kavandile mérgitud, kuid nad on siiski visuaalselt
huvitavad (vt joonist 66). Lohikud vesti kiilgedel ning ees hoiavad konkreetsemalt kui algsel
konstrueerimise katsetusel (vt joonist 68). Vesti dlakud hoiavad nagu tiivikud, mis teeb vesti
siluetti huvitavaks . Seljapaneelile lisatud soonik hoiab vesti ratturi keha vastas ning alaselga
soojas (vt joonist 67). Ka vesti tasku on vidiksem kui algsel konstrueerimise katsetusel ning

kavandil, et dra hoida liigse raskuse lisamist kudumile, kus see hakkab sdites ratturit hdirima.

Joonis 68. Jalgratturisdbralik vest kiilgvaates. Foto Kristiin Kull

Vesti kaelus ja kdeavad on viimistletud minimaalse tagasi podratud ddrega (vt joonist 69). Vesti

seljaosal olev soonik lisab vestile nii elastsust kuid ka huvitavat minimaalset tekstuuri (vt
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joonist 70). Vestile lisatud narmad on lithemad kui tasku narmad, et vesti peal oleks voimalik

mugavalt kanda ka jakki. Liihemad narmad teevad vesti ka kergemaks (vt joonist 71).

Joonised 69-71. Jalgratturisobraliku vesti detailid. Foto: Kristiin Kull

Modlemad kudumid on sarnased algsele konstrueerimise katsetusele ning kavandile. Kudumise
kdigus tehtud muudatused annavad kandjale lisavédrtust. Kudumite vérv, siluett ja tekstuur on

visuaalselt ponevad ning tekstuuride paigutus tididab taodeldud funktsiooni.

2.8. Kudumildike liikumisvabaduse analiiiis ja edasiarenduse voimalused

Kudumildiked on loodud nii, et need arvestaks linnajalgratturi sdidupositsiooniga. Kudumi
16igete konstrueerimisel on olulisel kohal, et kudum oleks mugav nii aktiivselt soites kui ka
rattal istuvas asendis. Loikeid luues jélgisin, et jalgratturil oleks mugav ette kallutada ning

vabalt pdlvi tdsta.

Jalgrattasobraliku seeliku varvli kuju voimaldab jalgu tosta nii, et seelik langeks ilma ratturit
segamata (vt lisa 1). Seeliku tagaosa lithem paneel ei takerdu sadulasse ning lisatud I6hikud
voimaldavad vabalt pdlvi tosta. Tasku on seelikule asetatud virvlile kaldega, et see oleks
kasutatav iihe kiega sodidupositsioonis ning ei segaks pdlvede tOstmist ega torso ette

kallutamist.
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Jalgrattasobraliku vesti suured kdeavad ning seljale lisatud dmblusjoon vdimaldavad kasi
vabalt ette kallutada ning ratta lenksust kinni hoida (vt lisa 2). Vesti allosas olevad kolm I5hikut
voimaldavad ratturil polvi tdsta ilma raskusteta. Vesti pikkus on optimaalne, sest hoiab alaselga
soojas, kuid ei takerdu rattasadula taha. Tasku on vestile asetatud nii, et see voimaldaks
iilakehal ette kallutada ning ka jalgu tosta. Tulevikus teeksin taskud natuke suuremad, et need
mahutaks kergeid asju ning annaksid ratturile lisavdirtust. Asetaksin taskud siiski samasse

kohta.

Kudumildigete edasiarendusena oleks huvitav kasutada tulevikus ka meesmodelli, et kinnitada
metoodika rakendatavust unisex rdivaste loomisel. Erinevaid tulemusi annaks ka teissuguse
raamiga ratta kasutamine. Edasiarendusena saaks sama metoodikat kasutada ka teiste
kergliiklusvahendite kasutamisel, et luua rohkem kudumeid, mis toetaksid kergliikluse tousvat

populaarsust.
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KOKKUVOTE

Loputod eesmérgiks oli leida linnajalgratturi roivastele alternatiive ja lisada funktsionaalsust
efektsetele ja tekstiilselt reljeefsetele kudumitele, et need oleksid sobilikud ratturile
igapdevaseks kasutamiseks ning ei piiraks litkumisvabadust. Loputdd kdigus arendada oma

metoodikat silmuskudumite 16igete konstrueerimiseks jalgrattaga vahetult soites.

Too teoreetilises osas uurisin traditsioonilisi ning eksperimentaalseid konstrueerimise
meetodeid ning leidsin, et eksperimentaalsed meetodid, mis to6tavad keha kui litkuva
objektiga, modistavad vahetult keha liikumisvajadust erinevaid tegevusi tehes ning annavad
seetdttu liikumisvabade rdivaste konstrueerimiseks paremaid tulemusi. Too6tasin vélja oma
metoodika jalgrattasdidusobralike kudumite konstrueerimiseks, kombineerides kahte

eksperimentaalset meetodit.

Loputdd praktilist osa késitledes analiilisisin detailselt kahe silmuskudumi disainiprotsessi:
1digete konstrueerimisest, tdoproovide aretuse, materjali valiku, kavandite ja teostuseni. Tegin
jalgrattaga sdites roivaste konstrueerimise katseid, et koguda elemente, millega disainisin
kudumi 16iked. Jélgisin katsete jooksul, kuidas jalgratturi keha mojutab sdites kangast ning
milliseid ndudeid jalgrattasdit esitab rodivaldikele. Arendasin kudumitekstuure, mis
voimaldavad ratturi kehatemperatuuri reguleerida. Kujundasin reljeefseid kudumeid, millele
lisatud tekstuursus ja mahulisus on paigutatud nii, et see ei sega ratturit sdidupositsioonis.
Viimasena analiilisisin kudumi 18ike ja pinnakujunduse kooskdla ning hindasin selle

efektiivsust linnajalgratturile 1ébi katse.

Loputdd tulemusena valmis viiest silmuskudumi mudelist koosnev kollektsioon “Tour
d’Office”. Iga kudum on disainitud arvestades jalgratturi liitkumisvajadusega olles samaaegselt
visuaalselt ponev. Tekstuurid ning omblusjooned on ldbimdeldult paigutatud nii, et nad
toetaksid jalgratturit ning teeksid rattasdidust mugava ja moodsa tegevuse. Kollektsiooni

esmaesitlus on Mood-Performance-Tants moeetendusel 13. juunil 2025.
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SUMMARY

“Tour d’Office” — Knitwear Collection Made of Estonian Wool for an Urban Cyclist

The aim of this thesis was to find alternatives for urban cyclist apparel and to add functionality
to visually striking and texturally rich knitwear pieces, making them suitable for everyday use
without restricting the freedom of movement. In this thesis I developed a personal methodology

for drafting patterns for knitted garment based on the direct experience of cycling.

In the theoretical part of the work, I examined both traditional and experimental garment
construction methods. I found that experimental methods — which treat the body as a moving
entity — are more effective for designing garments that support unrestricted movement, as they
directly address the body's needs for movement during various activities. Based on this, I
developed my own methodology for constructing cycling-friendly knitwear by combining two

experimental approaches.

In the practical part of the thesis, I conducted a detailed analysis of the design processes of two
knitted garments — from pattern construction and knit sample development, to the choice of
material, design sketches, and final execution. I carried out garment construction tests while
cycling to gather elements for designing the knitwear pieces. These experiments observed how
the cyclist's body interacts with fabric while moving and what requirements cycling imposes
on the garment construction. I developed knit textures aimed at regulating the cyclist's body
temperature and designed knits which added texture and volume in places where they did not
interfere with the cyclist's riding position or movement. I analyzed the coherence between
garment pattern and surface design, and evaluated their effectiveness for the city cyclist through

testing.

The result of this thesis is a collection titled Tour d’Office, consisting of five knitted garment
prototypes. Each piece was designed with consideration for the cyclist’s mobility needs while
also being visually engaging. The textures and seam lines were deliberately placed to support
the cyclist and to make cycling a comfortable and stylish activity. The collection will be

presented at the Mood-Performance-Dance tashion show on June 13, 2025.
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Joonis 37: SilverReed SK280 5.klassi silmuskudumismasin. [WWW]

https://shop.kl24.ee/neulekone_kudumismasin_knitting_machine/0/readmore/16004/&Ing=11
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Joonis 38: SilverReed SRP 60N 5. Klassi abiplaat. [WWW]
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/ (27.05.2025)
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LISAD

Lisa 1. Jalgrattasobralik seelik

Jalgrattasobralik seelik eest. Foto Kristiin Kull
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Jalgrattasobralik seelik tagant. Foto Kristiin Kull
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LISA 2. Jalgrattasobralik vest

Jalgrattasobralik vest. Foto: Kristiin Kull
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Jalgrattasobralik vest tagant. Foto Kristiin Kull
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