Korgem Kunstikool Pallas

Meediadisaini Osakond

Lasteraamatu “Eneseloom” illustreerimine

Loputdd

Tartu

2024

Helen Marie Vilja
Juhendajad: Raivo Kelomees ja
Liisa Kruusamaigi

Konsultant: Peep Pedmanson



SISUKORD

SISUKORD 2
SISSEJUHATUS...ccouuiiiiiinnuinsnnssenssesssissesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 4
1. ILLUSTRATSIOON...uuciiiiruierensecssncssnssesssesssssesssessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 6
1.1. Lasteraamatute tARESUS. .....cc.erverieriiiiirieeieet ettt 7
1.2. VISUQAINE JULUSTUS. ... uvieiiiieeiieeeiieeetee et et e et e st e e st e e s teeesaaaeesssaeesseeessseeesnneessseeenns 8

2. PRAKTILINE OSA: ETAPID RAAMATU VALMIMISEL 10
2.1. MUuinasjutu 100mMisSe 1dEE..........eecuieriieeiiieriieeiieciie ettt ettt ere et sae et eaae e e seneeneees 10
2.2. Loo “Eneseloom’ analliliS.........c.ccevueeierienierieniiieeienieeie sttt 10
2.2. Sihtrihma MEATAMINE.........ccveeeiiieeiiieciee e sree e e e rae e e e e s aaeesseeessseeessbeeesaseeas 11
2.2.1. Sihtrithma médramine vanuserihmadeks...........cccovviiiiiiiiiniiiniiiiiiieeeen 12

2.3. InsSpiratsioons KOGUMINE. .........c.cevieeiiieriieeiieniie ettt et eteesireebeeseaeenseeeaae e 13
2.5, MOOABDOATA. .............oooeeeeeieeeeeeeeeeee ettt eaae e e as e e saseesanaeas 14
2.6. Tritkimaterjalide ValiK.........c.cccoviiiiiiieiicce e e e 14
2.7. Raamatu KUJUNAUS. ......oeiriiiiiie ittt e et eeeaaeeennaeeennaeeennes 15
2.7.1 LeheKUlje PaiULUS. .......cccvieriieiiieiieeie ettt ettt et ete et seae et e seaeensaesaaeenseenns 15

2.7.2 TUPOGLAATTA. ....eenieeiiieite ettt ettt ettt et e sttt e st e et esateeabeesneeenseennes 15

2.8. [llustratsioonide I00MISE PIOtSESS. ....uuierirrierrireriieerieeesreeesreeesreeeareeeseeesseeesseeennnes 16
2.9, TUIBIIUS. ...ttt st ettt et st e bt e st esbeesareas 17
KOKKUVOTE....cuiiuniinsinnississssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 18
SUMMARY ..uucoruinrunsncsaissanssssssnsssssssssasssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 19
KASUTATUD KIRJANDUS 20
| ] 1. N ) TN 21
Lisa 1. Algsed karakteri viSandid.........cccceeveiesvricssericssnnisssnncssssncssssnessssncssssncssssscssssscsssssnns 21
Lisa 2. Lehekiilg raamatust “Fiabe, fulmini, bellezza”.............cccovvueeevueinverinsercssercsnnne 22
LiSQ 3. MOOABDOATA.u..cenanaanenannanronnnnnnniinsnnnriosssnsiosssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 23
Lisa 4. Raamatu marginaalid.........ccceeevveieisvnnissnncsssnicssnisssansssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 24
Lisa 5. Lehe paigutus plaani viSand.........cceeceveieivsiicnssnicssnicssnicssnnissssnssssssessssnssssssessssscssnss 25
Lisa 6. Kasutatud fondid 26




Lisa 7. VATVIPALEtt.....ueiciveieisseinisrinssrisssnnissssnissssnesssssssssssssssssssssssssssssosssssssssssssssssssssssssasssssns 27

Lisa 8. Kasutatud pintslid........coeievveiinisrinisncnssnncssnncssnncssnicsssnissssnesssssesssssessssnsssssssssssssssss 28
Lisa 8. Illustratsiooni ViSANdid.........ccoueeeiveiciieinsseniissnnccssnnessnncssnsecssssncssssncssssssssssssssssesssees 29
Lisa 10. Foto raamatu kaanekujundusest 30
Lisa 11. FOto raamatust......ecceeiisccsensseecsensseecssecssnsssseessessssessssssssssssassssssssassssesssssssassssassnss 31



SISSEJUHATUS

Algne pdhjus, miks wvalisin teemaks lasteraamatu illustreerimise, oli minu hea tuttav
kirjutanud loo, mis pdhineb minu karakteri visanditel. Loputd6 raames on see hea vdimalus
siivitsi minna ja avastada rohkem lasteraamatute illustreerimise maailma.

Vastupidiselt nende iildisele kategoriseerimisele lasteraamatutena pakuvad
pildiraamatud meelelahutust laiale lugejaskonnale, sealhulgas neile, kes veel lugeda ei oska,
alates varajasest east kuni tdiskasvanuikka. (Hladikova 2014) Nende vdime inspireerida on
lai. Lasteraamatute illustreerimine pakub illustraatoritele ka rohkem loomingulist vabadust,
voimaldades kasutada mitmekesist kunstilist keelt ja visuaalset stiili. Kuid samal ajal on
oluline tagada teksti ja pildi kooskdla, mis on oluline element, mojutades laste
lugemiskogemust ja arusaamist tekstist.(Salisbury ja Styles 2013)

Loputdd teoreetilises osas uurin illustratsiooni tdhendust ja ajalugu ning selle maine
muutumist sajandite jooksul. Alles 21. sajandi teisel kiimnendil paranes illustratsiooni maine
markimisvéarselt, kuna nii avalikkuses kui ka akadeemilistes ringkondades hakati tunnustama
lasteraamatute illustreerimise kunsti potentsiaali. (Salisbury 2022). Samuti késitlen
lasteraamatute vajadust ja nende lugemise moju kasvavale lapsele. Viimane uuritav teema on
visuaalne jutustus lasteraamatu kontekstis, mis hdlmab illustratsioonide kasutamist loo
edasiandmiseks ja emotsioonide véljendamiseks.

Loputdd teises osas keskendun praktilisele poolele, kus kirjeldan etappe, mis on
olulised raamatu loomisel. Analiilisin lasteraamatu "Eneseloom" loomist ja inspiratsiooni
allikaid. Lugu rddgib tiidrukust nimega Mai ja tema ustavast korgi koerast, kes asub
seiklusrikkale teekonnale, et pddsta oma omanik eneselooma eest. Teel kohtub Corgi mitmete
virvikate tegelastega, kes teda aitavad. Kuid teekonnal avastab ta, et vastus, kuidas Maid
aidata, on palju ldhemal kui esialgu arvatud - tihti minnakse vastuseid otsima kaugele, kuid
need voivad olla samas, kus oleme pirit. Loo analiiiisimisega miératlen lasteraamatu
sihtriihma, mis on oluline osa raamatu loomisel. Antud raamatu puhul on sihtrithmaks
6-10-aastased lapsed.

Kirjeldan ka, kust leidsin inspiratsiooni raamatu kujundamiseks ja illustratsioonide
loomiseks. Selleks tegin turu-uuringut ja kiilastasin raamatupoode, et vaadata miitigil olevaid
lasteraamatuid. Koostasin moodboardi, mis andis hea juhise, kuidas projekti kdigus oma t66d
struktureerida. Moodboard voib olla tdhus vahend oma ideede visuaalseks véljendamiseks

ilma tehnilist kdnepruuki kasutamata, eriti neile, kes disaini voi kunsti alal alles alustavad.



Lopuks kisitlen triikkimaterjali valikut, antud raamatu kujundus valikutest, ning
illustratsioonide loomise protsessi. Valminud pildid on digi-illustratsioonid, kirjeldan
tehnikaid kuidas pildid on loodud sealhulgas valitud vérvipaletti, mille kasutus loob suuresti

raamatu iildise atmosfééri ning loob piltidele {ihtsema stiili ja erinevate pintslite kasutust.



1. ILLUSTRATSIOON

[lustratsiooni  definitsioon: “todtav kunst” mis visuaalselt kommunikeerib konteksti
publikule. (Male 2014)

[llustratsioon on olemas olnud juba sajandeid, kuid alles hiljuti hakatud tunnustama
kui eraldiseisvat disipliini. Kuid siiani on pdlatud osade kaunite kunsti harrastajate poolt, just
kommertsliku kasutuse poole pérast. Kui visuaalne keel ja meedium, aastate jooksul oli
illustratsioonil ~ palju lahtisi ja erinevaid kirjeldusi, maalimisest, graveeringust,
kommertskunstist, koomiksitest, piltidest raamatutes ja joonistusest. Tihti actakse segamini
teiste disipliinidega, kdige rohkem graafilise disaini ja kaunite kunstidega, kuna tihti peale
nende vahelised piirid on hdgusad. Kuid on iiks mirkimisvdirne tunnusjoon ja “raison
d’etre”. Illustratsioon kommunikeerib spetsiifilist kontekstuaalset sdnumit publikule. Selle
alustala on loodud objektiivses vajaduses, mille on loodud illustraator voi klient konkreetse
iilesande lahendamiseks. (Male 2014)

Traditsiooniliselt ndhti illustratsiooni kui kirjaliku sisu tdiendamist, eriti tehnilistes ja
informatiivsetes valdkondades. Siiski, kuna illustratsioon ja kdrgkunst hakkasid 20. sajandi
teisel poolel lahknema, pdordusid paljud kunstnikud visuaal t66 poole. See muutus rohutas
illustratsiooni rolli kontseptsioonide visuaalsel edastamisel.(Salisbury, 2022)

Enne triikikunsti teket 16id kunstnikud valgustatud késikirju, ndhes oma tegevust iihtse
loomisena. Siiski, triikkimise ajastul omistati raamatud tavaliselt kirjanikule ja illustraatorile
eraldi krediiti. Siiski, visuaalsete tekstide ilmumisega, eriti pildiraamatute valdkonnas, on see
piir hiagustunud. Kaasaegse pildiraamatu loomisel té6tavad kunstnikud ja kirjanikud sageli
koos kaasautoritega, (Salisbury, 2022)

lustratsiooni iildine seisund kunstivormina on aastate jooksul kdikunud, liikudes
kord moest vilja ja siis jidlle moodi. Kogu 19. ja 20. sajandi 10pust ning 21. sajandisse
ulatuval perioodil on toimetajad esitanud varieeruvaid teemasid, kdikudes "illustratsiooni
16pust” mone aasta pérast "illustratsiooni tagasitulekuni", et siis jille peagi kiisida "Kas meil
on vaja illustratsiooni?" Uks madalamaid punkte oli ilmselt periood umbes 20. sajandi 15pust
ja 21. sajandi algusest, mil kiindumus tehnoloogiatesse nagu Photoshop, Illustrator ja muud
sarnased rakendused seadsid kiisimuse alla joonistamise vajaduse voi rolli illustratsiooni
kontekstis. Alguses arvasid paljud graafilised disainerid, et nad saavad illustraatori rolli tiita
digitaalselt fotode importimise, muutmise ja kollaazimisega. Ajalehed ja ajakirjad olid kiiresti

selliste toodega iile uputatud. Hoiakud illustratsioonis, eriti traditsioonilistes meediakanalites,



muutusid negatiivseks ja llbitsevaks. Vihemalt selle aja juhtiv visuaalse kommunikatsiooni
ajakiri teatas avalikult, et ei kavatse enam oma lehekiilgedel illustratsioone kajastada.
(Salisbury 2020)

21. sajandi teise aastakiimne alguseks oli nii avalikkuses kui ka akadeemilistes
ringkondades teadvustatud laste pildiraamatute kunsti potentsiaali laienemist. Kuid oli ilmne,
et fiilisiline raamat vajab digitaalse lugemisega konkureerimiseks tohustamist, kuid see
eeldaks peamiselt suuremat keskendumist disainile ja tootmisele - méiérates raamatu
territooriumi mitte ainult informatsiooni edastajana, vaid ka haptika, fiiiisilise ja tildise
esteetilise kogemusena. Seega vOib Gelda, et leiame end taas raamatu illustratsiooni ja

kujunduse "kuldse ajastu" keskel. (Salisbury 2020)

1.1. Lasteraamatute tahtsus

Vastupidiselt nende {ildisele kategoriseerimisele lasteraamatutena, pakuvad pildiraamatud
meelelahutust laiale lugejaskonnale ning paljudel juhtudel isegi neile, kes veel lugeda ei oska,
alates varajasest east kuni tdiskasvanuikka ja edasi. Nende voOime inspireerida on lai.
Pildiraamatud ja nende illustratsioonid "suudavad haarata lapsed kogu eluks lugemise
armastusesse” (Reading Is Fundamental, 2010). See on oluline nende edasise arengu ja nende
keskendumisvdimele koolis ja seejérel hiljem elus hésti hakkama saada, sest igale inimesele
vajaliku teabe hulk, et olla edukas igas karjdariharus, suureneb pidevalt. (Hladikova 2014).

Pildiraamatud nduavad lastelt teatavat interaktsiooni; vdhemalt peavad nad lehekiilgi
keerama. See treenib lapse keskendumisvdimet ja seeldbi vdib pikendada tema
tahelepanuvoimet. Teine kasu on lapse médlu arendamine. Pildiraamatud on {iles echitatud
piltide jérjestusena, pildid seovad lehekiilgi omavahel. Jérjestus koosneb tavaliselt nii
visuaalsetest kui ka verbaalsetest elementidest ning moodustab sageli teatud mustrit
raamatus. (Hladikova 2014)

Viimane, kuid mitte vihem tdhtis pdhjus pildiraamatute lugemiseks on vdib-olla kdige
olulisem. Enamik edukamaid lasteraamatuid on loodud selleks, et meelt lahutada, roomu
pakkuda ja lapse kujutlusvéimet kasutada. See pakub rddomu ja meelelahutust, mis mitte
ainult ei niita lastele, et aktiivne lugejaks hakkamine on 10bus, vaid ithendab ka pdlvkondi ja
inimesi iildiselt nende kaasahaaravate lugude, kogemuste ja koos veedetud viirtusliku aja
jagamise kaudu. Anita Silvey viidab, et lasteraamatud on sageli seotud rohkem kui lihtsalt
nende lugude, himmastavate uute maailmade voi meeldejdévate tegelastega; veelgi olulisem

on, et need on seotud inimestega, keda noor lugeja oma lapsepdlves tundis ja armastas



(Library of Congress, 2010). Pildiraamatute jagamine teistega annab lastele armastuse ja

turvalisuse tunde, mis on nende noores eas ddrmiselt olulised. (Hladikova 2014)

1.2. Visuaalne jutustus

Visuaalne jutustus lasteraamatu kontekstis holmab illustratsioonide kasutamist loo
edasiandmiseks ja emotsioonide viljendamiseks. See kujutab endast olulist elementi, mis
mojutab laste lugemiskogemust ja arusaamist tekstist. Enamikul juhtudel pakub illustratsioon
visuaalset kaaslast sOnadele, kutsudes esile vdi toetades kujutlusvdoimet, eesmaérgiga
suurendada raamatu tildist kogemust. (Salisbury ja Styles 2013)

Nagu teadlased, kunstnikud ja lapsed on avastanud, on sona ja pildi suhte olemus
selgelt see, mis méérab, kas pildiraamat on hea, halb voi likskdikne. Suurepédrast kunsti voib
imetleda, kuid kui sonad ei suhtle piltidega huvitaval viisil, ei saa kogu raamat olla edukas.
Teisalt voib kirjalik tekst olla suurepdrane, kuid kui pildid on igavad, jddb iildine efekt
keskpéraseks. (Salisbury ja Styles 2013)

[lustratsioonide vdime on viljendada emotsioone. Néoilmed, Zestid ja visuaalne
kompositsioon on voimsad vahendid emotsionaalse sideme loomisel lugeja ja teksti vahel.
Hasti kujutatud emotsioonid vdivad suurendada lugeja kaasatust ning siivendada nende
emotsionaalset kogemust. (Bang 2000)

Samuti on oluline réhutada illustratsioonide rolli keskkonna ja tegelaste loomisel.
Pildid aitavad luua raamatus toimuva maailma, olles olulised keskkonna kirjeldamisel ja
tegelaste iseloomustamisel. Lasteraamatute puhul vOib visuaalne mitmekesisus ja
loominguline ldhenemine pakkuda lastele rikkalikku kogemust ning stimuleerida nende
kujutlusvoimet ja loovust. (Bang 2000)

Pildiraamatu kunst, nii kaanel kui ka seespool, loob esimese ja teise mulje
potentsiaalsele lugejale ja ostjale ning on seetdttu selle miitigiedukuse seisukohast oluline.
Tori Sloat (2013) lisab siiski, et kuigi "illustratsioonid vdivad raamatut alguses miitia kuid
selle pika eluea tagamiseks, peab raamat toetuma loole ja iildisest lugemiskogemusest." See
side raamatu visuaalsete ja kirjalike osade vahel on tdeline voti selle piisivale edule. Selle
seose saamiseks peab illustraator jargima autori kirjalikku sona, kuid lisama ka oma isiksuse,
vaate, huumori ja arusaamise loole. (Hladikova 2014)

Kokkuvdttes voib oelda, et visuaalne jutustus on oluline osa lasteraamatutest, mis

tdiendab teksti ja aitab luua rikkalikku lugemiskogemust. Ténu hédsti kujundatud



illustratsioonidele saavad lapsed paremini mdista lugusid, kogeda emotsioone ning sukelduda

raamatus toimuvatesse maailmadesse.



2. PRAKTILINE OSA: ETAPID RAAMATU VALMIMISEL

Antud peatiikk on piithendatud raamatu “Eneseloom” praktilise osale. Kus kirjeldan raamatu
loomise ideed ja analiilisin lugu. Toon vélja lasteraamatu vanuseriihmadest. Kust leidsin
inspiratsiooni raamatu kujundamise ja illustratsioonidele, ning milline ndeb vilja selle

protsessi.

2.1. Muinasjutu loomise idee

Raamatu teksti autor Maria Mikirtumova on iseseisva kunstnikuna tegutsev tuttav, kellel on
taust filoloogias ning oli inspireeritud minu karakteri visanditest ( vt lisa 1.). Need visandid,
millest ldhtuvalt tekkis idee liihijuttu kirjutamiseks ja olid oluliseks alguspunktiks raamatu
loomisel.

Raamatu teksti inspiratsioon on saadud teksti autori lapsepdlves loetud
muinasjuttudest ning alateadlikult konstrueeritud arusaamast muinasjutu kangelase
teekonnast. Moned karakteri visandid, eriti Kabaree-Konn, esitlesid selgelt ja koheselt
arusaadavat karakterit, mille erksad isiksused piiiidsid vaataja tihelepanu. Teised tegelased,
nditeks hunt voi tundmatuse hirv, kandsid endas siigavamaid ja tumedamaid psiiiihilisi
aspekte, mis peegeldasid minu sisemist maailma. See mitmekesisus karakterite vahel aitas
kaasa raamatu mitmekiilgsusele ning pakkus lugejatele erinevaid emotsionaalseid ja
intellektuaalseid kogemusi. Need hdmarad joonistused toovad esile miistilisuse tunde,
viidates millegi tavalisest kaugemale ulatuvale. Samuti on inspiratsiooni saadud Eesti
folkloorist ja "Rehepapp" raamatust. Metsas toimuvad miisteeriumid, kuigi mitte otseselt
kurjad, kannavad endas siigavat melanhooliat ja mineviku koormat. See kujutab endast
kultuurilist ja psithholoogilist siigavust, mis on seotud nii liksikisiku kui ka tihiskonna ajaloo
ja méilestustega ning pakub lugejatele voimalust avastada erinevaid tdhenduskihte.

Raamatu lugu aitas edasi arendada Peep Pedmanson, kes on to6tanud rezissoori ja

stsenaristina ning toi vélja olulisi punkte, et lugu oleks terviklikum.
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2.2. Loo “Eneseloom” analiiiis

Lugu jutustab truu koera Corgi silmade 1abi, kes reisib 1dbi oma omaniku Mai maailma, et
padsta teda eneselooma kiitisist. Eneseloom, mis on hundi kujutis, esindab Mai hirme ja viha,
mis votab iile Mai sisemaailma. Need emotsioonid lahutavad teda iseendast ja nendega
toimetulekuks vajab ta kellegi abi. Hunt ei ole hea ega halb, vaid Mai sisemaailma tulem.
Hunt ka aitab Corgit, deldes, et Mai aitamiseks peab ta leidma Peo Varese, kes suudab
ainukesena paista Mai. Selleks suundub Corgi tema leidmiseks teekonnale.

Raamatu maailm, mis on loodud Mai malestustest ja kujunditest, on voti tema
praeguse olukorra mdistmiseks. Corgile, kes on Maiga kdike seda 1dbi elanud, on kdik tuttav.
Lugejale aga avanevad tegelased jark-jargult.Algusest peale ei mdista Corgi Peo-Varesest
midagi ja seega loodab teda leida sealt, kus teda tegelikult pole. Tegelased, keda ta kohtub,
siimboliseerivad suuresti Mai suhteid iseenda ja ldhedastega. Konn esindab tema vanaema,
maasikad on tema ja ta dde, teel olev iiksildane poiss on Mai ise, kanad on hirmud. Hirve
kuvand siimboliseerib midagi intiimset, siigavamat ja intuitiivset, midagi kaugest
lapsepodlvest, millele ta toetub. Lopuks leiabki Corgi varese parismaailmast, sest sealt see
parineb. Vares oli Mai lemmik kaisuloom, mille Mai dde oli dra peitnud.

Leides Peo-Varese toob Corgi Maile tagasi lapsepdlve kaotatud tunde, selle
enesetunde, mille ta on kaotanud pahameele ja vilismaailma teadlikkuse tottu. Vares toob
tagasi madlestusi, kuidas Mai armastas joonistada koos oma lemmik kaisuloomaga. Mai
alustab joonistusega, mis ei ole péris sublimatsioon, vaid midagi enamat. See on tema
tagasipodrdumine lapsepdlve, uue maailmade loomise mingu kaudu, mis on lastele nii omane
ja tdiskasvanutele nii raske. Mai sisemaailm ei saa olla see koht, kus seda varest hoitakse, sest
vares on alati temaga, osana temast, puudutava jouna, mida saab hoida lemmikménguasjas.

Kui Mai leiab iseenda, saab ta aru, et peab pddstma ka oma Ge, sest on tdendoliselt ka
tema eksinud, vastasel juhul ei oleks ta nii vihane. Puudu oli vaid aususest. Tihtipeale ldheme
otsime vastuseid kuskilt kaugelt, kuid tegelikkuses leiame need palju ldhemalt, kui oskame
arvata. Lopuks selgub, et Corgi kui Mai kaitsja, suutis ta padsta. VOi padstis ta end ise varest

meelde tuletades?

2.2. Sihtriithma maaramine

Nagu igal miitidaval tootel on oluline méirata sihtrithm, sama kehtib ka see raamatutel. Nagu

kasvab laps, kasvab ka lapse lugemisvoimekus ja tdhelepanuvdoime. Kui raamat on liiga kerge
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siis see ei aita kaasa lapse arengule ja kui on liiga keeruline siis on voib lapsel huvi lugemise
vastu iildse dra kaduda. Nooremad lapsed vajavad rohkem pilte, et tekstist paremini aru saada
ja vanemad lapsed peaksid hakkama saama vihemaste piltidega.

Lasteraamatutel on méérata kindel vanuseriihm. Nagu kasvab laps areneb ka nende
arusaam ja huumor.

Kodik vanemad peaksid teadma, milline raamat on nende lapsele parim. Kui raamat on
liiga lihtne, ei Opi laps midagi uut. Kui lapsel on sellest raske aru saada, ei pruugi ta soovida
seda lugeda. Viiksemad lapsed vajavad rohkete piltidega raamatuid, see aitab mdista.
Vanemad lapsed peaksid suutma lugeda védga véheste piltidega raamatut. Lapsed vajavad
midagi, mis pole liiga raske, kuid mis poleks ka liiga lihtne. Selle jaoks on oluline silmas

pidama laste vanuseriihma.

2.2.1. Sihtrthma méaramine vanuserihmadeks

Tundliku ja sobiva visuaalse kisitlemisega, niditeks otsekohesuse majandamisega, on oluline
arvestada sihtrithma vajadustega. See toob esile vajaduse mdista oma antud publikut. Nende
pohitddede tdielikuks mdistmiseks vOib olla otstarbekas uurida erinevaid vanuseriihmi ja

nende vanuseriihmadele seotud viljaannete lilevaadet. (Ferreira 2020)

1. 6 Kkuu-2 aastased: Selles vanuserihmas on kasutuses tahvliraamatud, mis on
tugevate lehtedega ja on kaetud virviliste illustratsioonidega. Raamatud on lithikesed
(umbes 12 kuni 16 lehekiilge) ja sdnade arvult umbes 200 beebidele ja 500
viikelastele. Raamatud késitlevad faktipohist informatsiooni illustratsiooni ja tekstiga
(tihtipeale iiksik sonaliselt). Levinud késitlused on kujundid, kehaosad, vérvid,

ruumilised suhted, loendamine, tihestik, vastandid ja loomad. (Ferreira 2020)

2. 2-5 aastased: Selles vanuseriihmas keskenduvad raamatud sageli lihtsatele
sonumitele, tekstiloomele ja virvilistele piltidele.
Pildiraamatud on kuni 32 lehekiilge ja on palju iile lehe virvilisi joonistusi (tihtipeale
igal lehel) Need raamatud aitavad arendada keeleoskust, loovust ja kujutlusvdimet.
Need raamatud voivad sisaldada 16busaid lugusid, mis dpetavad sotsiaalseid oskusi,

nagu soprussuhted, koostdo ja emotsioonide véljendamine.
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3. 69 aastased: Selles vanuserithmas raamatud pakuvad juba pikemaid lugusid ja
rohkem teksti, samuti voivad need sisaldada keerukamaid teemasid ja karaktereid.
Need raamatud vdivad olla nii dpetlikud kui ka meelelahutuslikud ning aitavad lastel

arendada lugemisoskust ja loovust. (Ferreira 2020)

5. 8-12-aastased: Selles vanuseriihmas hakkavad lapsed huvi tundma erinevate Zanride
vastu, nagu seiklus-, fantaasia- ja ulmeromaanid. Lasteraamatud vdivad olla pikemad
ja  keerukamad ning sageli késitlevad need sOprust, eneseavastamist ja

enesevairtustamist. (Ferreira 2020)

7. iile 12-aastased: Noorukitele suunatud raamatud holmavad laia valikut teemasid,
alates suhetest ja identiteedist kuni sotsiaalsete ja kultuuriliste kiisimusteni.
Lasteraamatud voivad pakkuda noorukitele tuge ja lohutust ning aidata neil paremini

moista enda ja limbritseva maailma keerukust. (Ferreira 2020)

Antud 16put6os kisitletud raamat “Eneseloom” sobiks oma loo pikkuse ja teemaga 6-9

aastastele.

2.3. Inspiratsiooni kogumine

Raamatu loomisel on oluline teha turu-uuringut ja vaadata, millised raamatud on hetkel
miiiigil. Selleks kiilastasin raamatupoode ja uurisin ka internetist, mida on hiljuti vélja antud.
Fiitisilisel kujul raamatuid uurides saab parema arusaama raamatust, kuna need on moeldud
just sellisel kujul kasutamiseks. Eestis on lasteraamatute turg suhteliselt vidike, kuna
elanikkond on viike ja ostjaid on vdhem. Seetdttu on suurem osa lasteraamatute autoritest
Eestis parit ning vdiksema konkurentsi tttu ei voeta kujunduses nii suuri riske kui vilismaal.
Kui on soovi saada tidpsemat lilevaadet lasteraamatu illustratsiooni valdkonnas toimuvast, on
soovitatav kiilastada Itaalias igal aastal toimuvat Bologna lasteraamatu messi. Seal on
esindatud lasteraamatud riikide kaupa iile kogu maailma.

Sellepirast tegin ka otsingut inspiratsiooni jaoks internetist. Uks raamatutest, mis jii
silma, oli Itaalia lasteraamat “Fiabe, fulmini, bellezza” (vt lisa 2.). Kus on kasutatud
kaasahaaravat pildi paigutust ning illustratsioonides on tekstuure mis loob mdnusat

atmosfddri ja jatab linooltriiki mulje.
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Interneti otsinguga koostasin ka digitaalse moodboard’i , et oleks kergem panna paika

raamatu iileiildise meeleolu ja stiili.
2.5. Moodboard

Moodboard on fiilisiline voi digitaalne kollaaz mis organiseerib pildid, materjalid, tekst ja
muid disaini elemente, formaat tdlgendab valmis t60 stiili. Vahel ka nimetatud inspiratsiooni
tahvliks. Moodboard on visuaalne inspiratsioon. Mis annab hea juhise, kuidas projekti kdigus
oma t00d tugineda. See voib olla tohus vahend oma ideede visuaalseks véljendamiseks ilma
tehnilist konepruuki kasutamata, eriti neile kes disaini alal alles alustavad. Projekti
lahtepunktina saab seda projekti kdigis etappides edasi arendada, et jilgida projekti eesmaérke.
Koostasin digitaalse moodboard’i (vt lisa 3.), kogudes inspiratsiooni internetis.

Moodboardi koostades jélgisin kolme aspekti:

1. 1illustratsiooni stiil;

2. teksti ja pildi asetus;

3. wviérvi valik.

2.6. Triikimaterjalide valik

Fiiisilise raamatu loomises on oluline trilkkimaterjalide valikul on oluline roll raamatu
esinduslikkuses, vastupidavuses ja visuaalses atraktiivsuses. Oigeid materjale valides saab
tagada raamatu kvaliteedi ja kasutajakogemuse vastavuse autori voi kirjastaja visioonile.

On 4 peamist aspekti mis materjali valikul silmas pidasin:

1. Paberi tiiip: paberit on erinevaid liike pohiliselt kaheks nditeks katmata ja kaetud
(gloss voi matte). Katmata paber on hea lugemiseks, kuna see ei peegelda valgust,
samas kui kaetud paber v3ib olla sobivam piltide ja illustratsioonide jaoks. Raamatu

jaoks valisin kaetud matt paberi, et illustratsioonide vérv ja kvaliteet sdiliks.

2. Kattematerjal: on oluline kaante tegemisel, mis mdjutab nii raamatute valimust kui ka
vastupidavust. Mis tottu valisin kattematerjaliks kdvad kaaned, just selle

vastupidavuse tdttu, kuna lapsed on tihtipeale hooletud oma asjadega.

3. Viimistlus: Kaantele on vdimalik valida 3 pdh erinevat lamineerimis viimistlust:

laikiv, matt voi soft touch.
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4. Triikkimine: raamatu triikis on valida kas offset voi digitriiki vahel. Ofsettriikkk on
sageli kasutatav suuremate tiraazide puhul, kuna see on kuluefektiivsem suurte

koguste puhul ja tagab korge kvaliteedi. Digitriikk sobib vdiksemate tiraaZide jaoks.

2.7. Raamatu kujundus

Lasteraamatutel saab raamatu formaadiga kdige rohkem méngida, on kasutatakse ruudust
kuni kohandatud kujuga, nditeks endal on lapsepdlvest on meeles kuidas mul oli raamat mis
oli kdekoti kujuline. Antud raamatu formaadiks valisin kiill A5, kuna tekstil on sama suur
rohk kui piltidel, ning on universaalne formaat mida on lugedes hea kées hoida.

Oluline osa raamatu kujunduses on teksti marginaalid, lehe all poole peaks alati kdige
rohkem ruumi jétma kuna on vaja mahutada lehekiilje number, samuti tuleb ruumi jitta lehe
sise ddrde, fiitisilisel aspektil triikitud raamatul kaarduvad seesmised lehed ja ka selle parast

on moistlik jatta tekstile lisaruumi. (vt lisa 4.)

2.7.1 Lehekiilje paigutus

Kui vaadata on raamatutes iildjuhul on tekst ja pilt eraldatud. Kuid Illustratsioonid oleksid
justkui interkatiivsed, tekst ja pilt oleksid segatud. Mis lisab pildile diinaamilisust ja teeb
raamatu tervik pildi tihtsemaks. Koostasin raamatu illustratsioonide lehe paigutus plaani (vt
lisa 5.), et kuidas pilt ja tekst omavahel kokku sobiksid, ning ka lihtsustaks illustratsioonide

mustandite tegevust ja iiletildist protsessi mida tahta piltidel kujutada.

2.7.2 Tipograafia

Tegu on tina pdevase muinasjutuga, selleks ka laenasin elemente traditsioonilisest muinasjutu
raamatu kujundusest nagu suurendatud peatiiki initsiaal tdht. Pealkirja fondiks otsisin
voolavat ja omapdérast fonto (vt lisa 6.) , mis ldheks ka kokku loos oleva eneselooma tegelase
suitsuga, kuid oleks ikkagi lihtsustatud. Sisu teksti fondiks otsisin fonte mis oleks kerge
lugeda aga oleks ka moderne, selleks siis valisin Futura, kuna sobis iilejddnud raamatu

tervikpildiga
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2.8. Illustratsioonide loomise protsess

Virvipalett mojutab suuresti iilelildise raamatu atmosfddri lugejale. Tihtipeale on
illustraatorile see tunnetuslik protsess, mis oleks loole sobilik varvivalik. Tihti valitakse
kindel valik vdrve mida kasutatakse terve raamatu viltel

Kuigi lasteraamatute virvi palett on tihti peale on erksate vérvidega, et piilida
tahelepanu. Votsin selles osas otsuse votta kasutusele kahe vérvi paletti, mis iihtlustab
raamatu stiili koheselt. illustratsioonide virvipalettiks (vt lisa 7.) valisin sinise ja kollase.
Sinine stimboliseerib peategelase Mai melanhoolset ja eksinud hingemaailma, corgi ja tema
teekonnal kohatud tegelased oleksid kollased, ja oleks siimboolne teed paremuse poole,
justkui valgus tunneli 16pus.

Illustratsioonide tegemiseks kasutasin digitaalse joonistus rakendust Procreate’i. See
lihtsustab loomisprotsessi, kui on vaja midagi muuta. Tegin ka katsetusi traditsioonilises
vormis piltide loomist, kuid isiklikult votaks ajaliselt kauem ja seetdttu 10puks otsustasin
digi-illustratsiooni kasuks. Illustratsioonide loomiselvéltisin tdiesti terava joone kasutust, et ei
oleks digitaaljoonistuse efekti mis isiklikult jatab mulle kiilma mulje. Selleks otsisin pintsleid
mis matkib traditsioonilist joonistamist ja ldpuks kasutasin pintslit mis lisab tekstuuri ning

meenutab linoolldike trilkkimise mulje. (vt lisa 8.),

[llustratsioonide loomise protsess jagunes:

1. Algsete visandite loomine: kdige esimesena teksti lugedes panin paika, et
tahan igale peatiikile vdhemalt 1 voi 2 illustratsiooni. Selle jargi hakkasin ka
algseid visandeid tegema, (vt lisa 9.) mida tekstis oleks soovi rohkem esile
tuua. Visandite tegemise protsessi aitas ka lehekiilje paigutus plaan, kus pidi
tapsemalt 1dbi mdtlema, mida lehel kujutada tahan. Lopuks tegin raamatule 16

illustratsiooni + raamatu kaanekujundus.
2. Detailne joonistus: detailse joonistusega paneb tdpsemalt paika pildi
kompositsiooni ja mis detaile vilja tuua. Detailset joonistust hakkasin tegema

digitaalselt, kuna siis on kergem kontrollida 16pptulemust.

3. Virvimine ja viimistlus: kui jooned on paigas panin valitud vérvipaletiga pildi

vérvid paika ning et hele-tumedus oleks tasakaalus. Kdige kauem vottis aega
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et panna paika kindel illustratsiooni stiil, et kdik pildid oleksid omavahel

sarnased.

4. Lopuviimistlus: 16puks vaatasin iile, et koik pildid annaks iihtset terviku, ning

tunduksid olevat samas stiilis.

2.9. Tulemus

Lopptulemuseks on kdvade kaantega digitriiki raamatu prototiiiip (vt lisa 10 ja 11). Kuna
antud projekt ei ole tellimuspdhine, vaid minu enda algatus, on plaan pakkuda raamatut ka
kirjastustele, et seda saaks suuremas koguses triikkkida ja raamatupoodides miitia. Raamatu
kujundamisel esines moningaid piiranguid, kuna triikikotta tellisin ainult viis eksemplari.
Viikese koguse tottu ei olnud triikikojas saadaval kdik valikud, mis oleksid suurema
tellimuse korral olnud vdimalikud. Naiteks oli kaane lamineerimisvalik ldikiv, kuigi
eelistatud oleks olnud matt viimistlus. Kokkuvottes pean seda projekti Opetlikuks
kogemuseks ja voimaluseks raamatukujundust edasi arendada. Prinditud prototiiiip annab hea

iilevaate, mida on vaja muuta ja tiiustada.
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KOKKUVOTE

[lustratsioon on olnud olemas sajandeid, on seda alles hiljuti hakatud tunnustama kui eraldi
seisvat disipliini. Samuti on selle maine ajas muutunud palju, kord hea ja kord halva poole,
ning alles 21. sajandi esimesel kiimnendil, paranes maine ténu sellele, et nihti potentsiaali
lasteraamatute illustreerimises. Lasteraamat on oluline etapp lapse arengus, mis julgustab
lapsi iseseisvalt lugema ja arendab keskendumisvoimet. Lasteraamatute tdhtsus pole ainult
lastel vaid ka tdiskasvanutel, moned raamatud annab inspiratsiooni koguks eluks. Selleks, et
luua meeldejdddavat raamatut on ka oluline pildi ja teksti kooskdla, mdlemad peavad
tdiendama iiksteist kui liks balanseerib teist iile, kokkuvotteks ei see meeldejddv raamat.

Algselt voib tunduda lasteraamatu loomine ei tundu nii viga suur t60, on siiski selle
loomisel vajalikud etapid, mida tuleb ldbida. Alguses tuleb panna paika lasteraamat
vanusegrupp, mis vanustele lastele raamat on suunatud. Kuna lasteraamat on lai termin ning
selle lugejaskonna ldhevad imikust teismeikka vilja. Analiiiisida loo teemat, mis vanusele
oleks see kolbulik. Seejédrel saab panna paika raamatu formaadi ja kui tihedalt peaks pilte
asetama. Antud 10putdos késitletud raamatu puhul on sihtrithmaks 6-9 aastased, mille puhul
ei ole pildi asetus igal lehel vajalik, kuna laste lugemis-ja keskendumisvdime on juba rohkem
arenenud.

Antud raamatu formaadiks valisin A5, kuna tekstil on sama suur rohk kui piltidel,
ning on universaalne formaat mida on lugedes hea kées hoida. Kujunduses tahtsin mingida
pildi ja teksti asetusega, selleks et muuta neid omavahel rohkem interaktiivsemaks ja segades
teksti ja pilti.

Raamatu jaoks valmis 16 illustratsiooni ja kaanekujundus. Kasutasin sinise ja kollase
vérvi paletti, mis iseloomustab hdsti raamatu loo peategelase Mai eksinud sisemaailma.
lustratsioonide loomisel oli endal visioon mis efekti tahan luua. Kuigi illustreerisin
digitaalselt, véltisin teravate joonte kasutust, et mitte tekitada tavalist digitaaljoonistuse
muljet. Kasutasin pintsleid, mis matkivad pliiatsi joont ja teralisi tekstuure, meenutades
linoolldike triikkimise muljet.

Lopptulemuseks on kdvade kaantega raamatu prototiiiip, mis on minu enda algatusel
loodud. Kavatsen pakkuda seda kirjastustele, et seda saaks suuremas koguses triikkkida ja
raamatupoodides miitia. Kuigi viikese koguse tottu esines triikiprotsessis moningaid
piiranguid, oli see projekt Opetlik kogemus ja annab prototiilip selge lilevaate, mida on vaja

muuta ka kujundamise ja edasi arendada.
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SUMMARY

[lustration has existed for centuries, but it has only recently been recognized as a standalone
discipline. Its reputation has fluctuated over time, sometimes seen in a positive light and other
times in a negative one. It was not until the first decade of the 21st century that the reputation
of illustration improved, particularly due to the recognized potential in illustrating children's
books. A children's book is a crucial stage in a child's development, encouraging independent
reading and enhancing concentration skills. The significance of children's books extends
beyond children to adults as well, with some books providing lifelong inspiration. To create a
memorable book, it is important for the pictures and text to complement each other; if one
element overshadows the other, the book may not be as impactful.

Initially, creating a children's book might not seem like a major task, but there are
essential steps to be followed. First, the target age group for the book must be determined, as
children's books span a wide range, from infants to teenagers. The theme of the story needs to
be analyzed to ensure its suitability for the intended age group. Then, the format of the book
and the frequency of illustrations should be decided. For the book discussed in this thesis, the
target age group is 6-9 years old, where illustrations on every page are not necessary due to
the more advanced reading and concentration skills of the children.

For this book, I chose the A5 format, as the text is as important as the pictures, and it
is a universal format that is comfortable to hold while reading. In the design, I aimed to play
with the placement of pictures and text to make them more interactive, blending the text and
images. The book includes 16 illustrations and a cover design. I used a palette of blue and
yellow colors, which effectively represent the lost inner world of the book's protagonist, Mai.
I had a clear vision of the effect I wanted to create with the illustrations. Although I
illustrated digitally, I avoided using sharp lines to prevent the typical digital drawing effect.
Instead, I used brushes that mimic pencil lines and grainy textures, reminiscent of linocut
printing.

The final result is a hardback prototype of the book, which I created independently. I
plan to offer this book to publishers for mass printing and sale in bookstores. Despite some
limitations in the printing process due to the small quantity ordered, this project has been an
educational experience, and the prototype provides a clear overview of what needs to be

changed and further developed in the design.
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LISAD

Lisa 1. Algsed karakteri visandid
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Lisa 2. Lehekiilg raamatust “Fiabe, fulmini, bellezza”

-3 ¥ »)-

Ormai suonava quasi da solo, agli alui in quelle giomate di
festa nessuno aveva piii pensato,

Disse: — Mi brucia la mano, Maesth, non stringa cosi forte!

1 re la lascid appena pec un momento; lei soffid sulla mano ¢
nellatto di soffiare fece una giravolta. Chi resisteva a guardar-
la fissa, con quell'or e quell'argento, quando girava sotto la
luce dei lampadari? E Iattimo dopo non cera pii.

— Alle carrozze! — grida il re.

Ma il soldato di guardia, che era un po” novellino, ma fidatis-

im0 e sincero, giurd che da nessuna carrozza era scesa
signora vestita d’argento e d’oro ¢ tanto meno cera risalita.

= Poco male, ~ disse il re, = rimane ancora il ballo di domani.
E per maggior sicurezza pensd di mettere il soldato proprio
alla porta del salone.

Intanto, adeperato tutto il nero, finito I'oro e 'argento, nell'ul-
timo cassetto rimanevano i ritagli delle stoffe di colore e quel-
Lago lavord forte tutta la notte lomani il
vestito terminato pareva un ardino fiorito. Cerano rose,

lera

rgherite e viole del pensiero e farfalle di molte spe-
cie, e uecellini e stelle ¢ foglie; ¢’era del verde e del rosa, del
giallo e del celestino,

Lago, appuntato al solite posto, aveva ancora w
fil di seta nella cruna. Lisa pensd che doveva esse
ragione e non la tolse.

Quella sera nel ballo le farfalle del vestito pareva che volasse-

i}
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Lisa 3. Moodboard

NI

Ml
b 4227
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Lisa 4. Raamatu marginaalid

Upper margin

Outer margin

Lower margin

Inner margin
Inner margin

Upper margin

Lower margin

Outer margin
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Lisa 5. 2 Lehekiilje paigutuse visand
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Lisa 6. Kasutatud fondid

ENESELOOM

Font: Ujuv

Sisutekst

Font: Futura Book
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Lisa 7. Varvipalett
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Lisa 8. Kasutatud pintslid
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Lisa 8. Illustratsiooni visandid

29



Lisa 10. Foto raamatu kaanekujundusest
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Lisa 11. Foto raamatust

1
SAAME
TUTTAVAKS MAIGA
nimega Mai ei tundnud huvi mitte millegi vastu. Ta

lihtsalt ei tahtnud midagi teha. Ta oli kogu péeva veetnud
oma toas, kuumuse eest peidus. Kindlasti

See lugu sai alguse kuumal juulikuu 8htul, kui tidruk

i

oleks ta tegemist leidnud mujalt, kuid tal

puudus ka soov kuhugi minna. Onneks olid
Mai vanemad

ei seganud teda.

Elu tundus sel péeval eriti veniv, peaaegu tardunud. Vanaema
oli ainuke, kes iritas sellest péevast midagi vélia pigistada:
aeg-ajalt kostis ksogist ndude kolinat, kui ta siia valmistas.
See ebamadrane ning kodune heli oli tol kuumal suveshtul
ainuke, mis hoidis maja haudvaikusesse vajumast.

See oli ks neist erilistest paevadest, mil Mai sai olla taiesti
thutksi. Ta pikutas oma voodis ja vahtis lage. Ta tundis end
unisena, kuid magamisel polnud mingit métet, sest miski oleks
ta nii ehk naa Ules aratanud. Mai t3sfis oma jalad hky, lasi
neil uuesti alla langeda ning kordas tegevust veel paar korda.
Uhesanaga ei teinud ta sel paeval mitte midagi tarka.

Niisiis lamas Mai oma voodis terve paeva. Loomulikult
oleks ta vainud lugeda raamatut véi aidata Vanaemal toitu
valmistada, aga ta raiskas aega lihtsalt pshimatte parast.
Mai oli hommikusségilauas koolivormi téittu tolli
lginud. Soe toit j&i temast puutumatult lauale, sest ta oli enda

tuppa peitu pagenud. Mai oli vatnud eesmargiks karistada
oma vanemaid loiduse ja tahtejGuetusega.

“Nad ei kuula mind kunagi, nagu see oleks nii raske... Noh,
vahet ju pole, vaatame, mis juhtub, kui mina Ispetan nende
kuulamise,” métiskles ta endiselt voodis lamades.

Esikust kostis ukse promatus, mis téhendas seda, et varsti oli aeg
Bhtust s8ma minna. Mai tdusis istukile ning ajas karvad kikki,

5
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