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SISSEJUHATUS

Erinevad trendid iimbritsevad meid koikjal. Neid on voimalik mirgata igapdevaselt
nutitelefonis olles, bussipeatustes, televiisori ekraani ning veel paljudes muudes kohtades.
Need on saanud juba nii tavaliseks, et nii-Oelda treenimata silm ei pruugi isegi neid
mirgata. Kuigi trendid on médduvad ning sageli kohati ajutised, siis mdningad elemendid
jddvad siiski piisima. Antud t00 rddgib graafilise disaini maailma trendidest, tdpsemalt

kasutajaliidese arengust ja tulevikutrendidest.

Loputod keskendub kasutajaliidese niiiidistrendidele ning iihe véljavalitud trendi
“neomorfism” testimist patsiendiportaali, digilugu.ee, néitel. Antud teemavalik on tugevalt
seotud minu enda huvi kasutajaliidese ja -kogemuse valdkonna vastu. Neomorfismi
esteetikat iseloomustab minimaalne ja nii-6elda tdelise vdlimusega kasutajaliides, mille iile
on veebidisainerid ja -arendajad viimaste aastat jooksul palju arvamust avaldanud. Uhtset
heakskiitu ei ole nimetatud trend kiill saanud ning seetdttu pakkuski mulle huvi see kohati

vastuoluline stilistika.

Idee siduda neomorfism just digilugu.ee veebilehega, sain digilugu keskkonna isiklikust
kasutajakogemusest. Koroonapandeemia ajal kasvas tidnu Covid-19 analiilisidele ja
sertifikaadidokumentidele digilugu keskkonna kasutajate hulk ja kasutamise sagedus. Selle
keskkonna funktsionaalsus, kasutajasdbralikkus ja viljanigemine tunduvad minule
aegunud. Olles saanud kogemuse kasutajaliidese arendamisest ja vOimalustest, moistsin
selgelt, kui palju siin oleks vOimalusi muuta asi paremaks. Seesama parandamise
potentsiaal inspireeris, tekitas tahet siiveneda ja muuta oma oskusi rakendades keskkond

kaasaegsemaks, mugavamaks, esteetilisemaks ja kasutajasobralikumaks.

Koorus lahti idee luua oma 16putdo praktilises osas digilugu.ee lehe uus prototiiiip, mis on
lahendatud neomorfismi stilistikas. Labi selle 16in oma 16putdd eesmirgiks lahata ja leida
lahendus ideelisele konfliktile — informatsioonikiillane veeb vs vdga minimalistlik

kasutajaliides.



Kéesoleva 10putdd teoreetiline osa annab poOgusa llevaate kasutajaliidesest, selle
reeglipdrast ning taktikatest, mida iiks veebidisainer liidest disainides silmas peaks pidama.
Samuti analiiisin trendiloomet ning votan fookusesse juba eelnevalt mainitud
kasutajaliidese trendi, neomorfismi, mille tekkeloost ja omapidradest annan lugejale

ulevaate.

Sisendi loomiseks praktilise t60 tdideviimiseks vaatlesin digilugu.ee veebilehte ja tegin
omale selgeks olemasoleva kasutajateekonna loogika. Kuna oma t66s keskendun ma
eelkdige kasutajaliidesele, mitte kasutajakogemusele ehk user experience’ile, siis olen
sisse toonud vaid moned véikesed kasutajakogemuse muudatused. Muudatuste tegemist
pidasin vajalikuks loogilisuse ja lehe iildise tunnetuse parendamiseks. Samuti 16in endale
kasutajateekonna paremaks kaardistamiseks veebilehe infoarhitektuuri, mis annab mulle

hea iilevaate lehel navigeerimisest.

Minu 16put66 “Kasutajaliidese ja selle niitidistrendide tohususe testimine tervishoiuportaali
nditel” valmimisele aitasid kaasa Mathias Gregor Vain, kes oli minu praktilise osa
juhendaja, ning Raivo Kelomees, kelle juhendamisel valmis t60 teoreetiline materjal.
Samuti tdnan Helen Kokki, kellega arutades siindis idee siduda informatsioonikiillane veeb,

digilugu.ee, ja minimalistlik kasutajaliidese trend “neomorfism”.



1. KASUTAJALIIDESE EHK UI ANALUUS

1.1 Sissejuhatus kasutajaliidesesse ja -kogemusse

Kasutajaliidese disain, teisisdnu UI' ehk user interface, mingib olulist rolli selles, kuidas
inimesed teatud tarkvaraga suhtlevad. Tdpsemalt on kasutajaliidese disain tihedalt seotud
erinevate visuaalsete elementidega nagu virvid, tiipograafia ja kujundid. Eelnimetatud
komponendid peavad olema kooskdlas ning disaineri poolt histi 1dbimdeldud, et luua sujuv

ning tootav kasutajakogemus. (Corrgian, 2022)

Iga Ul-disaini projekti pohiliseks eesmirgiks peaks olema luua toode, mis on nii
esteetiliselt atraktiivne kui ka hdlpsasti kasutatav. Teisisonu, toode peab looma kasutajatele
meeldiva kogemuse. See ei loo mitte ainult tugevat esmamuljet tootest, vaid innustab ka
tarbijaid toote juurde naasema. Nagu vOib ette kujutada, on kasutajate plisimajidimine iga
rakenduse vOi veebisaidi jaoks oluline mdddik ja selle niitaja suurendamisel ja tagamisel
méngib UI suurt rolli. Hea kasutajaliidese disain tagab ka hea kasutajakogemuse, teisisonu

UX-i? ehk user experience’i. (Corrgian, 2022)

Moisteid UX ja Ul aetakse sageli omavahel segamini, kuna mdlemad kdivad kasikées ja
nende rollid vdivad kohati isegi kattuda. Disaineritel on oluline mdista, et UX hdlmab
kogu kasutajakogemust ja loob tootele strateegilise aluse. Kui UX nduab uurimistodd ja
ajurtinnakuid, siis on UI disain esmapilgul pinnapealne, keskendudes kasutajaliidese
vilimusele ja tunnetusele ehk kokkuvdtlikult, Ul muudab kasutajaliidese esteetiliseks.

(Corrgian, 2022)

Siiski ei ole UI nii pinnapealne kui esmamuljel tunduda voib. Esimese hooga vdimegi Ul-
st rddkides sageli hakata motlema just veebilehe vdlimusele, mis vib piisava kogemuseta
disainereid juhtida valele teele. Silmas tuleb pidada, et hea UI on samuti strateegiliselt
labimoeldud just kasutajakogemuse ja -teekonna poolest. Suurem osa uurimusest tehakse

dra Ul-le eelnevas staadiumis, kasutajakogemuse ja kasutaja vajaduste kaardistamise etapis,

V' UI - Kasutajaliides ehk user interface. See hdlmab kdike, millega kasutaja v3ib digitaalse toote vdi teenuse kasutamiseks suhelda.
Alustades disainist, ekraanidest, klaviatuuridest, helidest ja 15petades tuledega. (UI vs. UX:... 2018)

2 UX - Kasutajakogemus ehk user experience. Suhtlus ja kogemus, mida kasutajad saavad teatud toodete ja teenustega. (Obi, 2018)



kuid disainiprotsessi kdigus tuleb teatuid strateegiaid siiski rakendada.

Esimeseks oluliseks strateegiaks vOib nimetada vajalikkust anda kasutajatele kontroll
liidese3 iile. Head kasutajaliidesed sisendavad kasutajatele kontrollitunnet. Kui kasutajad
tunnevad, et neil on kontroll, siis on neil turvaline ja mugav, nad dpivad kiiresti ja saavad
tunde, et valdavad antud veebi histi. Uheks kontrolli ja kindlustunde andmise niiteks on
teha tegevused poorduvateks ehk tagasivoetavateks. See reegel tdhendab, et kasutajal
peaks alati olema vdimalik kiiresti ja mugavalt eelmisele vaatele vdi tegevusele tagasi
poorduda. See vdimaldab kasutajatel tootes navigeerida ilma pideva hirmuta
ebadnnestumise ees — kui kasutaja teab, et vigu saab kergesti tagasi votta, julgustab see
tundmatute voimaluste uurimist. (Babich, 2019) Antud teemat avan pikemalt kdesoleva t66

peatiikis “1.2.3 Kontrolli andmine kasutajale”.

Disaini kaudu saame kasutajat suunata, st disaini taha saab peita visuaalseid vihjeid.
Visuaalsed vihjed lihtsustavad liideses navigeerimise ning on kasutajatele abiks. Nendeks
ndhtavateks ja suunavateks viideteks voivad olla lehekiilje pealkirjad, hetkel aktiivsete voi
valitud navigeerimisvdimaluste esiletdstmine ja muud visuaalsed abivahendid, mis
annavad kasutajatele kohese iilevaate sellest, kus nad parasjagu asuvad. Kasutaja ei peaks

kunagi motlema, kus ta on voi kuidas ta mingile teatud ekraanile joudis. (Babich, 2019)

Tdohusa tarkvaratoote voi veebisaidi loomiseks on vaja, et UX ja UI tddtaksid koos. See
tadhendab, et disaineril on vaja teada UX-pohimdtteid, et luua alus, ja seejarel Ul-disaini, et
muuta see kasutajale atraktiivseks, ligipddsetavaks ja holpsasti kasutatavaks. (Corrgian,

2022) Seega voime ideeliselt luua justkui vorrandi: hea Ul = hea UX.

3 Liides - Elektrooniline vaheliili, mis hdlbustab kahe seadme, programmi vdi seadme ja inimese vahelist koostédd. (Sonaveeb, 2022)



1.2 Kasutajaliidese reeglipirad

Kéesolevas peatiikis on vélja toodud seaduspirasused, meelespidamistviirt etapid ning

visuaalsed votted, mis tagavad hea kasutajaliidese disaini.

1.2.1 UI ligipadsetavus

Kasutajaliidese ligipadsetavus* on miérava tdhtsusega, et kdik kasutajad tunneksid end
tarkvara kasutamisel mugavalt, vabalt ning seda, et asjad on kontrolli all. Kognitiivse,
litkumis- voi ndgemispuudega inimesed vdivad vajada veebi voi rakenduse sirvimisel veidi
lisatoetust. Disainerite liks vdga olulistest todililesannetest on tagada, et toode oleks

mainitud invaliidsusega inimestele voimalikult hésti kdttesaadav. (Corrgian, 2022)

Moned peamised faktorid, mis voiksid olla hea ligipddsetavuse tagamiseks esindatud on
disaini selgus, lihtsakoelisus ning konkreetsus. Selge disain aitab kasutajatel hdlpsamini
veebis navigeerida. Mida arusaadavam on kasutajale veebilehe eesmirk ja vdimalused
esimesel silmapilgul, seda parem. Nditeks tuleb jélgida, et CTA’>-nupud ja muud veebilehe
funktsioonid oleksid esile toodud voOimalikult arusaadavalt ja lahendatud lihtsasti

moistetava disaini kaudu. (Accessibility, 2022)

Uks oluline ligipadsetavust kontrolliv todriist on Web Content Accessibility Guidelines 2.0,
mis kehtestab nduded veebilehe ligipdédsetavusele ning pakub suunised selle tagamiseks nii
tarkvaraarendajatele kui ka sisutoimetajatele. Sealsete nduete jargimine aitab muuta veebi
selgemaks, struktuureeritumaks ja kasutajasobralikumaks. WCAG suurem eesmérk on

veebilehtede tildise kvaliteedi ja kasutajamugavuse parendamine. (Tammemets, 2022)

WCAG voimaldab kontrollida vérvikontrastide kooskdlasid — kas taustavérv ning taustale
paigutatud teksti virv toimivad omavahel nii, et tekst oleks kasutajale loetav. Selleks, et

taustal asetsev tekst oleks kergesti loetav, peab WCAG 2.0 tase AA kontrastsuse suhe

4 Ligipadsetavus - Inglise keeles accessibility; Riistvarast ja tarkvarast koosneva siisteemi omadus, mis annab fiiiisiliste puuetega
(liikumis-, ndgemis- vdi kuulmispuudega) inimestele voimaluse seda siisteemi kasutada. (E-teatmik, 2022)
SCTA - Inglise keeles Call To Action ehk kutse tegevusele. Veebisaidil olev iileskutse, mis iitleb kasutajale, et ta peaks sooritama mingi

kindla toimingu. (Optipedia, 2022)



olema vidhemalt 4,5:1 tavalise teksti puhul ja 3:1 suure teksti puhul. WCAG 2.1 nduab
graafika ja kasutajaliidese komponentide puhul kontrastsuse suhet vdhemalt 3:1. WCAG
tase AAA nduab tavalise teksti puhul kontrastsuhet vahemalt 7:1 ja suure teksti puhul 4,5:1.
(Contrast Checker, 2022) Erinevate vérvikombinatsioonide suhteid saab iga disainer
WCAG lehekiiljel ise ldabi proovida ning veenduda, kas ligipddsetavus vérvide ndol on

tagatud.

1.2.2 Visuaalne hierarhia

Tugev ja hiésti struktureeritud visuaalne hierarhia on iihe eduka kasutajaliidese iiks
peamistest kujunduspdhimdtetest. See seisneb visuaalsete elementide paigutamises viisil,
mis selgitab iga elemendi olulisuse taset ja suunab kasutajaid soovitud tegevust sooritama.
IBMi disainijuht Pascal Potvin on oelnud, et visuaalne hierarhia loob visuaalsetele
elementidele tihtsuse jarjekorra, et suunata kasutaja tdhelepanu ja muuta kogu veebilehel
voO1 rakenduses olev teave kergemini tarbitavaks. See tagab, et kasutajad ndevad kdigepealt
koige olulisemat informatsiooni, seejdrel olulisuselt jargmist ja nii edasi. (Chappal, 2021)

Kuid neid faktoreid, millega luua veebilehel visuaalne hierarhia on mitmeid.

Uheks koige esimeseks ja olulisemaks elemendiks visuaalse hierarhia loomisel on virv.
(Chappal, 2021) Inimese silma kdidab visuaalselt varv. Seda eriti siis, kui seda kasutatakse
strateegiliselt, et rohutada olulist teavet. Erksat virvi, nditeks punast voi kollast, on raske
mitte margata, olgu see siis liikklusmérgil tee déres voi kohalikus kohvikus rippuval flaieril.
Kui aga kasutada kujundamisel liigselt erinevaid vérve, kaotab disain igasuguse moju,
mida vérvid oleksid voinud avaldada visuaalse hierarhia loomisel. Seega on vérvide
sddstlik ja eesmdrgipdrane kasutamine siinkohal pdhiprintsiip. (The Ultimate Guide to

Visual Hierarchy, 2022)

Samuti aitab hierarhiat luua erinevate komponentide ja teksti suurustega mingimisega.
Mida suuremalt vajalikku elementi kujutada, seda ndhtavam see kasutajale on. Téhtsuselt
teisejargulised tekstid ning elemendid tuleb teha viiksemaks, et liidese koige olulisemad
elemendid oleksid esimesed pilgupiiiidjad. Seega tuleb kujundajal teha néiteks pealkirjad

vOi CTA-d, suuremaks, silmapaistvamaks ja julgemaks. Kui vahel kujundatakse CTA-



nupud ka véiksema kirjasuurusega, on see nditeks varvilise kastiga esile tostetud, et tagada

kasutaja silmade sellele sattumise kohe pérast pealkirja lugemist. (Chappal, 2021)

Kirjastiilide hierarhia tagab teksti- raskuste ja -suuruste dige kasutamine. Disaineril on
tarvis valida stilistiliselt sobiv ja funktsioneeriv font veebilehe voi rakenduse eesmaérki
meeles pidades. Modned veidi keerukamad Kkirjatiitibid on kiill mones td0stusharus
asjakohased, kuid liigselt kaunistatud tekst ning eriefektid, niiteks tugev varjutamine,
voivad kasutajaid hiirida. Isegi sellised védikesed segadusttekitavad votted ja elemendid

vihendavad kasutatavust. (Interaction Design Foundation, 2022)

Oluline on ka silmas pidada, mis on need kodige olulisemad iilesanded, mida teatud tekst
peab tditma. Pealkirja eesmirk on haarata kasutajate tihelepanu lehekiilje voi ekraani
pohiteabega ning selle esimesed kaks sona peaksid kasutajatele aru andma, mis on selle all
oleva lehe pdhisisuks. Muu sisulise teksti hierarhia aitab luua veebilehel konteksti ning
liigendada erinevaid informatsioonikilde olulisuse jarjekorda. Lisaks pealkirjadele, on hea
kasutada ka alapealkirju, mis aitavad kasutajatel sisu paremini hoomata ja selles
navigeerida. Teksti pohiosa seletab lehe info selgelt veebi tarbijale lahti. (Interaction

Design Foundation, 2022)

Kujundatel tuleb silmas pidada, et kdigi kolme eelpool mainitud tekstide liigendused
oleksid omavahel harmoonias suuruste ja raskuste poolest. Kdige vidiksema tekstisuurusega
osa, teksti pohiosa, peab samuti olema kasutajale lihtsasti loetav. Tegelikult on hierarhia
loomine tpriski lihtne — kujunduse poolest peab pealkiri olema vaate esimene element,
kuhu kasutaja silm peale satub. Sellele saavad jérgneda juba eelnevalt mainitud CTA-

nupud, alapealkirjad, teksti pohiosad ning illustratiivne materjal.

1.2.3 Kontrolli andmine kasutajale

Kédesolevas t60s olen juba puudutanud kasutajale kontrolli andmise olulisust UI-d
disainides. Siin peatiikis ldhen nimetatud véditega rohkem siivitsi ning selgitan lahti, kuidas
on voimalik seda teha ning mil viisil on seda niiteks Youtube’i platvormil tehtud. Tuleb
todeda, et tegelikult on kasutajatele kontrolli andmine juba nii tavaliseks muutunud, et seda

nii-6elda kontrollpuldi {ileandmist ei pruugi lehe kiilastajad enam taibata. Samal ajal
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toimub siiski kontrolli vOtmise ja saamise eeldamine mistahes interaktiivse meedia

tarbimisel edasi ning kindlasti on see veel intensiivistumas seoses tehnoloogiaarenguga .

Jakob Nielsen, kasutajate eestkOneleja ja Nielsen Norman Groupi juhataja (Jakob’s...
2022), on selgitanud, et liidese iile kontrolli andmise olulisus seisneb selles, et kasutajad
valivad sageli siisteemi funktsioone kogemata. Kogemata tehtud tegevuste tagasivotmiseks
vajavad nad selgelt tdhistatud nii-6elda hddavéljapaisu, et soovimatust seisundist viljuda
ja seda ilma pikemat dialoogi veebilehega pidamata. See tihendab seda, et kasutajatele
sageli antakse erinevaid vOimalusi, et minna sammu vo0i kahe vorra tagasi, kui nad

tunnevad, et nad on teinud vea. (Chappal, 2021)

Antud teema on tihedalt seotud Ben Shneidermani kuldse Ul-disaini reegliga “Supporting
Internal Locus of Control* ehk “Sisemise kontrollasukoha toetamine®. Ben Shneiderman
on ameerika teadlane, kellel on suured teadmised inimese ja masina vahelise suhtluse
valdkonnas. Tema “Supporting Internal Locus of Control reegel seisneb selles, kuidas
disaineritel tuleb ldbi oma disaini anda kontroll kasutajate kitte. Kontrolli all tunnevad
kasutajad end vabalt ja nii-Oelda siisteemist iile. Teatud vabaduse ja turvalisuse tunde

andmine aitab kasutajat ka rahustada. (Schneiderman, 2022)

Kontrolliandmise nditeks toon vaate Kdrgema Kunstikooli Pallas YouTube'i lehelt (vt
Joonis 1), kus saame kasutajatena valida, kas liilitada Youtube’i teavitused sisse vOi mitte.
Saame valida, kui palju voi kas me {ildse tahame kanali teavitusi ndha. Selle vottega annab

YouTube kasutajatele vabaduse ja kontrolli.

B Korgem Kunstikool Pallas / Pallas UAS —_l O
45 tellijat <
x ok
AVALEHT VIDEOD ESITUSLOENDID KANALID TEAVE Q
Q Isikuparastatud
Uleslaadimised P> ESITA KOIK N Mitte thtegi

The story of Mood- The story of Mood- The story of Mood- The story of Mood- Keelpillide valmistamise
Performance-Tants with... Performance-Tants with... Performance-Tants with... Performance-Tants with... kursus moobliosakonnas

6 vaatamist * 2 nédala eest 6 vaatamist * 2 nédala eest 13 vaatamist + 2 nédala eest 14 vaatamist * 3 nédala eest 68 vaatamist * 3 nédala eest

Joonis 1. Kuvatommis Korgema Kunstikooli Pallase Youtube'i lehelt - kasutajatele kontrolli andmise ndide
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Kui arutada nende kogemata tehtud tegevuste iile, millest pddsemist on vaja lehe
kiilastajale tagada hidaviljapéas, siis ka nende olemasolu on tegelikult saanud kasutajatele
viga iseenesestmaoistetavaks. Naiteks, kui luua vorm, tuleks kasutajatele disainida ka nupp
“tagasi”, mis viib nad tagasi lehele, kus nad viimati olid. Tagasiviimine peab olema
loogiline, seega ei tohiks neid viia tagasi ei kodulehe maandumislehele ega vormi tiitsa
algusesse, sest alateadlikult eeldab kasutaja tagasinaasmist just eelmisele vaatele. Sama
kehtib ka vaadete puhul, mis on peale toodud overlay®-na. Sellise lahenduse puhul tuleb
veenduda, et vaatest véljumise nupp, milleks on sageli “X”, on selge ja loogiliselt
paigutatud. Vastasel juhul voivad kasutajad vajutada hoopis brauseris tagasi-nuppu ja
minna kaks sammu tagasi, selle asemel et lihtsalt overlay-st viljuda. (Chappal, 2021)
Viljumisnupu ndhtavaks tegemine on jillegi iiks vdga lihtne variant anda kasutajale

kontroll liidese iile.

1.3 Trendid ja nende tekkimine

Suuremal voi vidiksemal moel tuleb igapdevaselt juurde siindmusi, mis mdjutavad meie
koigi igapdevaelu. Uued ideed ja uuendused saavad olema seotud nii inimeste ja/voi
ettevotetega. Neid uusi kreatiivseid suundasid voime nimetada trendideks, sest tegelikult
timbritsevad trendid meid rohkem kui me igapédevaselt nende teket isegi mirkame. Me

kohaneme méarkamatult. (The DNA of Trends, 2022)

Taanist périt elustiili trendide uurija ja arendaja Anja Bisgaard Gade on 6elnud, et trend on
uue suuna algus, mis vitab podrde mingist juba olemasolevast asjast, antud juhul juba
eksisteerivast trendist. Selline liikumine alustab midagi uut, kuid muutub aja jooksul iiha
tavalisemaks. Trendi- ja futuroloog Christiane Varga on vdrreldnud trendide levimist
viiruse levikuga. “Suundumus saab alguse konkreetsest kontekstist ja siis levib see

peaaegu nagu viirus, ““ sOnas Varga. (The DNA of Trends, 2022)

Elades kiiresti areneva infotehnoloogia ajastul, on trendide levik ja tekkimine suurem kui
kunagi varem. Tdnapéeval levivad trendid tdnu sotsiaalmeediale viga kiiresti. Samaaegselt

eksisteerib paralleelselt moe-, veebi-, meigi-, sotsiaalmeedia-, tootetrende ja paljusid

6 Overlay - iilekattega aken, mis ilmub lahtioleva vaate peale eraldi kihina. (E-teatmik, 2022)
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erinevaid veel, millele inimesed kaasa elavad. Need ilmuvad meie kultuuriruumi kiiresti ja
sama kiiresti asenduvad mingil hetkel mone teise uue suunaga. Samal ajal eksisteerivad ka
megatrendid, millele on iseloomulik, et need on kaugeleulatuvad, globaalsed kiitumise,
inimeste litkkuvuse ja keskkonnaga seotud mudelid. Megatrendide hulka kuuluvad niiteks
tervishoid, rahvastiku kasv, linnastumine ja digitaliseerimine. Kd&ik need trendid on
omavahel seotud, kuid megatrendid on kodige pilisivamad, need kestavad 30-50 aastat. (The

DNA of Trends, 2022)

Ténapdeval on trendide kohta lilevaate saamiseks ja uurimiseks tarkvara Google Trends.
Google on maailma suurim otsingumootor ning sealt ldbi kéivate otsinguterminite ja
trendide maht tdhendab seda, et selle kaudu on voimalik saada hea iilevaade mistahes
ettevotte, inimese, looma vo0i siindmuse kohta. (Undatable, 2021) Google Trendsi
kasutades on vodimalik otsida vabalt valitud mérksona ning tarkvara genereerib kokku
graafiku, mis annab iilevaate sonaga seotud trendi vastu huvi tundmist. Kuna minu 16puté6
votab fookuseks kasutajaliidese trendi “neomorfism”, siis otsustasin just selle kohta
ldhemalt uvurida. Graafik nditab, et selle trendi korgaeg oli veebruaris 2020 (vt Joonis 2),
mis tdhendab, et neomorfism saavutas populaarsuse suhteliselt kiiresti, arvestades seda, et
esmakordselt ilmus see inimeste silme ette 2019. aasta novembris 14bi Alexander Plyuto

veebirakenduse prototiiiibi ((Kaynov, 2020).

|4

o<

Huvi ajaperioodi jooksul

veebr 2020

Neomorphism 100

JA_MJ_WMM..

Joonis 2. Google Trendsi graafik otsingusonale “neomorfism”
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1.3.1 Peamised Ul trendid 1dbi aegade

Oma 10putdds on keskendun kasutajaliidese niiiidistrendidele ning antud alapeatiikis
tutvustan populaarsemaid ja olulisemaid kasutajaliidese trende 1dbi aegade, mis Interaction
Design Foundation’i sonul on need, millega peaks iga veebidisainer tuttav olema ja mida

viahemalt osaliselt valdama.

Ajalugu on ndidanud suuremal vdi vihemal moel ikooniliste moetoodete vai kunstivoolude
tdusu ja langust. Uheks lihtsaks niiteks on, kuidas riietuses korduvad samad elemendid
vaid natuke vidikese niiansiga, nditeks on 2022. aastal uuesti moodi tulnud altlaienevad
puksid nagu seda oli 1970. ja 1980. aastatel. Samamoodi toimub ka Ul-disainiga trendide

areng ning aeg-ajalt osaline tagasitulek. Klassikaks on ja jddb: “Uus on unustatud vana”.

Kasutajaliideste suundumused ulatuvad reaalsete objektide jdljendamisest tiliminimaalsete,
ilma kaunistusteta, liideste kujundusteni. Kindlasti on kdigil neil omad eelised ja ka
puudused. Kuid mida rohkem olla kursis erinevate Ul-trendidega voi sellega, mis Ul
maailmas toimub, seda hdlpsamini on disaineril voimalus luua ja katsetada uusi trende.
Mistahes disainerile, kes igapédevaselt tegeleb graafilise disaini v3i veebidisainiga, on see
hiadavajalik. Seda eelkdige omaenda disainipraktika tdstmiseks ja suuremas pildis
disainitoostuse edendamiseks. Vaid teatud kogemuse- ja teadmistepagasiga on vdimalik
moista, kuidas erinevad visuaalsed valikud annavad kasutajatele vdartust ja kuidas need on

seotud kasutuskontekstiga. (Tremosa, 2022)

Kaasaegne, keskkonnas aktuaalne disain, on kiilgetdombav, huvi ja usaldust loov.
Kasutajale meeldib atraktiivsus ning see on selge lisavdértus mistahes sdnumi inimesteni

viimisel.

Uheks esimeseks graafiliste kasutajaliideste kujundamisel oli skeuomorfne’ visuaalne
ldhenemine, mis oli standard kuni 2010. aasta alguseni. See esteetika méangis olulist rolli

selles, et lileminek digitaalsetele platvormidele sujuks voimalikult lihtsalt ning oleks oma

7 Skeumorfne - Skeuomorfism on disaini kontseptsioon, mille kohaselt kujutatud esemed sarnanevad oma tegeliku maailma vastetega.

(Wigmore, 2013)

14



stilistikaga kasutajale justkui sillaks, mis iihendab fiitisilist ja digitaalset maailma. Selle
trendi kujunduselemendid jidljendavad oma reaalmaailma vasteid. Kdige tuntum néide
sellest on Apple'i mobiilse operatsioonisiisteemi, i0S-i, priigikasti ikoon, mis jiljendab

reaalset priigikasti. (Tremosa, 2022)

Kui personaalarvutid voi nutitelefonid esmakordselt ilmusid, oli mdistlik kujundada need
nii, et need aitaksid esmakordsetel kasutajatel kohe aru saada, kuidas uues, digitaalses
maailmas navigeerida. SeetOttu seatakse skeuomorfse kujunduse puhul visuaalsest
meeldivusest korgemale sarnasus tegeliku maailmaga, et tagada intuitiivne

kasutajakogemus. (Tremosa, 2022)

Teiseks populaarseks trendiks nimetaksin minimalismi. Minimalistliku kasutajaliidese
trend pdhineb liitkumisel, mida tuntakse, nagu juba mainitud, minimalismina ja mille
peamine pohimdte on "Vihem on rohkem", originaalis inglise keeles “Less is more”.
Minimalism ei tdhenda tiihja ja ebaméérast disaini, vaid keskendub iitlusele "The More of
Less" ehk “Mida vdhem, seda parem”. Antud iitlus on ka Ameerika kirjaniku Joshua
Beckeri raamatu pealkirjaks. Raamatus annab Becker iilevaate, mida tdhendab visuaalse
ruumi korrastamine. Teisisonu, mida tdhendab vdhemate elementide kasutamine, et

rohkem tdhelepanu ldaheks sellele, mis on kdige olulisem. (Tremosa, 2022)

Minimalistlikud kasutajaliidesed on elegantselt lihtsad ja keskenduvad iga elemendi
funktsionaalsusele ning julgete virvide ja kirjakombinatsioonide kasutamisele. Uldiselt
voivad minimalistlikud kasutajaliidesed olla vdga histi kasutatavad, kuna sel puuduvad
liigselt dekoratiivsed elemendid, mis vdivad sageli tekitada ebavajalikku visuaalset miira.
Kui minimalistlik UI on hésti lahendatud ja disainitud, on kasutaja teekond ldbi kujunduse

viga intuitiivne ja sonum on mojuv. (Tremosa, 2022)

Aina rohkem on hakanud populaarsust koguma trend, milleks on dark mode ehk tume
reziim, kus hele tekst asub tumedal taustal. Selline varviskeem vdhendab seadme ekraanide
heledust ja moned uuringud véidavad, et see aitab parandada visuaalset ergonoomikat, st

vihendab silmade koormust. Silmade vdsimuse ja koormuse vdhendamine on eriti kasulik
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selliste liiddeste puhul, kus kasutajad peavad palju sisu lugema. Samuti aitab tume reziim

mingil mééral ka seadmete aku energiat sddsta. (Tremosa, 2022)

Selles UI trendis kasutab siisteem kahte taustavirvide komplekti (vt Joonis 3) — baasvérvi
ja korgendatud, eleveerivat (inglise keeles elevated) vérvi. Kahe taustavirvi kasutamine on
kasulik selleks, et suurendada visuaalse siigavuse tajumist, kui {iks tume kasutajaliides on
teise kohale asetatud. Baasvédrvid on tumedamad, mistottu taustaliidesed tunduvad
taanduvat, ja korgendatud vérvid on heledamad, mis tihendab, et esiplaanil olevad liidesed

tunduvad justkui need oleks rohkem esile tostetud.

label label label

secondaryLabel secondarylLabel

Base Elevated Light

Joonis 3. Tumeda reziimi kaks tumedat baasvdrvide ndidet. Paremal korval on vordluseks hele reziim.

Dark mode ilmus kasutajate ette 2016. aastal, mil Twitter katsetas lisaks heledale Ul-le ka
tumedat reziimi. See trend ndis aga rohkem kiivituvat, kui Apple andis iOS 13
virskenduses vilja tumeda reziimi voimaluse (vt Joonis 4). Sellest ajast alates on
tumedatest reziimidest saanud paljudes kasutajaliidesetes levinud alternatiiv, kus kasutajad
saavad valida heleda ja tumeda kasutajaliidese vahel. Dark mode’il on terav, elegantne ja
kaasaegne visuaalne kiilg, mis vdib olla silmale meeldivam heledast. See on aja jooksul
muutunud nii populaarseks just seetdttu, et need kasutajad, kes tarbivad veebilehte voi
rakendust nii-6elda tumedana, veedavad seal rohkem aega. Kui kujundada toodet, kus
kasutajad veedavad palju aega ekraani ees, on soovituslik kaaluda tumeda reziimi valiku

lisamist. (Tremosa, 2022)
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< Mailboxes

Inbox Inbox

Q Search Q Seairt

Aga Orlova Aga Orlova
Let's grab lunch! Let’s grab lunch!
J rab | Hi John, Let’s grab lunch this week and cha
I've got some exciting news to discuss with y

Amy Frost /8/19 ® Amy Frost

Trip logistics Trip logistics

Hey John, H ted a u f 1is ye Hey Jo
I Let's t I

Dark Mode Light mode

Joonis 4. Apple iOS 13 uuendus, millega ilmus vilja tume kasutajaliidese reZiim.

Olen ise tumeda reziimi kasutaja — mul on nii telefon, arvuti kui ka iPad seatud tumedale
reziimile ning tunnen, et minu silmad vésivad kordades vihem dra, kui enne, mil kasutasin
vaid heledat reziimi. Onneks on niiiid, 2022. aastal, juba paljudes rakendustes eos vdimalus

valida molema véarvilahenduse vahel.

Peale stilistlistele kasutajaliidese trendidele, on {iha enam hakanud koguma populaarsust
animatsiooni ning eriti mikroanimatsioonide kasutamine. Mikroanimatsioonid ja
animatsioon on hea viis, kuidas rikastada kasutajakogemust ja lisada kasutajaliidesele
elulisi elemente ning diinaamilisust. See suundumus suurendab visuaalset atraktiivsust.
Oluline on meeles pidada, et veebilehe vdi rakenduse liikkuvad elemendid oleksid
modistlikud ja tunduksid loomulikud ning tiiustaksid kujundust kui segaksid seda ja lehel
navigeerimist. Naiteks iiks tark viis diinaamilisust 14bi liikuvate elementide lehele lisada on
suunata voi isegi meelitada kasutajat teatud tegevust sooritama voi anda talle tagasisidet.

(Tremosa, 2022)

Samuti aitab liikumine soovi korral kaasa loo jutustamisele. Uks levinud viis lugude
jutustamise lisamiseks digitaalsetele platvormidele on kerimisest tingitud animatsioon.
Sellisel juhul toimub liikkumine pédrast seda, kui kasutajad kerivad lehte. Kasutajad
tunnevad, et neil on loos aktiivne roll, sest nad panevad selle lahti hargnema, mis loob

teatud mairal kaasahaarava ja turvalise kogemuse. (Tremosa, 2022)
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Toon siinse jutu illustreerimiseks ndited kahest lugujutustavast veebilehest, mis mdlemad
annavad oma sisu kasutajale edasi 14bi animeerimise, kuid on oma olemuselt {priski
erinevalt lahendatud — seda nii stilistiliselt kui ka informatsioonikiilluse poolest. Esimeseks
on ndpunditeid jagav veebileht Start UX Design, mis kannab pealkirja “How fo start in UX:
The Guide To Design” (vt Joonis 5). Veebilehe alguses tdmmatakse kasutaja tédhelepanu
targalt lahendatud tiipograafia ja hiirekerimise tagajirjel kdivituva mikroanimtasioonidega,

mis mind kui UI/UX-valdkonna huvilist koitis.

Scratch that... There are no magic formulas
in design. But if you are looking for guidance,
here's a starting point.

Joonis 5. https://start.uxdesign.cc/ ekraanitommis

Teiseks néditeks toon tarkvaraarendusettevotte GitHub kodulehe (vt Joonis 6), mis on
vorreldes eelnevalt mainitud kasutajaliidestega kordades kiilluslikum oma illustratsioonide
detailsuse ja animatsioonide poolest. Kui Start UX Design lehel oli eelkdige rohk
mikroanimatsioonil ja tiipograafia animeerimisel, siis GitHubi lehel kohtab hulgaliselt
erinevaid animatsioone, animeeritud komponente, 3D elemente ja karaktereid, ning Ul
trendidega miangimist. Lisaks kdigile muule, on tagatud kodulehe reageerimisvalmidus
(inglise keeles responsiveness), mis tdhendab seda, et ka koik eelnevalt mainitud

illustratiivsed komponendid tdodtavad erinevate suurustega ekraanidel.
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https://start.uxdesign.cc/
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Joonis 6. https://github.com/ ekraanitommis

Lisaks selles alapeatiikis mainitud populaarsematele Ul trendidele, tutvustan ldhemalt
trendi nimega neomorfism, millest pikemalt ja tdpsemalt kirjutan kédesoleva to0 peatiikis “2.

Kasutajaliidese trendi “neomorfism” analiiiis”

1.4 Tervishoiuportaali digilugu.ee analiiiis

Loputdo praktilise osa keskmeks olen votnud lisaks kasutajaliidese trendile “neomorfism”
ka veebilehe digilugu.ee. See on patsiendiportaal, mis koondab iihte kohta kokku Eesti
kodanike terviseandmed. Seal on vdimalik jdlgida suurem osa avalikuks ja patsiendile
nihtavaks tehtud informatsiooni oma epikriiside, immuniseerimiste, retseptide ja palju
muud infot. T60 praktilises osas valmis digilugu.ee veebilehe uus prototiilip, millega on
voimalik tutvuda peatiikis “3. Veebilehe digilugu.ee prototiilibi loomine UI trendi

“neomorfism” néiitel.”

Pohjus, miks valisin oma véljundiks disainida digilugu.ee uus kasutajaliides, on selle
veebilehe vilimus téna. Olles ise viimase paari aasta jooksul sattunud seda lehte sageli
kiilastama, on mulle silma jadnud selle aegunud véljandgemine. Kuigi kdik veebilehe
funktsioonid toimivad otstarbekohaselt ning saan sealt enda jaoks vajaliku informatsiooni
kitte, siis minu kui esteetilisust armastava ja oluliseks pidava inimese jaoks tdstaks lehe
vidrtust ja usaldusvddrtust hea kasutajaliidese kujundus. Olenemata sellest, et veebi
funktsioonid tootavad eesmérgile vastavalt, tekitavad kohati mdned iileminekud minu

silmale liigset visuaalset miira ja kulutavad kasutaja aega. Niiteks tooksin patsiendivaatel
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asetsevad kastid (vt Joonis 7), millel on lisateabe nidgemiseks lisatud informatsiooni

ikoonid.

Kehtivad saatekirjad Labivaatuse teatised

Vastuvotuajaga seotud saatekirjad Noustamise teatised E e Stl

Tervisedeklaratsioonid Uuringute vastused H a| ge kassall e
Tervisetdendid Pildiviidad esitatud raviarved

ELi digitaalsed COVIDi t6endid Saatekirjade vastused Raviarvete ndgemiseks vajuta
kastile, lisainfoks info mérgile
COVID-19 kiisimustik

T66v6ime hindamine

Tahteavalduste kaudu on Sul

véimalus valiendada oma soovi Terviseandmetele Teavitused
seoses elundite loovutamise, e
verellekannete tegemise ja | |g| paaS u d ® Teavituste vaatamiseks vajuta

surmajérgselt keha i kastile, elektronpostile tellimiseks ja

annet;rg%egka_hTamea\]iasjuge? hal d amine lisainfoks info mérgile

on arstidele kohustuslikud. Su O P o
=5 Fon Kaitseministeeriumi valitsemisala

on Gigus ja vbimalus arstlikele komisjonidele ligipédésude

tahteavaldusi igal ajal muuta vai haldamine. Piiriilese retsepti

tuhistada. andmete ligipaasu haldamine.
Lisainfo saamiseks vajuta info
margile.

Joonis 7. digilugu.ee “Minu e-tervis”’ vaate ekraanitommis

Nendele ikoonidele vajutades pdorab kast end mikroanimatsiooniga timber ning teisele
kiiljele ilmub lisateave antud teema kohta. Kui suuremas osa kastide lisateabe ikoonil on
tthine funktsioon, milleks on kasti iimber pddramine ja kasutajale lisainformatsiooni
kuvamine, siis kasti “Eesti Haigekassale esitatud raviarved” ikoonile vajutamine avab
overlay vaate terve lehe ulatuses (vt Joonis 8). Kasutajakogemuse vaatenurgast on see
mdnes mottes loogiline vote. Mainitud kasti lisateabe tekstimaht on oluliselt suurem teiste
teemade omadest ning vajalik hulk teksti ei mahuks teisele kasti kiiljele dra. Kiill aga rikub
see lehe visuaalset iihtsust, ldbivat stiili ja loogikat. Ule ekraani ulatuva overlay asemel
lahendaksin mina lisateabe kuvamise ndnda, et valitud kast poorab end kiill iimber, kuid
siis venitab end horisontaalselt pikemaks. Kast ulatuks osaliselt iile teiste liidesel
asetsevate elementide, kuid kui kasutaja hetkel on keskendunud vaid iihele teemale, mille

kohta ta lisainformatsiooni néha tahab, ei méngiks rolli liihiajaline muu teabe peitu jatmine.
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Eesti Haigekassale esitatud
raviarved

Joonis 8. digilugu.ee “FEesti Haigekassale esitatud raviarved” vaate ekraanitommis

Kuigi minu hinnangul on digilugu.ee veebilehel kasutajakogemuse ehk UX-i osas samuti
tarvis muudatusi teha, siis antud 10putd66 raames ma seda enda iilesandeks ei votnud. Seda
seetOttu, et minu t60 keskendub peamiselt Ul-le ja nende niitidistrendidele. Kiill aga olen
toonud sisse miniatuursed muudatused kasutajakogemusse, mida pidasin vajalikuks lehe

parema loogilisuse tagamiseks.

Uheks niiteks tooksin veebilehe maandumislehe pdise komponentide paigutuse. Sageli on
veebilehtede pidise vasakul kiiljel see koht, kuhu paigutatakse logo, millele vajutades
padseb tagasi avalehele. Digilugu.ee veebilehe puhul on vasakule poole paigutatud nupp
“juurdepddsetavus” (vt Joonis 9), mis vOib kasutajale ebaloogilisena tunduda. Sellel
pohjusel olen enda prototiiiibis paigutanud pdise vasakule poole patsiendiportaali logo, mis
annab kasutajale parema arusaama, mis lehega on tegu. Juurdepéisetavuse, teisisonu ka
ligipddsetavuse, nupu otsustasin ma paigutada oma prototiiiibis pdise paremale poole.
Nonda jddb ligipddsetavuse muutmist vOimaldav klahv siiski lehekiilastajale piisavalt

méirgatavasse kohta.

Juurdepaasetavus

Joonis 9. digilugu.ee pdise ekraanitommis

Selleks et luua endale selgem sisend, olen loonud olemasoleva digilugu.ee lehe pohjal

veebi infoarhitektuuri skeemi (vt Lisa 1), mis annab mulle kui disainerile selge iilevaate

21



sellest, millised funktsioonid lehel juba on ning mida oleks vaja kasutajakogemuse

parendamiseks veel lisada.

Mairkusena mainin, et sain loa analiilisida oma 16put66s digilugu.ee lehte Tervise ja Heaolu
Infosiisteemide Keskuse personalijuhilt Kati Valvikult. Sealhulgas margiti ka dra, et hetkel

juba uuendatakse seda veebi tarkvaraarendusettevotte Nortal poolt.
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2. KASUTAJALIIDESE TRENDI “NEOMORFISM?”
ANALUUS

2.1 Neomorfismi tekkelugu

2019. aasta novembris jagas Ukrainas tegutsev UI/UX disainer Alexander Plyuto oma
pangarakenduse prototiiiipi, mis kujutas endast uut tiitipi mobiililiidest (vt Lisa 2). Ta
avaldas oma kujunduse veebidisainiportfoolio platvormil Dribbble, kus ta kirjeldas seda
kui oma ldhenemist edasi arenenud skeuomorfsele kasutajaliidesele. Tema uudne visioon
sai palju vastukaja ja tdi 16puks palju tdhelepanu unikaalsele, seni nigemata kasutajaliidese
stiilile, mis on madala kontrastsusega varjudega ja monokromaatilise vélimusega. See
kohati ebatavaline trend sai oma nime 2019. aasta detsembris Poola kasutajaliidese
disainerilt Michal Malewiczil, kes kirjeldas seda kui "uut skeuomorfismi" voi lithemalt -

neomorfismi. (Kaynov, 2020)

Neomorfismi esteetikat iseloomustab minimaalne ja nii-6elda tdelise vélimusega
kasutajaliides. Sellest ajast alates, kui Plyuto oma mobiilipanga rakenduse disaini avaldas,
on erinevad veebiarendus- ja disainikogukonnad seda suundumust aktiivselt arutanud.
Rohk voiks siinkohal jddda sdnale “arutanud”, sest selle trendi kohta on arvamusi ja
hinnanguid seinast seina. Arendajad, disainerid ja UX-spetsialistid kaalutlevad selle

disainitrendi esteetika, kasutatavuse, ligipddsetavuse ja praktilisuse teema iile. (Bece, 2020)

Eelkdige peetakse selle trendi suurimaks murepunktiks selle ligipddsetavust, mille
keerukus seisneb selles, et tegelikult on stiili suuremad disainielemendid kdik iihte tooni.
Kindlasti ei to6ta see trend tdiesti mustal vOi1 tdiesti valgel taustal, kuna trendi
imiteerimiseks kasutatakse tumedaid ja heledaid varje. Elementide toonid peavad olema
tipriski mahedad, et varjutamine vélja tuleks ning tekiks optiline illusioon, mis on selle

stiili kdige voluvam faktor.
Varjud valitakse vdga selge loogika jéargi. Eelkdige on kasutusel must ja valge kahe erineva

nurga alt, kuid kogenud disainer teab, et parema optilise illusiooni loomiseks tuleb

vaadelda igat objekti omaette, et tulem oleks igat objekti komplimenteeriv. See tdhendab,

23



et kui disaineril on soov kasutajaliidesele lisada juurde veidi soojust, jdisust vdi hoopiski

miistilisust, tuleb see sisse tuua just varjude méanguga.

Lisaks liidese tausta ja komponentide samadele toonidele, on keeruline koht ka nuppude
kujundamine, mille hulka kuuluvad erinevate vajutus- ja laadimisstaadiumite vélja
motlemine. Selle trendi juures saab kasutajale keeruliseks see, et suuremal jaol oleme
harjunud otsima vérvilisi voi hidsti esiletoodud nuppe, mis torkavad esimesena silma
esimesena — CTA nupud. Neomorfismi puhul tuleb CTA-nuppude disain lahendada eriti
loovalt, et nupu olulisus ja hierarhia tuleks selgelt kasutajale vélja ning oleks samaaegselt

trendi esteetikale omaselt lahendatud.

Esteetilised piirangud on samuti neomorfismi miinus — on suur tdendosus, et disainer
kasutab tihte virvi lile, kui ta paneb seda pidevalt koikidele elementidele ja taustale, lisades
vaid paar varju ja nende vahele piiri. See muudab rakenduse lihtsalt iihevarviliseks,
igavaks ja liheks lapikuks suureks tiikiks ekraanil, jdllegi, ilma elementide hierarhia voi

mingite vahenditeta, mis tdstaks moned nupud teistest rohkem esile. (Malewicz, 2019)

Kuid dnneks on neomorfismi puudusi voimalik kasutada selle kasuks — selle ddrmiselt
peen stiil ja elegantsed, lihtsad vormid, toimivad kenasti juba eelnevalt histi
struktureeritud ja kujundatud kasutajaliidese lisana. Seni kuni jargitakse tavapéraseid
ligipddsetavuse juhiseid, mis on vilja toodud ka kéesoleva t66 1.2.1 peatiikis, vOib
nemorfismi trendi rakendamine vérskendada muidu puudulikku véljanigemisega

kasutajaliidest.
Kuid nagu iga disainitrendi puhul, ei saa koik disainerid Gelda sajaprotsendilise

konsensusega, kas tegu on hea voi halva kasutajaliidese trendiga. Maailmas on sama palju

erinevaid arvamusi kui on inimesi.
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2.2 Neomorfismi reeglid

2.2.1 Neomorfse liidese taustavérv ja komponentide varjutamine

Neumorfse Ul eripdra tuleneb elemendi mitme erineva varju ja taustavirvi vadrtuse
kasutamisest, et saavutada erinevaid efekte ja wvariatsioone. Peamiselt on kasutusel
tumedad ja heledad varjud, sageli ka tdiesti mustad voi valged varjud, mistdttu ei saaks
taustavdarv ja komponentide ithine vidrv olla tdismust voi -valge. Sellisel juhul ei jadks

disaineril lihtsalt iile toone, millega komponente varjutada. (Bece, 2020)

Liidese taustavérvi valides vOi seda vastavalt vajadusele modifitseerides saab veebidisainer
muuta seda, kuidas kasutaja erinevaid pindu tajub. Vdimalik on kasutada nii iihevérvilist
kui ka gradientset tausta. Selleks, et luua nii-Oelda tasase pinna sarnane vilimus,
kasutataksegi tdpselt samasid virve nii elementidel kui ka taustal. Selline 1dhenemine on
kdige populaarsem neomorfismi juures. (Bece, 2020) Kui valida samad toonid taustale ja
taustal asetsevatele komponentidele, siis on eriti olulisel kohal hea varjutamise

rakendamine.

Eduka elementide varjutamisega on vOimalik saavutada kas nii-Oelda sisseliikatud voi
korgendatud efekt ja kujundajal on vdimalus luua variatsioone muutes varjude
valgusallikat. Seda selleks, et saavutada nuppude erinevate staadiumite eristamine (vt
Joonis 10). Erinevalt dropshadow’st ehk langevast varjust, mis varjutab komponenti
altpoolt ning mille puhul tundub, et element tduseb taustast vilja, annab komponendi sisse

asetatud vari mulje, nagu oleks element justkui tausta sisse surutud. (Bece, 2020)

? originaal ~ originaal 'I originaal

2 hover (o] hover - hover

. ehk kursori pealesattumine m ehk kursori pealesattumine I ehk kursori pealesattumine
valitud o valitud i valitud

2 2 i

Joonis 10. Nuppude staadiumite eristamine varjutamisega. Uue digilugu.ee prototiitibi komponendid.
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Varjude méngule lisaks kasutatakse ka vahetevahel piirjoont, mille kaudu saab lisada
liidese elementidele iseloomu juurde selle joone virvi ja/vdi raskusastmega méangides.
Siinkohal tasub meeles pidada, et neomorfsele kasutajaliidesele ei ole kindlasti omane
kasutada piirjoont, mis on vérvi voi kontrasti poolest radikaalselt erinev elemendist, millele
see lisatakse. Joon peaks olema peaaegu et ndhtamatu ning lahendatud nii, et selle lisamine

komplimenteeriks komponenti, mitte ei rikuks seda dra.

Sarnaselt tagasihoidliku piirjoone lisamisele, voib komponendile kasuks tulla gradiendi
lisamine. Gradiendiga ei saa kindlasti {ile pakkuda, kuid selle peene ning tagasihoidliku
rakendamise tagajérjel voib muuta liidese olemust ja selle tajumist. Sarnaselt elementide
varjutamise omadustega, kasutatakse ka gradiendi puhul heledaid ja tumedaid

vérvivairtused. Selle nurk ja suund tuleb kohandada vastavalt valgusallikale.

Gradientide kasutamisel on nimetatud peamiselt kaks varianti: kumerate pindade ja
ndgusate pindade varjutamine. Kumera pinna mulje saavutamiseks tuleb arvesse votta, et
kui pind kaardub véljapoole, kus gradienti heledam osa on joondatud varju heledama osaga,
siis peab ka gradienti tumedam osa olema joondatud varju tumedama osaga. Nogus pind
kaardub sissepoole, kus gradienti heledam osa on joondatud varju tumedama osaga ja

gradienti tumedam osa on joondatud varju heledama osaga. (Bece, 2020)

2.2.2 Ligipadsetavus

Neomorfismi suurimaks puuduseks peetakse iiht olulisemat ligipddsetavust tagavat
komponenti — vérvikontrasti. Neumorfsed kasutajaliidese elemendid tuginevad mitmele
varjule, mis aitavad sulandada elementi kokku taustaga, millel see asub. Tagasihoidlikkude
kontrastide kasutamine ei ole ligipdédsetava liidese jaoks kindlasti kdige sobivam. Kui
kontrasti kontrollija skaneerib modnda neomorfset kasutajaliidest, vOib ta suure
toendosusega Oelda, et esiplaanil ja taustal ei ole piisavalt suurt kontrasti, sest varjud ei
sobi nii-6elda vorrandisse. Isegi kui sobiks, jddvad varjud ikka liiga mérkamatuks ja
peeneks, et muuta liides kdigile iihtselt arusaadavaks ja ligipdédsetavaks. (Bece, 2020) Nagu
eelnevalt mainitud, on hea ligipddsetavuse tagamine esmatéhtis kasutajatele, kellel on

kognitiivne, liikkumis- vdi ndgemispuue.
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Samuti on lehekiilje hierarhiat raske tajuda, kui seda neomorfismi kasutatakse lehel liiga
palju. Ukski konkreetne element ei pruugi piisavalt histi paista taustavirvi piirangute tdttu
vilja. Selleks, et saavutada hea kontrast elementide varjutamisega, ei tohiks liidese
taustavirv, millel neumorfne element istub, sattuda liiga ldhedale RGB d4rmuste, milleks

on valge ja must, piirile. (Bece, 2020)

Paljud allikad on maininud, et kuigi neumorfne kasutajaliides nieb esteetiliselt meeldiv
vilja, ei tohiks see olla veebilehel domineeriv stiil. Kui seda kasutatakse liiga palju, mdjub
Ul tlevoolavalt plastiliselt ja visuaalne hierarhia 1dheb paigast dra. Lehekiilg voib kergesti
kaotada oma kavandatud struktuuri, kui kasutajaid suunatakse kdige olulisemale sisule voi

peamisele voolule. (Bece, 2020)

Antud peatiikis mainitud piirangute tottu olen otsustanud enda 15putd6 praktilises osas kiill
alguses katsetada puhast neomorfismi, kuid seejirel adapteerida digilugu.ee prototiilip
siiski selliseks, mis oleks veebilehe koikidele kasutajatele mugav ja ligipdédsetav. Sellega
pean silmas osade komponentide modifieerimist neoformismist vélja — elementide virvi

muutmist taustavarvist erinevaks voi lisavarvide sissetoomist.
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3. VEEBILEHE DIGILUGU.EE PROTOTUUBI LOOMINE Ul
TRENDI “NEOMORFISM” NAITEL

Kéesoleva 10putod praktilise osa eesmidrgiks on iimber disainida tervishoiuportaali
digilugu.ee kasutajaliides ning seda eelpool tutvustatud neomorfismi stilistikas.

Kasutajaliidese disainist loon prototiiiibi kasutades Figma programmi.

3.1 Wireframe’imine

Lisaks eelnevalt mainitud veebilehe infoarhitektuuri joonisele (vt Lisa 1), mis annab mulle
kiillaltki hea iilevaate veebilehe iildistest ning kasutajale vajalikest funktsioonidest, valmis

disainieelses staadiumis veel veebilehe wireframe, eesti keeles sorestikmudel.

Wireframe’id annavad selge iilevaate lehekiilje struktuurist, paigutusest, infoarhitektuurist,
kasutajateekonnast, funktsionaalsusest ja kavandatud kéitumisest. Kuna trajektoor kujutab
tavaliselt esialgset tootekontseptsiooni, on kujundus, vérvid ja graafika minimaalsed.
Soltuvalt sellest, kui palju iiksikasju on vaja, voib sorestikmudeleid joonistada kas késitsi
vOi luua digitaalselt. (Hannah, 2021) Kuna olen eelnevalt harjunud té6tama Figmas, siis
16in ka oma wireframe’i Figmas (vt Lisa 3). Nimelt on seal vdga mugavaks tehtud
tileminek sorestikmudelist péris Ul loomisele. Mul oli voimalus loodud wireframe’i leht
duplikeerida ning hakata juba valmis ehitatud struktuuri disainima ja mudima vastavalt

oma vajadustele.

Eelkdige kéisin antud etapis 1ébi pohilised vaated ning seelédbi kaardistasin tipsema plaani
ja ndgemuse sellest, millised komponente oli tarvis kujundada ning mis elementidega need

tuleb suhtlema panna ja kooskdlastada.

3.2 Kasutajaliidese disaini loomine Figmas

Disainiprotsessi alustuseks alustasin osalist digilugu.ee uue visuaalse identiteedi loomist,
kuna nagu eelnevalt mainisin, valisin nimetatud veebilehe muutmise enda 10putdoo
eesmirgiks just seetdttu, et praeguse liidese viljandgemine ei ole minu silmale meeldiv.

Liidese disain on aecgunud ning selleks, et luua lehele uus ja véirske hingamine, tuleb paika
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seada uued virvid, kirjatiiiibid, komponentide stilistika ning seaduspérasused (vt Lisa 4).
Seda selleks, et lehel siiliks lihtne visuaalne joon. Oma vaimusilmas olin juba pikemat
aega ettekujutanud siniseid toone. Minu peas assotsieerub sinine vérv tervishoiuteemadega
ning seda vist seetdttu, et sinine virv annab minu arvates edasi professionaalsust,
neutraalsust, puhtust ja selgust. Sinistele toonidele lisaks, kasutan muidugi ka musta ja
valget, kuid vérvilisuse lisamiseks olen toonud sisse paar erksamat tooni. Erksad vérvid

voimaldavad olulist informatsiooni minimalistlikust kasutajaliidesest paremini esile tuua.

Olles vaadanud patsiendiportaali digilugu.ee maandumislehte (vt Joonis 11), sai mulle
selgeks, et esimese asjana peaksin muutma nende praegust logo. See on kiillaltki
varvikiillane ning antud juhul ei sobituks see neomorfismi stilistikaga kokku. Kuna logo
tdielikku iimberdisainimist ma vajalikuks ei pidanud, sest hetkel ei ole ma tegemas
patsiendiportaalile rebrandingut®, siis muutsin selle vaid lihtsamaks ja minimalistlikumaks
(vt Joonis 12). Seda just liidesele paremini sobitumise eesmairgil. Samuti kasutasin logo
kujundit oma maandumislehe illustratsiooniks, mis lisab suhteliselt steriilsele liidese veidi

poOnevust juurde.

=T
Patsiendiportaal ©

Patsiendiportaalis nded Sa oma terviseandmeid, saad esitada tahteavaldusi, maérata endale esindaja(d) ning
teha toiminguid isikute eest, kes on maéranud Sind enda esindajaks.

Kéikide tekkivate kisimuste vdi tehniliste probleemide korral poérdu Tervise ja Heaolu Infosiisteemide
Keskuse kasutajatoe poole telefonil +372 794 3943 (7.00-22.00) voi elektronposti aadressil
abi@tehik.ee.

Samal elektronposti aadressil ootame Sinu ettepanekuid edasiste arenduste osas, mis aitaks muuta portaali
mugavamaks ning kasulikumaks.

Uudised

* 2022.0318 16:42

Uleriigili igiregi is saate ida, vajadusel muuta ja tihistada, vastuvé COVID-19

esimesele doosile, teisele doosile ja ka tol ile vastavalt i It It Immuur

inimestele méaératud lisadoosi vaktsineerimise aja lepib Teiega kokku Teie raviarst. COVID-19 vaktsineerimise

astuvd saate i telefonil 1247 voi ineerimist teostava muu l&
tervishoiuasutuse registratuuri  telefonil. L&hima i imi leiate i lhae i Léhen
vakisineerima.

 2021-08-1319:04
Siit leiad EL digitaalsete COVID t5endite loomise juhendi: EL COVID téendite loomise juhend

L —

Joonis 11. digilugu.ee maandumislehe kuvatommis

8 Rebranding - Organisatsiooni, ettevotte voi toote vilimuse muutmine avalikkusele. (Cambridge Dictionary, 2022)
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digilugu.ee praegune logo minimalistlik logo neomorfne logo

Joonis 12. Patsiendiportaali logo muudatus

Edasi jétkasin stiilipuhta neomorfse kasutajaliidese disainimist. Kuigi iseenesest vOib
selline kujunduslik ldhenemine mdjuda tervikuna, kuna peaaegu koik veebilehel asetsevad
komponendid ja elemendid on sarnase loogikaga varjutatud ning paigutatud, siis nagu juba
eelnevalt t66s mainitud, tekib sellisel liidesel probleeme ligipdédsetavusega. Seega
disainisin alguses kiill neomorfse Ul valmis ning hiljem tegin visuaalseid muudatusid

disaini osas, et muuta need paremini ligipddsetavaks portaali kasutajatele.

Esimesena alustasin maandumislehe UI loomist. Struktuuriliseks pdhjaks votsin eelnevalt
loodud wireframe, kuhu peale hakkasin kandma vérve ning seejdrel selgus tasapisi veelgi
tdpsem paigutuse loogika. Samuti tdiendus komponentide, nuppude ja ikoonide, tipsem
disain. Olles teinud esialgse variandi valmis hakkasin juba mérkama esimesi murekohti.
Kuigi koik nupud, mida olin kujundanud neomorfismi stilistikas, paistavad silma ning
nende mirkamisele aitavad kaasa nende peale asetatud pealkirjad ja visuaalsed viidad, siis

visuaalse hierarhia vaatenurgast jdid osad nupud liiga tagasihoidlikuks.

Esiteks ei olnud neomorfsed CTA-nupud nii hésti esmalt margatavad, kui nad voiksid.
Nimelt peab olema CTA-nupp esimene asi, millele kasutaja silm peale hakkab, et see
aitaks teda suunata edasi moeldud tegevust l&bi viima. Antud olukorras soovin, et
lehekiilastaja mérkaks eelkdige vdimalust logida portaali sisse, mille tarvis peab ta esmalt
vajutama nupule “sisene”. See nupp suunab teda edasi Riigi Autentimisteenuse lehele, kus

kasutaja saab end ID-kaardi, Mobiil-ID v6i Smart-ID kaudu sisse logida.
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Selleks, et muuta CTA-nupp “sisene” kergemini mérgatavamaks, muutsin selle nupu
taustavarvi tumesiniseks, mis aitab nupul liidese helesininsest taustavérvist paremini esile
tousta. Samuti muutsin klahvide taustavirvi “Minu e-tervis” vaatel. Kuna seal on kordades

rohkem klikatavaid elemente, tuli seal rohkem vérvidega mangimist rakendada.

Nagu eelnevalt mainisin, siis kasutajakogemust ma totaalselt timber ei teinud, vaid tegi nii-
oelda hidavajalikud muudatused, et lehe loogilisust ja ligipidsetavust parendada. Uheks
nditeks tooksin maandumislehe uudistevoo sektsiooni. Hetkel on digilugu.ee lehel
kujutatud uudiste sisutekst iipriski pika tekstikastiga, mis muudab selle loetavuse halvaks.
Kastid on nihtavad digilugu.ee maandumislehel, mille on toonud vilja eelnevalt nditeks
toodud 11. joonisel (vt Joonis 11). Nimelt on soovitatud, et lehel asuva sisuteksti ridade
optimaalne pikkus jddks 50-75 tdhemirgi vahele. Seda seetdttu, et 75 tihemérgist pikemad
read vodivad kahjustada loetavust. Baynard Instutuudi laiaulatuslikud testid niitavad, et
teksti ridade pikkus muudab toote- voi teenusekirjeldused kasutajatele sageli tarbetult

raskesti loetavaks. (Scott, 2022)

Pika tekstikasti asemel disainisin uudistesektsiooni uudisekaardid (vt Joonis 13). Kaartide
kujundusse sissetoomine Tiihtlustab liidese stilistikat ning muudab uudised kergemini
eristataveks. Samuti avaneb sellise vottega voimalus lisada juurde pildimaterjali, mis aitab
muuta kasutajaliidest vdhem steriilsemaks. Selleks, et tekiks parem ettekujutus teistest
liidesel tehtud muudatustest, olen lisanud t66le vordluse maandumislehtede disainist -

neomorfne Ul vs osaliste modifikatsioonidega UI (vt Lisa 5).

UUDISED
18.03.202216:42 13.08.202219:04
Uleriigilises digiregistratuuris saate broneerida, Siit leiad EL digitaalsete COVID téendite loomise
vajadusel muuta ja tiihistada, vastuvotuaega juhendi: EL COVID téendite loomise juhend
’l COVID-19 vaktsineerimise esimesele doosile, teisele
- doosile ja ka téhustusdoosile vastavalt raviasutuste
‘i-,.. ajapakkumistele. Immuunpuudulikkusega inimestele
== maaratud lisadoosi vaktsineerimise aja lepib Teiega
\‘ l\‘J“: kokku Teie raviarst. COVID-19 vaktsineerimise
1 - vastuvdtuaega saate broneerida muuhulgas helistades

telefonil 1247 voi vaktsineerimist teostava muu
ldhedalasuva tervishoiuasutuse registratuuri telefonil.

Léhima vaktsineerimiskoha leiate vaktsineeri.ee

veebilehelt Léhen vaktsineerima.

Joonis 13. Patsiendiportaali uudisekaardid
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Jargmisena tuli mul lahendada vaade, millele satub lehekiilastaja peale seda, kui ta on end
sisse loginud. Kasutajale avaneb leht “Minu e-tervis”, mis annab talle iilevaate tema
terviseandmete, raviarvete, esindajate ja esindatavate isikute, koroonaviirust puudutavate
dokumentide ja palju muu kohta. Suurem osa lehel olevatest komponentidest on
interaktiivsed, mis tdhendab seda, et neid on vdimalik klikata ning selle tagajdrjel avaneb

vaatajale uus informatsioon voi aken.

Péaevakajalise info, nditeks analiiliside vastuste, paremaks néhtavuseks hakkasin katsetama
uusi vérvilahendusi. Oiged ja alateadvust suunavad virvilahendused vdimaldavad
lehekiilastajal kulutada vahem aega siltide ja pealkirjade lugemisele, kodulehe kiilastamine

tekitab kasutajas kiire, lihtsa ja professionaalse lahenduse tunde.

Nagu juba mainitud, on suurem osa komponentidest antud vaates klikatavad. See tdhendab,
et kasutajakogemuse vaatenurgast tuleb kasutajale anda sellest teada ldbi erinevate
nupustaadiumite. Selleks on “hover” ehk kursoriga elemendile pealesattumise staadium ja
“valitud” staadium. Kodige rohkem mingivad klahvide etapid ja nende visualiseerimine
rolli veebilehe prototiilipimisel, sest 1abi nende vahetamise ja animeerimise annab disainer
kasutajale edasi informatsiooni, et ta on teinud Onnestunud liigutuse, mis viib kasutaja

edasi soovitud kohta.

Sarnaselt maanudmislehe kahele UI niitele, valmis ka lehe “Minu e-tervis” kaks varianti
(vt Lisa 6). Taiesti neomorfsel liidesel jaab vajaka virvikontrastist ning kohene arusaam
sellest, millised on need elemendid, millele vajutades voib kasutaja edasi litkuda uuele
vaatele. Parema arusaamise ja jillegi, ligipddsetavuse tagamiseks, sai muudetud teatud

nuppude ja ikoonide taustavérvid kergemini mérgatavateks.

Lisaks maandumislehele ja patsiendivaatele, valmis ka {iks alaleht, mis sisaldab
informatsiooni koroonaviiruse analiitisitulemuste kohta (vt Lisa 7). Alalehe loomine annab
prototiiiibile veelgi enam siligavust juurde sisu poolest. POhjus, miks valisin luua
analiiisitulemuste lehe, on seotud selle teema pédevakajalisusega. Nimelt on see vaade see,
mida hakkasin ise koroonapandeemia ajal kdige sagedamini digilugu.ee veebi kasutades

kilastama.
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Kogu protsessi kdigus pidasin meeles kdesolevas t60s mainitud samme, mis tagavad hea
kasutajaliidese disaini. Alustades kasutajale kontrolli andmisest ja 1dpetades visuaalse
hierarhia selgelt kujutamisega. Mdistin, et eriti olulisel kohal oli neomorfismi trendi puhul
visuaalse hierahia tagamine, sest tegu on tdepoolest minimalistliku stilistikaga. Mdistsin,
kui olulisel kohal on minimalistliku stilistikaga neomorfismi puhul visuaalne hierarhia. Kui
muidu olen varasemalt kasutajaliidese disaini luues kasutanud erinevate nuppude jaoks
pohimdtteliselt sama disaini ning vahetanud vaid taustavérve, siis antud hetkel ma seda
teadlikult liiga palju ei teinud. Jah, nagu mainisin, osaliselt tuli mul klahvide taustavirve

muuta, kuid siiski ei saanud ma seda liigselt teha stiilipuhtuse hoidmise eesmaérgi tottu.

Toon néiteks veebilehe péisel asuvad nupud (vt Joonis 14). Olen toonud vilja vasakule
poole kaks nuppu — iiks vdoimaldab vahetada ligipddsetavuse kontrasti ning teine rolli.
Paremale poole olen toonud viis erinevat vdiksemat nuppu, mida illustreerivad ikoonid.
Kuigi ikoonid on minu generatsioonile, kes on kasvanud iiles infotehnoloogia senisel
korgajal, loogilised ja visuaali poolest laialtlevinud tdhendusega, siis vaid
piktogrammipohine suhtlus veebilehe ja kasutaja vahel voOib tekitada probleeme
vanematele inimestele. Selle probleemi lahendamiseks olen teinud ikoonnuppude alla
mérgised, mis seletavad, mis funktsiooni see kannab. Nonda on klahvi tidhendus
arusaadavam ka neile, kes kohesele ei pruugi aru saada, mis nditeks kiisiméirgi ikoon

endast tdpsemalt kujutada voib.

LIGIPAASETAVUS VAHETA ROLLI ‘Q'

Joonis 14. Veebilehe pdise nuppude disainlahendus

3.2.1 Prototiiiibi to6le panemine

Selleks, et prototiiiip td6le panna, hakkasin looma erinevaid nii-6elda suhestumisi vaadete
vahel. Siinkohal tuleb kasuks wuuesti sisendiks loodud digilugu.ee veebilehe
infoarhitektuuri skeem, mis annab mulle {ilevaate kasutajateekonnast. Kui teekond on
teada ja paika seatud vaadete jarjekorra mdttes, tuleb hakata to6tama viiksemate detailide

kallal.
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Utlen kiill nende kohta viiksed detailid, kuid oma tihtsuselt pean neid detaile {iheks kdige
olulisemaks. Nende olulisus seisneb selles, et nende dige rakendamine ja todlepanemine
tagab hea ja loogiliselt todtava prototiiiibi. Ideaalis ei saa ringikdija aru, et tegu on
prototiiiibiga vaid péris, tootava veebiga. Nendeks detailideks on “hover” ehk kursoriga
elemendile sattumise ja ‘“valitud” nuppude staadiumid ning vaadete vahetumise
iileminekute paika seadmine. Samuti on olulisel kohal iileminekute ajastus. Oige
ajastamine annab veebilehe algsele mudelile loomuliku tunnetuse ning muudab selle

kasutajale voimalikult tdetruuks.
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KOKKUVOTE

Kéesoleva 10putdo kdigus valmis patsiendiportaalile digilugu.ee uus prototiiiip, mille uues
lahenduses on kasutatud peamiselt neomorfismi kasutajaliidese trendi. Soov liita
informatsioonikiillane tervishoiuportaal ning minimalistliku véljandgemisega Ul trend sai
tdidetud ja sain kogemuse kaudu kinnituse, et neid esmapilgul konfliktseid maailmaid on
vOimalik omavahel siduda. Mul dnnestus mahutada liidesele kogu vajalik informatsioon,
hoides selle kédigus kasutajaliidese disain suuremal jaol stiilipuhas, seega neomorfismile
omaselt minimalistlikuna. T66 alguses piistitatud ideeline kiisimus, informatsioonikiillase
veebi pakkimisest minimalistlikku kasutajaliidese trendi, sai kogemuse kaudu kinnituse, et

see on voimalik.

Kogu protsessi kdigus uurisin rohkem endale huvipakkuva valdkonna, kasutajaliidese ja

-kogemuse, kohta. Oppisin palju uut kasutajaliidese trendide, nende reeglipirade ja
kasulike votete kohta. Pikemalt keskendusin neomorfismi trendile ning praktilise osa néol
testisin kitt nimetatud stilistikas. Disainiprotsessi kédigus katsetasin alguses stiilipuhast
lahenemist kasutajaliidese disainile, ning tekkinud probleemid ligipdédsetavuse tagamisega,
said lahendatud kujundusse osaliste modifikatsioonide sisseviimisega. Need muudatused

aitavad veebilehe kasutajal informatsiooni kiiremini ja paremini aru saada ning hallata.

Digilugu.ee prototiilibi loomine Opetas mulle eelkdige kasutajaliidese komponentide
stiliseerimise vastavalt véljavalitud trendi nduetele ja muidugi ka Figma kohta. Figma on
veebidisaini tarkvara, milles valmis minu t60 praktilise osa disain ning kus panin veebilehe
prototiiiibi toole. Oeldakse, et iikski kujundusprogramm ei saa kunagi sajaprotsendiliselt
selgeks, sest pidevalt tehakse tarkvarades uuendusi ja parandusi, mis muudavad programmi
paremaks ja lihtsamaks. Siiski on hea tddeda, et olen niitid Figmas padevam kui olin seda

enne oma 16putdod alustades.
Samuti olen rahul ja tinulik, et sain oma viimase koolitdd raames tegeleda mind tosiselt

huvitava teemaga, millega ma tina téoalaselt veel palju kokku ei puutu. Kindlasti ei 16ppe

selle 10putdd 16petamisega minu dpinguid ja eneseareng Ul ja UX-1 valdkonnas. Kogesin
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jarjekordselt, et tegu on ithe 4geda maailmaga, millesse sukeldudes kasvab minu huvi selle

kohta veel enamgi.
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SUMMARY

Testing the Effectiveness of User Interface and its Modern Trends on the Example of

a Health Portal

This thesis focuses on the modern trends in the user interface field and applying one of the
selected trends called "neomorphism" on the Estonian patient portal digilugu.ee. This
choice of topic is strongly related to my own interest in the field of user interface and user
experience. The aesthetic of neomorphism is characterized by a minimal and so-called
'real-looking” user interface which has been the subject of much debate among web

designers and developers over the last few years.

The idea of linking neomorphism specifically to digilugu.ee came from the current look of
mentioned website. The Covid-19 pandemic, which started at the end of 2019, prompted
many Estonians to use the portal a lot more since it gathers a lot of personal information
about the virus — vaccination, PCR test result, etc. This gave rise to the idea to create a new
prototype of the digilugu.ee page in the practical part of my thesis which is designed in the
neomorphic style. Through this I created the aim of my thesis to resolve and find a solution
to the conflict of these two worlds — an information-rich web vs a minimalistic user

interface.

The theoretical part of the thesis gives a brief overview of the user interface, its rules and
the tactics a web designer should keep in mind while designing an interface. I introduce the
differences between Ul and UX, explore the elements and techniques that make an
interface accessible and describe what it means to give the user control over the interface. I
also analyze trend creation, explore the most popular UI trends and focus on the previously
mentioned Ul trend, neomorphism, about which I will give the reader an insight into its

origins and peculiarities.
In the practical part of the thesis, I tried my hand at designing a clean neomorphic Ul In

connection with the problems that arose, which were primarily related to accessibility, I

made some small modifications into the design, that are not 100% the way they are
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supposed to be resolved in a neomorphic Ul. However, these modifications will help the
website user to understand and manage information faster and better. Regardless of some
of the modifications, a new prototype for the digilugu.ee website was completed in a
neomorphistic style. This means that the conceptual discussion at the beginning of the
work, which was whether it is possible to combine an information-rich web with a

minimalist user interface trend, was confirmed.

The creation of the digilugu.ee prototype taught me first and foremost about the styling of
user interface components according to the requirements of the chosen trend and, of course,
about Figma. Figma is the web design software in which I completed the design of the

practical part of my work and where I put the prototype of the to work.

I'm glad that my last school project allowed me to work in an area that I'm really interested
in but in which I don't have much professional exposure to at the moment. Certainly the
completion of this thesis does not mark the end of my studies and self-development in the
field of UI and UX. Once again I experienced that this is a very interesting world and as I

immerse myself in it my interest in it grows even more.
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LISAD

Lisa 1. Digilugu.ee infoarhitektuur
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https://www.figma.com/file/ONOrVzRzYHTDK8CU2E5meW/L%C3%B5put%C3%B6%C3%B6-teeckond?node-id=0%3A 1
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Lisa 2. Plyuto loodud mobiilipanga rakendus, mis pani 2019. aastal aluse neomorfismile

'« Statistic

Period:  Last 30 days )»

5303 6084 |
2482 3649

Notify about
new services

HRTBT

5303 6084

https://dribbble.com/shots/7994421-Skeuomorph-Mobile-Banking
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Lisa 3. Figmas loodud wireframe digilugu.ee prototiitibile

PATSIENDIPORTAAL

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nula pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit
anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud

uudised

ligipadsetavus E

kuupédev

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non

proident, sunt in culpa qui officia deserunt

kuupédev

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non

proident, sunt in culpa qui officia deserunt

lingid

pealkiri
pealkiri
pealkiri
pealkiri

loe edasi

pealkiri

loe edasi

loe edasi

loe edasi

digilugu.ee
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Lisa 3 (jarg 1)

@ ligipaasetavus vaheta rolli . . . . .

MINU E-TERVIS

Minu andmed Terviseandmed

Koroonaviirus

Haigekassa arved Tahteavaldused

Covid téend . .

Vaktsiinikahju
Terviseandmete ligip. Teavitused

Uus esindaja B B

Hiljutised dok. Uleriigiline Digiregistratuur
haiglate lingid B
logiraamat [ |

telefoninumber 1
telefoninumber 2

telefoninumber 3

digilugu.ee
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Lisa 3 (jérg 2)

@ ligipaasetavus vaheta rolli . . . . .

SARS-CoV-2
SAATEKIRJADE VASTUSED

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

culpa qui officia deserunt

kuidas tegutseda

neg tulemus pos tulemus

Filtreeri [

saatekirja vastus saatekirja vastus saatekirja vastus

digilugu.ee

46



Lisa 4. Digilugu.ee prototiilibi minimalistlik disainsiisteem

VARVID
TEKSTISTIILID
PEALKIRJAD JA NUPUD SISUTEKSTID
Poppins
p pp. Lato
OEPIMS Lato
Poppins Lato
Poppins Lato
; Lato
Poppins
pp‘ Lato
Poppins
NUPUD

SISENE — LIGIPAASETAVUS

SISENE e LIGIPAASETAVUS

LIGIPAASETAVUS
SISENE —

IKOONNUPUD
? 2 o o) & i
? 2 al o] @ i
? 2 n o) & i

47



Lisa 5. Digilugu.ee prototiiiibi maandumislehe vordlus - neomorfne Ul vs Minimaalsete

modifikatsioonidega Ul

LIGIPAASETAVUS EST

®

PATSIENDIPORTAAL

lis naed Sa oma tervis id, saad esitad: i, madrata

endale esindaja(d) ning teha toiminguid isikute eest, kes on mézranud Sind enda
esindajaks.

Koikide tekkivate kiisimuste voi tehniliste probleemide korral poordu Tervise ja Heaolu
Infosiisteemide Keskuse kasutajatoe poole telefonil +372 794 3943 (7.00-22.00) véi
elektronposti aadressil abi@tehik.ee.

| i aadressil Sinu iid edasiste arenduste osas, mis
aitaks muuta portaali mugavamaks ning kasulikumaks.

SISENE —

UUDISED
18.03.202216:42 13.08.202219:04
Uleriigilises digiregistratuuris saate broneerida, Silt leiad EL digitaalsete COVID téendite loomise
vajadusel muuta ja tiihistada, vastuvbtuaega juhendi: EL COVID taendite loomise juhend
COVID-19 vaktsineerimise esimesele doosile, teisele
= doosile ja ka tohustusdoosile vastavalt raviasutuste
. ajapakkumistele. Immuunpuudulikkusega inimestele
=== maaratud lisadoosi vaktsineerir aja lepib Teiega
i kokku Teie raviarst. COVID-19 vaktsineerimise
o broneerida muuhulgas helistad

telefonil 1247 vdi vaktsineerimist teostava muu
lshedalasuva tervishoiuasutuse registratuuri telefonil.
Lahima vaktsineerimiskoha leiate vaktsineeri.ce
veebilehelt Lihen vaktsineerima.

KASULIKUD LINGID

il TARTU ULIKOOL TERVISE INFOSUSTEEM
o — SR PP . e .
uuring. s E L

LOEEDASI —> LOEEDASI —
PATSIENDI OIGUSED JA ANDMETE KAITSE OLULISED TEEVIIDAD
2 ishoi ise infos(steemi. Patsiendiportaali Veebilehed, kust i
Kaudu saad tutvuda i it dstematiseerit
infotja i i, Lisai dmete turvalisuse j
leiad sit.

LOEEDASI —> LOEEDASI —>
ULERIIGILINE DIGIREGISTRATUUR RAVIMITE INFOLEHED

i ine. igi madgil imite infolehed

LOEEDASI —> LOEEDASI —>
TEHIK

info- ja
ikatsi tervises, sotsiaal- ja

t66valdkonnas.

LOEEDASI —

digilugu.ee
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Lisa 5 (jarg)

PATSIENDIPORTAAL

lis nded Sa oma tervi i d esitad: i, maarata
endale esindaja(d) ning teha toiminguid isikute eest, kes on méaaranud Sind enda

esindajaks.

Kaikide tekkivate kiisimuste voi tehniliste probleemide korral ps6rdu Tervise ja Heaolu

Infosiisteemide Keskuse kasutajatoe poole telefonil +372 794 3943 (7.00-22.00) vi

elektronposti aadressil abi@tehik.ce.

Samal i aadressil ootame Sinu id edasis d mis
itaks muuta portaali ning

SISENE —

UUDISED

i

18.03.202216:42 13.08.202219:04

Uleriigilises digiregistratuuris saate broneerida, Sii

vajadusel muuta ja tiihistada, vastuvstuaega
COVID-19 vaktsineerimise esimesele doosile, teisele
doosile ja ka tohustusdoosile vastavalt raviasutuste
ajapakkumistele. Immuunpuudulikkusega inimestele
masratud lisadoosi vaktsineerimise aja lepib Teiega
kokku Teie raviarst. COVID-19 vaktsineerimise
vastuvituaega saate broneerida muuhulgas helistades
telefonil 1247 voi vaktsineerimist teostava muu
Iahedalasuva tervishoiuasutuse registratuur telefonil.
57 e MR P
veebilehelt Lihen vaktsineerima.

KASULIKUD LINGID

LIGIPAASETAVUS

iad EL digitaalsete COVID tdendite loomise
juhendi: EL COVID tdendite loomise juhend

PY . N
i TARTU ULIKOOL TERVISE INFOSUSTEEM
'SARS-CoV-2 sii inir lr ise i i is pail mis on i
uuring. itsiinili
LOE EDASI —> LOE EDASI —>
PATSIENDI OIGUSED JA ANDMETE KAITSE ‘OLULISED TEEVIIDAD
iuga seotud i. iendip li Veebilehed, kust leiad tervisega ja tervishoiukorraldusega seotud infot
kaudu saad tutvuda ise ir i esitada taiendavat siistematiseeritult.
infot jz isil andmete li ja kaitse kohta
LOE EDASI —> LOE EDASI —>
ULERIIGILINE DIGIREGISTRATUUR RAVIMITE INFOLEHED
o tahistamine ja muutmi Sigi mldgil
LOE EDASI —> LOE EDASI —>

TEHIK

Tervise ja Heaolu Infosiisteemide Keskus (TEHIK) on info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia kompetentsikeskus tervise-, sotsiaal- ja
to6valdkonnas.

LOEEDASI —>

EST

digilugu.ee
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Lisa 6. Digilugu.ee prototiiiibi vaate “Minu e-tervis” voOrdlus - neomorfne Ul vs

minimaalsete modifikatsioonidega Ul

LIGIPARSETAVUS VAHETA ROLLI

MINU E-TERVIS

MINU ANDMED: TERVISEANDMED:

Aegkrittilised andmed
Hambaravi dokumendid

Hambaravikaardid

Hamba staatuse kaart

Qa B 2 EST 3]
Epikriisid

Ambulatoorsed epikriisid
Pievaravi epikriisid

Statsionaarsed epikriisid

Immuniseerimispass Siinniepikrils
Kiirabikaardid Teatised
Nimi: .
Teele-Riin Kodar Retseptid Arengu hindamise teatised
Saatekirjad Immuniseerimise teatised
Isikukood: Kehtetud saatekiriad Kasvamise teatised
49812080224 Kehiivad saatekirad Libivaatuse teatised
Perearst: Vastuvétuajaga seotud saatekirjad Uuringute vastused
Katrin Martinson Tervisedeklaratsioonid Pildiviidad
KINDLUSTATUD Tervisetoendid Saatekirjade vastused
ELi digitaalsed COVIDi toendid To6voime hindamine
i
A'L%_%%’;ﬁr‘(,'l'_’éasjs EESTI HAIGEKASSALE TAHTEAVALDUSED
ESITATUD RAVIARVED
Tahteavalduste nagemiseks ja
ELi DIGITAALSED Raviarvete nagemiseks vajuta kastile, i koostamiseks vajuta kastile, lisainfoks i
COVIDi TC')ENDI D lisainfoks info margisele. info margisele.
N o e TERVISEANDMETELE TEAVITUSED
LIGIPAASUDE HALDAMINE
Kaitseministeeriumi valitsemisala arstlikele
komisjonidele ligipaasude haldamine.
Piiritilese retsepti andmete ligipaasu Teavituste vaatamiseks vajuta kastile,
haldamine. Lisainfo saamiseks vajuta i elektronpostile tellimiseks ja lisainfoks H
UUE ESINDAJA VOLITAMINE info margisele. L info mergicle. L
HILJUTISED DOKUMENDID ULERIIGILINE DIGIREGISTRATUUR - COVID-19 VAKTSINEERIMINE

HAIGLATE LINGID

LOGIRAAMAT

Kiirabi/hairekeskus 112
Perearsti n6uandetelefon 1220
Miirgitusteabe telefon 16662

digilugu.ee
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Lisa 6 (jéarg)

LIGIPAASETAVUS VAHETA ROLLI Jal ? 2 EST
Teated avi Profi el valju
MINU E-TERVIS
MINU ANDMED: TERVISEANDMED:
Aegkiitilised andmed Epikrilsid
Hambaravi dokumendid Ambulatoorsed epikriisid
et Paevaravi epikriisid
Hamba staatuse kaart Statsionaarsed epikriisid
Immuniseerimispass Siinniepikriis
Kiirabikaardid Teatised
Nimi: t
Teele-Riin Kodar Retseptid Arengu hindamise teatised
Saatekirjad Immuniseerimise teatised
Isikukood: Kehtetud saatekirjad Kasvamise teatised
49812080224 Kehtivad saatekirjad Lsbivaatuse teatised
PoeTe Vastuvbtuajaga seotud saatekirjad Uuringute vastused
Katrin Martinson Tervisedeklaratsioonid Pildiviidad
' KINDLUSTATUD Tervisetdendid Saatekirjade vastused
ELi digitaalsed COVIDi tdendid Tedvaime hindamine
Aﬁﬁ?}%gﬁ\lﬁlll_glbﬁfs EESTI HAIGEKASSALE TAHTEAVALDUSED
ESITATUD RAVIARVED
Tahteavalduste négemiseks ja
ELi DIGITAALSED Raviarvete nigemiseks vajuta kastile, koostamiseks vajuta kastile, lisainfoks i
COVIDi TOENDID lisainfoks info margisele. info mérgisele.
TERVISEANDMETELE TEAVITUSED
LIGIPAASUDE HALDAMINE

UUE ESINDAJA VOLITAMINE

Kaitseministeeriumi valitsemisala arstlikele
komisjonidele ligipadsude haldamine.
Piiriilese retsepti andmete ligipadsu
haldamine. Lisainfo saamiseks vajuta

info margisele.

Teavituste vaatamiseks vajuta kastile,
elektronpostile tellimiseks ja lisainfoks i
info mérgisele.

HILJUTISED DOKUMENDID COVID-19 VAKTSINEERIMINE
HAIGLATE LINGID @
LOGIRAAMAT B

Kiirabi/hairekeskus 112
Perearsti nuandetelefon 1220
Miirgitusteabe telefon 16662
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LIGIPAASETAVUS VAHETA ROLLI

SARS-CoV-2

Lisa 7. Digilugu.ee prototiilibi vaade “SARS-CoV-2 saatekirjade vastused”

ja % R

Teated Abi

EST

Profiil Keel

Vilju

SAATEKIRJADE VASTUSED

Koroonaviiruse SARS-CoV-2 analiitisitulemuse teada saamiseks

kl6psa all toodud saatekirja vastuse dokumendi kastil.

Lisainfo on leitav siit:

Koroonaviiruse SARS-CoV-2 lisainfo ja juhised

Toovoimetushivitiste lisainfo

KUIDAS TEGUTSEDA ANALUUSITULEMUSE KORRAL?

NEGATIIVSE ANALUUSITULEMUSE KORRAL

POSITIIVSE ANALUUSITULEMUSE KORRAL

Pese sagedasti kisi ning hoidu lshikontaktidest, et viltida nakatumist.
Palun arvesta, et negatiivne tulemus ei vlista hilisemat nakatumise
voimalust. Haigussimptomite tekkimisel jad koheselt koju ja vota
tihendust oma perearstiga. Nadalavahetusel suunab testimisele perearsti
néuandeliin 1220. Laadi oma telefoni HOIA mobiilirakendus, mis hoiatab
sind, kui oled olnud lhikontaktis koroonapositiivse inimesega.

TAPSUSTA OTSINGUT &

Arstile avatud

31.03.2022 SULGE

Saatekirja Vastus

31.03.2022

Esindajale avatud
SULGE

Koostaja:
Paul Naaber
SYNLAB Eesti OU

Koostaja:
Paul Naaber

VAATA —>

Saatekirja Vastus

SYNLAB Eesti

ou
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Piisi kodus. Terviseamet vétab sinuga tihendust. Helista oma perearstile ja
itle, et SARS-CoV-2 analiilis on positiivne. Perearst saab vajadusel
vormistada haiguslehe. Kui oled HOIA mobiilirakenduse kasutaja, siis
margi end rakenduses nakatunuks. Nii saavad sinuga ldhikontaktis olnud
inimesed varase hoiatuse ja saavad ja4da ldhikontaktsena isolatsiooni.
Enesetunde halvenemisel vota koheselt (ihendust oma arstiga voi

helista 112.

Arstile avatud
SULGE

Arstile avatud

31.03.2022 SULGE

Saatekirja Vastus

Esindajale avatud Esindajale avatud

SULGE Koostaja:
Paul Naaber

SYNLAB Eesti OU

SULGE
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