Korgem Kunstikool Pallas

Tekstiiliosakond

Gobelddn “Olemus”. Sotsiaalsed rollid 1abi filtrite.

Loputdd

Ester Must

Juhendaja: prof. Kadi Pajupuu

Tartu 2021



SISUKORD

SISSEJUHATUS 3
1. SOTSIAALSED ROLLID.....cccioiiiiesuinensaisssnssenssisssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 5
1.1 Minapilt 5

1.2 Staatused 7
1.3 ROIIucucueiieiiniceisuicnniensnncsnicsensancssissssssesssecsssssnssssssssssesssesssssssssssssssssssssessassssssss 8

70 2] - 10
2.1 RGB kunst 10

B B O35 110 ) £ 2 USSR 10

2.1.2 Philippe Blanchard............cccoooeviiiiiiiiieiiieeeeeeeee e 11

0 G I8 1 TSP 13

2.1.4 ROyal BlOOd......ccoiiiieiieeiieiieceee ettt 14

2.1.5 Maari SOCKOV......cccciieeiiieeieeeie ettt e e 15

2.2 Varvilised val@used.........ccoveeeeverccssnncsssencsssicssssicssssncssssessssssssssssssssssssssssssssssses 17

3. PROTSESS 19
3.1 MOJULUSEU. cuueeierrricssnrisssancsssancssssnossssnossssssssssssssnsesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 19
3.2 Katsetused ja KUAUMINE.......ceeieeiirrericsissaniecssssnrncssssssecssssnsssssssssssesssssssssssssssssssssssssssss 21
KOKKUVOTE.....couitcincsnsisssisnsssssssssssssssssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssss 26
SUMMARY c.cuuiiuiiinsinsnnssessesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssasssssssssss 27
KASUTATUD KIRJANDUS.....coivtentierensnnsanssessancssissesssesssssssssssssssssssssesssssssssssssssssassssssas 28
LISAD 31
LISA 1., 0LeMUS”....eoiiiiiiieeiiesieee ettt sttt sttt ettt st e b e 31

LISA 2. Gobelddn punases Val@USES.........cuieruieeriieeiiieeiieeeeeeeieeesveeesveeeseaee e 32

LISA 3. Gobelddn rohelises valguses..........ceeeeeriieriieniieiiierieeieeeie e 33

LISA 4. Gobelddn siniSes VAlZUSES.........ccviieriiieeriieeiieeieeeee e evee e 34

LISA 5. LARIVOTE. ....eetiiiiiiieieeiieeieete sttt ettt sttt 35

LISA 6. PTOESESS. ...couvtiiiiiieeniieeiieette ettt sttt et 36



SISSEJUHATUS

,»Olemus” on eesti keele seletava sdnaraamatu jirgi “eseme v. ndhtuse siigavate, plisivate
omaduste ja suhete kogum, mis méédrab tema eksistentsi, iseloomu ja arenemise” (EKSS
2009). Leidsin, et see on tabav sona kirjeldamaks gobeldéni, millega edastada sotsiaalseid
rolle. Inimene, tdpsemalt tema isiksus, koosneb erinevatest rollidest, mida ta vastavalt teda
{imbritsevale olustikule (teised inimesed, koht) kasutab. Ukski isik ei ole teiste silmis
tédpselt samasugune, igaiihel on vastavalt nende staatustele tdita mitmeid rolle. Seetdttu on
nditeks kahe inimese kujutluses nende tihisest tuttavast tdiesti erinevad versioonid.

Samuti panen ka ise tihtipeale tdhele, et mind on justkui mitu. Kuidas on vdimalik, et
mu ldhedaste ja tuttavate arvamused ja muljed minust ei 1dhe kohati kokku? Miks ei saa ma
igas olukorras olla see, kellena end tean? Ning miks minu ja teiste arvamused kellestki
kolmandast lahku ldhevad? Et end ja teisi mdista, tutvun ldhemalt sotsioloogia-alase
kirjandusega ning arvamusartiklitega.

Koon Ioputdona piltvaiba, mis koosneb kolmest erinevast kattuvast kujutisest. Iga
kujutis tdhistab iihte mu pdhirolli ning need tulevad eraldi esile vérviliste (RGB) valguste
ja filtrite abil. Valges valguses ndhtav tervik on kokkuvote minu olemusest.

Mu eesmirk on leida kavand, mis toimib kujutiste edastamisel kdige paremini ning
selgitada enda jaoks vilja RGB kunsti ja spektroskoopia pdhimodtted, et kududa
eesmdrgipéraselt toimiv (kujutised hajuvad voi tulevad esile) gobelddn. Samuti on see
heaks ldhtepunktiks, et tulevikuski tegeleda interaktiivsete tekstiilide loomisega. Osaliselt
on l0putdd praktiline osa minu jaoks ka kui katsetus vOdra maailmaga, sest valguste
sissetoomine kunsti on kiillaltki eksperimentaalne ning digetest vérvivalikutest ja 1dngadest
ning timbritsevast valgusest soltub selle t66 puhul palju.

Minu 16put66 kirjalik osa koosneb kolmest peatiikist. Esimeses kirjutan tédpsemalt
sotsiaalsetest rollidest ning staatustest ja minapildist, mis rolle ja inimesi kujundavad.
Lisaks toon niiteid iseenda elust ja haakuvatest mdtetest. Teises peatiikis avan gobeldéni
kudumisel kasutatud RGB kunsti mdiste. Tutvustan ldhemalt kunstnikke, kes antud

teemaga siivitsi tegelevad voi on pdgusalt tegelenud ning teoseid, milles on kasutatud



valguste neeldumise pohimdtet. Selle teises pooles selgitan vélja, kuidas ja miks varvid
erinevates filtrites ja valgustes neelduvad voi peegelduvad. Kolmandas peatiikis kirjeldan
gobelddni “Olemus” valmimise protsessi. Kirjutan to60 tegemise ajenditest, sealhulgas oma
eelmisest piltvaibast “Kallistus”, kavandamise kdikudest ja katsetustest vérviliste valguste
ja filtritega.

Lisades on fotod t66 kudumise protsessist ja valmis gobelddnist, sealhulgas ka pildid

sellest 1abi véarviliste filtrire.



1. SOTSIAALSED ROLLID

1.1 Minapilt

“A different version of you exists in the minds of everyone who knows you”. Kohtasin
seda lauset juhuslikult Redditi foorumis. Sellele jirgnes anoniiiimse autori mottekéik, et
see, kuidas inimene mdtleb iseendast, eksisteerib vaid tema peas. Koik teised inimesed —
ema, isa, sdbrad, kallim, tookaaslased — teavad igaiiks erinevat persooni. Uhestainsast
inimesest on tuhandeid erinevaid versioone, kes asuvad eluteel kohatud inimeste
kujutlustes.

Olen alati moelnud, millisena teiste silmis paistan. Nden end korvalt vaid fotodelt ja
videotelt ja seegi mulje endast on pigem viline. Samas tean ise kdige paremini, milline
inimene olen ning tahan olla. Kui kellegi hinnang erineb mu minapildist, siis v3ib see olla
kas haavav v0i enesehinnangut tostev.

"See tiidruk tundub iilbe," iitles keegi. Tiikk aega analiilisisin end, moeldes, miks ta nii
arvas. "Andekas ja usin" iseloomustuseks saades olen aga kui korvust tostetud, sest tean
oma elust episoode, kus pdevade viisi voodis leban ja kohustusi edasi liikkan ning moni
idee stinnib alles 66l enne tihtaega. Ometi on kdik need omadused, nii negatiivsed,
positiivsed kui ka need, mida ma ei tunnista, minus olemas.

Nigemust iseenda kohta nimetatakse minapildiks. See kujuneb sotsialiseerumise
tulemusena. “Sotsialiseerumine on isiksuse kujunemise protsess, mille kidigus omandatakse
tihiskonnale voi grupile omaseid véairtusi ja norme, hoiakuid ja kéitumisstandardeid ning
kujuneb individuaalne sotsiaalne kogemus.” (Aimre 2005: 127). Inimene omandab
minapildi peamiselt teiste inimestega suheldes. “See, kuidas inimene tdlgendab saadavat
informatsiooni, on pohimottelise tdhtsusega inimese minapildi kujunemisel.” (Hess,
Markson, Stein 2000: 76).

Psiihholoogialektori Monika Schmidti jargi on tdnapdevases isiksuse- ja

sotsiaalpsiihholoogias enim levinud késitlus minast kui teatud uskumuste siisteemist, mis



inimesel enda kohta on. Need uskumused puudutavad peamiselt enese omadusi ja vaartusi
ning hinnangut iseendale (Schmidt, i.a).

Sotsioloogia kontekstis eksisteerib inimese peas kolm versiooni iseendast, ehk
peegelpildiminad, mille ta omandab samuti sotsialiseerudes. Esimene neist on ettekujutus
sellest, kuidas teised teda ndevad, teine sellest, kuidas teda hinnatakse ning kolmas tema
arvamus teiste hinnangute kohta (Aimre 2005: 138). Sotsiaalse mina kontseptsiooni jargi
on inimesel sama palju sotsiaalseid minasid, kui on teisi inimesi, kes temaga suhtlevad voi
tema kujutlust kaasas kannavad. Nende kaudu liituvad inimesed iihiskonnaks (Hess jt,
2000: 77).

Samuti olen tdhele pannud, kuivdrd erinevad on minu ja mone vestluskaaslase
ndgemused monest lihisest tuttavast. Isik, kes minu jaoks tundub slimpaatne, on kaaslase
silmis ebameeldiv; mind on see isik aidanud ja kohtumisel sdbralikult tervitanud, kaaslane
teab rddkida, et ta ei ole kdige parema iseloomuga. Hinnangute erinevus avaldub selleski,
kuidas endised klassivennad kiidavad sdidudpetajat, kelle ebameeldiva kditumise tottu
autokooli pooleli jéitsin. Mdnikord pdhinevad hoiakud eelarvamustel, nditeks paljud
vanemad inimesed eeldavad automaatselt, et titoveeringutega inimesed on kuritegelike
kalduvustega vOi peab kristliku kasvatusega isik neljandat korda abielluvat naist
liiderlikuks.

Erinevused arvamustes tulenevad ka sellest, milline iimbrus kedagi kujundanud on.
Inimeste igapdevased suhted teistega toimivad alati teatud kontekstis, nendeks
kontekstideks voivad olla keskkond, kultuuritraditsioonid, erinevad inimriihmad, aga ka
perekond. Kontekstide abil omandatakse lapsest saati hoiakuid, norme, motiive ja
kaitumismudeleid, mida vastavalt kohandada suhtlemisel teiste inimestega (Arro 2006).

Seega mojutavad iihelt poolt inimese arvamust ja arusaama kellestki teisest see, kuidas
ta suhtub iseendasse ning koik, mis teda selliseks on kujundanud, alates kodusest
kasvatusest (sealhulgas pere védrtushinnangud, religioon) kuni koolipdlveni voi ndhtud
filmideni. Teisalt aga isiklikud kokkupuuted isikuga, kelle kohta kujuneb mulje vahetust

kogemusest voi kellegi teise juttude pohjal.



1.2 Staatused

Rollide tekkimisel on oluline osa staatustel. “Staatus esindab inimese positsiooni
sotsiaalses slisteemis. Igalihel on mitu staatust, sest igaliks osaleb mitmes sotsiaalses
slisteemis. Staatused on alati seotud, igailiks on igal konkreetsel ajahetkel sotsiaalselt
kinnistatud véhemalt iihe staatuse juurde ja selle kaudu asub suhetes teiste staatustega.”
(Hess jt, 2000: 49). Sotsiaalne siisteem on grupis kehtiv tervikuks liidetud sotsiaalsete
staatuste kogum, néiteks perekond voi tookollektiiv.

Staatused saavad olla nii omistatud kui omandatud. Omistatud staatused on iildjuhul
muutmatud vOi puudub nende iile kontroll, nagu nditeks vanus, rass, sugu ja
stinnikeskkond (Hess jt, 2000: 50). Need on iihtlasi ka iildiseks infoks, mida teised Eesti
inimesed minuga ldhemalt tutvumata tajuvad — néiteks, et olen valgenahaline noor naine ja
eeldatavalt Eestist.

Omandatud staatused on saadud valikute, teenete vdi pingutuste teel. Abiellumine ja
laste saamine kuuluvad valikute alla. Samamoodi on selleks hariduse omandamine ja
tookoht. Elukiik ja staatused kujunevad valdavas osas vastavalt sellele, milliseid otsuseid
ja valikuid elu jooksul tehakse. Omandatud staatuste olemasolu saab teada, kui inimesega
kergesse vestlusesse laskuda.

Nendele lisanduvad tldisemad staatused, mis muudavad inimese osaks olustikust ja
suuremast massist, nagu kodanik, elanik, jalakiija, reisija, tarbija jne.

Kodige tihtsam sotsiaalne staatus on peremees-staatus, millega inimest iihiskondlikult
kdige enam identifitseeritakse ja mis on kdige viljapaistvam. Selle staatuse puhul eeldavad
inimesed, et staatuse omajal on veel hulganisti teisi iseloomujooni, mida sellega seostada.
(Hess jt, 2000: 50). Tihti ongi nendeks kindlad ametid voi elukutsed, nditeks arst,

politseinik ja dpetaja.



1.3 Rollid

Inimese poolt tdidetavad sotsiaalsed rollid, mis omandatakse staatuse alusel, on isiksuse
osaks. Nii staatusi kui rolle on igal inimesel tohutul hulgal (Aimre 2005: 139). Isiksuse
keskne osa on mina, mille osadeks on inimese nidgemus ja taju iseendast; milline ta
sooviks olla ja millisena ennast niha ning peegelpildimina (Aimre 2005: 138).

Itaalia kirjanik Luigi Pirandello kirjutab ilukirjanduslikus teoses “Uks, ei iihtki, tuhat
tiikkki” rollidest peategelase silmade 1dbi: “Aga teie tunnete ka seda kedagi, ja kindlasti ei
ole see, keda teie tunnete, sama, keda mina tunnen, sest kumbki meist tunneb teda omal
viisil ja omistab talle ka realiteeti omal viisil. Nii on sellel kellelgi nii palju realiteete, kui
paljusid ta meist tunneb, sest iihtmoodi on ta tuttav minuga, teistmoodi teiega, kolmandat
moodi kolmandaga, neljandaga ja nii edasi. See tdhendab, et see keegi on tegelikult minuga
lavides ks, teiega teine, kolmandaga kolmas, neljandaga neljas ja nii edasi, ehkki tal on
illusioon, ja just temal eriti, et ta on koigi jaoks iiks.” (Pirandello 1967: 57).

Raamatu peategelasel Moscardal tekib identiteedikriis, kui ta mérkab, et ta naine suhtub
temasse kui naise enda peas loodud isikusse, kes on mehe jaoks tdiesti vodras. Moscarda
avastab, et temas elab vooras Moscarda, keda aga kdik teised paistavad viaga hésti tundvat.
Ja neid erinevaid vooraid on tema sees rohkemgi, tdpselt nii palju, kui on inimesi, kes teda
tunnevad.

Roll on isiku staatusele vastav oodatav kéitumis- ja tegutsemisviis (Hess jt, 2000: 51).
Igal teatud staatuses viibival isikul on rollikogum, millele vastavalt ta kéitub suhetes teistes
staatustes olevate isikutega ning see kogum maéérab dra grupi poolt inimeselt oodatava
kditumise (Hess jt, 2000: 52). Minus on korraga tiitar, dde, lapselaps, tlidruksober,
sobranna, tudeng, kolleeg ja klienditeenindaja. Sealjuures olen ema silmis ithtmoodi, isa
silmis teistmoodi kujutlusena. Niisamuti ndevad mind erinevalt kumbki mu vendadest, iga
sober ning kooli- ja todkaaslane. Tiitrena on mul teistsugused rollikohustused- ja ootused
kui nditeks sObrannana. Kuigi mu vanematel on kolm last, on igaiiks neist omamoodi ning
vendade rollitditmised poegadena erinevad minu omast tiitrena.

Signe Sarah Arro kirjutab “Saarte Hidles”, et meie kditumine vastab rollile siis, kui

teised inimesed meilt just niisugust kditumist ootavad ja selle heaks kiidavad. Ootustele



mittevastav kditumine toob aga endaga kaasa karistuse vOi torjutuse. Seetottu valib
inimene tavaliselt mingis situatsioonis endale sellise rolli, millega seotud inimgrupp on
talle koige tdhtsam voi mille hukkamdistu ta enim kardab (Arro 2006). Kindla ja
fikseerunud rolliga isikult oodatakse sellele rollile omast kéditumist. Monikord satuvad iihe
staatusega kaasnevad rollikohustused vastuollu teiste staatuste poolt ndutavaga. Tekib
rollikonflikt, kus isiku kahel v3i enamal staatusel on omavahel sobimatud ndudmised ja
ootused (Hess jt, 2000: 52). Et konflikte dra hoida, sitestatakse mitme rolli
lahushoidmiseks normid ja reeglid. Naiteks ei lasta kirurgil opereerida oma pereliiget ja
Opetajal ei sobi olla romantilistes suhetes oma Opilasega. Kergemaks konfliktiks voib olla
ka olukord, kus inimene to6tab klienditeenindajana ja teda kiilastab t66 juures sober — kas
suhtuda sdpra nagu teistessegi klientidesse voi jadb ta igas situatsioonis ikkagi sdbraks?
Me ei motle inimestest, keda oleme tundma Sppinud, kui rollide tditjast, vaid kasutame
dra arusaama sellest isikust (sealhulgas tema veidrustest, eelistustest ja vastumeelsustest)
(Arro 2006). Seega on loomulik, et 1dhedaste ja heade tuttavatega ei teki kiisimust, kuidas
oleks kohane kiituda ning liilitatakse sisse nn. automaatprogramm, ehk kdige omasem ja

mugavam roll.



2. RGB

2.1 RGB Kkunst

“Olemuse” loomisel kasutatud vottestik kuulub iildises plaanis valguskunsti alla, ehk selle
loomisel on suur roll valguse kasutamisel ning see on iiks teose oluline osa. Valguskunstis
kasutatakse nii looduslikku valgust, varjude loomist, erinevate valgusallikate voimalusi.

Moistet “RGB kunst” voi “RGB art” kui sellist kindlalt defineeritud ei ole.
Otsingutulemused kajastavad iihtlasi ka kunstnikke, kes kasutavad vérvilist valgust
muuhulgas varjukunstis voO1 lritavad saavutada nn. diskoefekti. Mina uurin oma t60s
pohjalikumalt just neid, kelle t66d pdhinevad valguste neeldumisel ja filtrite kasutamisel.

Vaadates lahemalt erinevaid sellelaadilisi toid, voib 6elda, et RGB kunsti alla kuuluvad
mitmekihilised teosed, mille puhul erinevad tavalises valges valguses kattuvad kujutised
tulevad tksikuna esile punases (red), rohelises (green) ja sinises (blue) valguses. Toode
loomiseks kasutatakse punast, rohelist ja sinist, kattumisel tekkivaid magentat, kollast ja
tstiaani (vOi vastupidi) ja taustavdrvusena valget voi musta. Mdnel puhul puudub teostel
taust ning kasutatakse selle loomiseks vaid kolme vérvust ja/ v3i nende iilekatteid.

RGB tehnikat on kasutatud nii seinamaalide, tapeetide, videote, installatsioonide kui ka
tekstiilide valmistamisel. Oma peaaegu maagilise moju pirast on seda esinenud ka
reklaamides ja meelelahutustdostuses, nditeks muusikavideotes. Jargnevalt toon vilja RGB

kunsti kisitlevad tuntuimad kunstnikud ja néited.

2.1.1 Carnovsky

Tuntuim tihendus, kes on RGB kunstist teinud justkui oma firmamérgi, on Carnovsky.
Milanost périt kunsti- ja disainiduo, kuhu kuuluvad Francesco Rugi ja Silvia Quintanilla,

on koos tegutsenud aastast 2007. Nende visuaalide peategelasteks on loodus ja anatoomia

ning nende loomingus on seinamaale, tapeete, vaipu ja siidréitikuid (Walby 2016).
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Samuti on vidlja antud Carnovsky illustratsioonidega lasteraamatuid, nagu
“INluminature” (2016), “Illumanatomy” (2017) ja “Illominosaures” (2020). Raamatutega on
kaasas viérvilised lddtsed erinevate kihtide avastamiseks. Ametlikult kodulehelt
carnovsky.com leiab telefonirakenduse RGB Lens, mis voimaldab igal soovijal oma
seadme kaamera filtrina t66le panna.

Ka Carnovsky annab igale vérvile voi filtrile nende omadusi silmas pidades kindla
tdhenduse. Punane filter toob iihe maailma esile selge ja teravana, peites teised kaks. Sinine
aga teisi kujutisi ei peida ning nende mdistes on see salapdrasem, siigavama sonumiga kiht
(Mitsios 2010). Koik kolm kattuvat pilti on viga detailsed ja peenejoonelised. Teosed,
millel taustavirvi vihe, on tavalises valguses eristamatud, suurema taustapinnaga teostel
on vdimalik kujutisi paremini eristada.

Nende endi sonade kohaselt on RGB kunsti juures parim see, et iga asja
lahtimotestamiseks on palju erinevaid mooduseid. Esimesena ndhtu vOib varjata teisi
tdhendusi ja maailmu ning mis tundub alguses lihetasandiline, ei pruugi seda olla. (Mitsios

2010)

< l@f :f‘ﬁ“&’ ,
arnovsky)
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Pilt 2. Carnovsky loodusteemaline seinamaal. (Carnovsky)

2.1.2 Philippe Blanchard

Philippe Blanchard on Torontos tegutsev kunstnik, animeerija ja oppejoud. Oma téodes
ithendab ta endale siidameldhedase animatsiooni ning kahe- ja kolmemddtmelisuse. Tema
RGB installatsioonid, nditeks “New Troglodytes”, “Dream House” ja “Structured Light”,
koosnevad erikujulistest vormidest, mis on kaetud punase-, rohelise- ja sinisemustriliste
kangaste ja paberitega (Phillipe Blanchard’i kodulehekiilg, 1i.a). “Karvasemad”
vaibataolised objektid on moodustatud rebitud paberist. Kindla riitmiga vahetuvate
valguste mdjul muutuvad objektid justkui animeerituteks. Tema t66d on inspireeritud
arhitektuurist, art déco st ja Bauhausist (Keiffer 2015).

2015. aasta intervjuus “The Patternbase’ile” toob Blanchard vélja, et plaanib koostood
teha Zakaarkudujatega ning on huvitatud ka muudest tekstiilmaterjalidest (Keiffer 2015).

“Dream House” hdlmab endas heegeldatud ja silmuskootud tekstiile.
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Pilt 3. Philippe Blanhcard ,,Dream House”. (Blanchard)

2.1.3 IKEA

Saksamaa IKEA tellis 2014. aastal disainibiiroolt thnkj reklaamilahenduse, mis mahutaks
tihele tahvlile 9-ruutmeetrisele pinnale 27 ruutmeetri mahus ehk kolm korda rohkem
informatsiooni. Idee oli lisaks visuaalsele koitvusele viia tidhelepanu sellele, et IKEAs
miiidavad tooted, peamiselt moobliesemed, on kompaktsed ja mahuvad histi viiksele
pinnale. RGB reklaamtahvlid voitsid samal aastal Red Dot disainipreemia (The IKEA
RGB Billboard 2014).

Reklaamplakatite iilaserva kinnitati RGB lambid, mille valgused tdid o6dsel véilja
sonumid: “Tee nagu see reklaamtahvel”, “Kasuta oma ruumi héasti”, “IKEA véikeste
ruumide lahendustega”. Uhtlasi olid need ka odavamaks ja dkonoomsemaks alternatiiviks

digitaalsetele ekraanidele (Chiu 2014).
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"PLAKAEA 'PLAKAT

DO IT LIKE THIS BILLBOARD.

\UTZE DEINEN

MAKE GOOD USE OF YOUR SPACE. WITH SMALL-SPACE SOLUTIONS FROM IKEA.

Pilt 4. IKEA RGB reklaamtahvel. (feeldesain)

2.1.4 Royal Blood

Inglise rokkbénd Royal Blood on vérviliste valguste efekti kasutanud oma tuntuima loo
“Figure It Out” (2014) muusikavideos. Peamiselt muusikavideote rezissoorina tuntud
Ninian Doffi videos vahelduvad punane ja sinine valgus, tuues igal vahetumisel vélja uusi
detaile, mis muudavad loo kulgu (Ninian Doff IMDB, i.a).

Alguses on filter punane ja niitab kaubanduskeskuse toidukohas jalutamas noort naist,
kelle ldhenedes teised inimesed arusaamatult pdgenevad. Hetkel, mil loos algab
trummipartii, reedab sinine valgus naise sdrgil oleva suure verepleki ja ndovigastused.
Punases valguses on ndha vaid tdiesti valge sérk ja sinisest silmast pole jdlgegi.

Kummalegi filtrile ei ole kindlat tdhendust antud, kuid loo kdigus avaldub hulgaliselt
detaile, mida filtrid kas varjavad voi esile toovad. Huvitava lisandusena vahetuvad virvid
enamjaolt vastavalt muusikapala kdikudele (kitarrisoolo, trummikéigud jne.). Nagu vihjab

laulu pealkiri, annavad virvid vaatajale erinevad stsenaariumid, mida lahti mdtestada.
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Pilt 5. Royal Blood ,,Figure It Out” muusikavideo. (Kuvatdmmised YouTube’ist)

2.1.5 Maari Soekov

2021. aasta jaanuaris toimus Viljandis visuaalkunstifestival “Viljandi tuled”, kus
mahajietud koolimaja Linnu 4 tdnaval oli tdidetud valgusinstallatsioonidega. Kuigi RGB
valgust kasutas enamik kunstnikke, jéi just virvide muutumiste osas silma Maari Soekovi
“Kaamose taltsutajad”, mis on varem olnud esindatud Galerii Noorus (praeguse Galerii
Pallas) niitusel Kontrast 5: POMP (2019). Maari Soekov on kunstnik ja illustraator, kes on
muuhulgas Korgema Kunstikooli Pallas fotograafiaosakonna vilistlane. Ta inspireerub
isiklikest kogemustest, rahvapdrimusest ja alateadvuse meditatiivsetest seisunditest. (Maari
Soekovi kodulehekiilg, i.a.)

“Kaamose taltsutajad” on Samanistliku temaatikaga teos, millel vérvilised valgused
midagi peidetut ndhtavale ei too, kiill aga loovad riitmiliste valguste ja helide mdjul

visuaali, mille eri osad n.6 “vilguvad” ja muudavad pildi elavaks.
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Pilt 6. Maari Soekovi ,,Kaamose taltsutajad” festivalil ,,Viljandi tuled 2021”. (Olev Kenk)

2.2 Varvilised valgused

Kudumiseks katsetusi tehes ning ka valmis t66d vaadeldes tekkisid kiisimused: miks on
1abi punase valguse ja filtri paistvad kujutised selgemad, kui sinises ja rohelises? Miks
imbritsev valgustus kujutiste selgust nii palju mdjutab ning kuidas vérvide hajumine ja
esiletulek {ildse aset leiavad? Moistmaks, kuidas ja miks RGB kunst toimib, tuleb tutvuda
valguste ja spektroskoopiaga.

Gobelddni “Olemus” tervikpilt on vaadeldav tavalises ehk valges valguses. Valgeks
valguseks nimetatakse péikesevalgust, mis sisaldab koikvoimalikke vérvilisi valgusi. Selle
alla kuulub nii péikesepaistelisel pdeval esinev kui ka pilvisel pédeval paistev looduslik
valgus, nd. pdevavalgus. Valge valgus on liitvalgus, koosnedes erinevat vérvi valgustest
(Tempel 2016).

Virviliste valguste korral kasutatakse RGB siisteemi (red, green, blue), kus aluseks on
varvused, mis vastavad kindlatele lainepikkustele: punane = 700,0 nm; roheline = 546,1
nm; sinine = 435,8 nm. Erineva lainepikkusega valguslained tekitavad virvusaistinguid,
mille tulemusena ndevad inimesed virve. Nende pohivérvuste liitmisel tekibki valge

valgus (Tarkpea, Voolaid 2013).

16



Virviliste valguste liitmisel ei teki samasugust segunemist, kui kunstitundidest tuttaval
virvide segamisel. Viérvuste liitmiseks juhitakse valgele ekraanile vdi muule taustale
iiheaegselt erinevate lainepikkustega valgusvihud. Kahe primaarvirvi segamisel saadakse
sekundaarsed virvid: tsiiaan sinise ja rohelise, fuksiaroosa ehk magenta punase ja sinise
ning kollane punase ja rohelise segamisel (Rinde, i.a).

Nende saamiseks vOib kasutada virvilisi klaase voi muid valgusfiltreid, mis pannakse
valge valguse allika (nditeks hodglambi) ette. Valgusfilter on mistahes ldbipaistev keha,
mis laseb endast 1dbi iihte kindlat vérvi valgust. Filtrid lasevad lébi valikuliselt erineva
lainepikkusega valgust. Punane klaas laseb 1dbi punast valgust, roheline rohelist ja sinine
sinist. Vérvifiltri t66pShimote seisneb selles, et see laseb ldbi teatud lainepikkusega
kiirguse, kuid neelab kdik iilejadnud lainepikkustega kiirgused.

Virviline pind peegeldab temaga sama vérvi valgust, iilejadnud valgused neelduvad.
Kui valgel taustal on sinine kujutis, paistab see 14bi punase filtri mustana, sest see neeldub
kujutises. Kui aga vaadata punast kujutist punases filtris, siis see peegeldub. Valge paistab
punasena, sest ta peegeldab punast valgust (TaskuTark, i.a).

Mbone vérvuse puhul ei ldhe 1dbi ainult valgusfiltriga sama vérvi valgus, vaid ka selle
varvi valguse naabervalgused. Niiteks laseb roheline filter 1dbi rohelist valgust, aga ka
rohelise valguse naabervalgusi spektris, kollast ja sinist (Ambos, Oispuu, i.a). Seetdttu
hajuvad rohelises valguses ka sinine ja kollane virv, vélja arvatud juhul, kui vérvid on liiga

tumedad, heledad voi pole péris puhtad.

-
— P
-

Pilt 7. Valguste neeldumine ja peegeldumine punases filtris. (Taskutark)
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3. PROTSESS

3.1 Mojutused

Seadsin oma 16putdo praktilise osa eesmérgiks kududa gobeldédn, mis koosneks kolmest eri
vérvi kujutisest, mis muutuvad eraldi vaadeldavateks punases, rohelises ja sinises valguses.
Tavalises ehk valges valguses moodustuks neist iilekatetega, kihiline tervik. Iga kujutis
tahistaks {ihte pohirolli minu elus.

Uhel oktoobridhtul vaatasin Dan Browni samanimelise raamatu pdhjal loodud filmi “Da
Vinci kood”. Minu tdhelepanu paelus iiks stseen, kus Tom Hanksi poolt kehastatav
peategelane Robert Langdon valgustas UV-lambiga seina. UV tdi nédhtavale peidetud
sonumi, mida tavalises valguses ndha polnud. See viis mind mottele luua ise teos, mis ei
annaks vaatajale korraga kogu informatsiooni, vaid mis pakub teatavat avastamisruumi.

Mu peas oli plaan kindlalt kududa 16putddks gobeldén, sest see on tehnika, milles
tunnen end kdige kodusemalt ja mis vOimaldab mul ennast kdige paremini avada.
Kolmanda dpinguaasta piltvaibakursuse raames kudusin t60 nimega “Kallistus” (pilt 8).
Tegin selle foto jdrgi, millel mu ema ja isa kallistasid ning t66tlesin seda nii, et tulemus
oleks abstraktne, kuid aimatav. Pérast selle kudumist tundsin, et tahan sama tehnikaga ka
edaspidi tootada.

Gobelddn on mu jaoks ka parim vorm, mille abil lugusid jutustada. Miarkasin, et mul on
lihtsam luua, kui annan teosele isiklikuma tdhenduse. Eelmist t66d planeerides votsin
nduks, et sellest ei saaks ainult materjali-, vérvi-, voi vormikatsetus. Kui teose taga on
lugu, mis on osake minust ehk loojast, suhestun oma t66ga paremini ning suudan seda
edukamalt presenteerida. Uhtlasi on minu jaoks kergem ennast selle kaudu avada,
kasutades nii t60d ennast kui lugu selle taustal justkui kaitsekilbina, lootes, et t66 radgib ka
enda eest.

“Kallistus”(2019) kujutab mu ema ja isa kallistamas. Kirjutasin piltvaiba tutvustusse:
“Kallistusel on tugev mdju ja erinevad tdhendused. Sellega tervitatakse, soovitakse onne,

jéetakse hiivasti, lohutatakse, viljendatakse armastust jne. Inimestevahelise barjééari
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lagunemise ja teineteise turvatsooni sisenemise tottu pole kallistamine paljude inimeste
jaoks just eriti nauditav tegevus, samas kui teistele see just meeldibki. Mdne teooria
kohaselt toimub kallistajate vahel energiate vahetus, mis mojutab tugevalt nii emotsioone
kui ka iildist tervist.”

Tegin kavandi foto pohjal, mida olin tdddelnud kujundusprogrammis Adobe PhotoShop
ning muutnud kodigest kahevérviliseks. Kujutis on iildjoontes kiill abstraktne, kuid aimatav
viide kiele lubab vaatajal tajuda gobelddnis kahte figuuri. Sarnast muljet iiritasin tuua ka
“Olemuse” kavanditesse — konkreetsed, ent abstraktsed kujutised, mis oma lihtsuses on

tolgendatavad ja arusaadavad igale vaatajale.

Pilt 8. Gobelédén ,,Kallistus” 2019. (Autor Ester Must, juhendaja Aet Ollisaar)
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3.2 Katsetused ja kudumine

Peidetud sdnumitega meenusid mulle pdhikooliaegsed fiiiisikatunnid. Uks osa programmist
oli valguste neeldumine ja peegeldumine, mille kdigus tegime koos Opetajaga katseid
varviliste pliiatsite ja filtritega. Niiteks joonistasin punase pliiatsiga valgele paberile
stidame ja seda 1dbi punast vérvi filtri vaadeldes négin tdiesti tiihja paberilehte. Kui
joonistasin slidame sinise vOi rohelisega, olid need musta vérvi. Tundsin, et see vdiks olla
meetod, mida gobelddniga iihendada.

Teadsin, et valguste ja viarvide maagiat on kunstis varem kasutatud, kuid ma ei osanud
sellele iihist nimetajat leida. Leidsin erinevaid sdnakombinatsioone kasutades kunstnikke,
kes on oma toode loomiseks kasutanud RGB virvide ja valguste pohimotet. Paljud selle
tehnikaga tegelevad kunstnikud nimetavad oma t6id eksperimentaalseteks, sest
eksimisvoimalus on tdiesti olemas. Kui mingi vérv on liiga tume vai hele, siis mojutab see
soovitud efekti ja koik kujutised ei pruugi olla kas selgelt ndhtavad voi on ndha vales
valguses. Kdige kindlam on kasutada tipse virvikoodiga toone.

Alguses ei teadnud ma aga seosest kindlate koodidega ning tegin iseseisvalt katseid
varvide leidmiseks. Mu kodus on olemas puldiga varvi vahetavad lambipirnid. Vaatlesin
erinevate valguste all majapidamises asunud esemeid, nagu mustrilisi lauandusid, riideid,
pakendeid, pilte ajakirjades. Joonistasin vérvipliiatsitega valgele paberile kujundeid ja
ruudukujulisi laigukesi ning katsetasin nendega. Hiljem tegin Adobe PhotoShopis virvide
eri tonaalsustega katselehed (nt. 10 erinevat rohelist laigukest), nii mustal kui valgel
taustal. Viimasena proovisin 10ngajuppidega paberilehel. Lisaks lambipirnidele kasutasin
katsetamiseks ka virvilist tsellofaankilet, mis paberile triikitud pildi puhul andis viga
norga efekti ja longa puhul ei toiminud iildse.

Kui sain teada, et tuleb kasutada just kindlat punast, rohelist, sinist ja magentat,
kollast, tstiaani, joonistasin juba teadlikult katsetusi nende vérvidega. Printisin esialgsed
kavandid vélja ning valguste vahetumisel vahetusid paberil ka kujutised.

RGB kunstiga tegelev Carnovsky on vilja todtanud ka spetsiaalse rakenduse, mis toob

varvilised filtrid telefoni ning 14bi kaamera on nende teoseid hea vaadata. Kasutasin seda

20



ka oma katsetuste ja 10putod puhul. Valge taustaga teose puhul muutuvad kujutised
mustaks v0i tumedaks ja taust votab valgusega sama virvi, musta taustaga on taust tume ja
kujutised vastava valguse virvi.

Kui virvid olid paigas, alustasin kavandite joonistamisega vastavalt sotsiaalsete rollide
temaatikale. Et leida sobivaid kujutisi, mis vastaksid minu pdhilistele rollidele/staatustele,
omistasin igale vérvile tihendused. Léhtusin omadustest, millega need vérvid mulle
seostuvad. Loin enda jaoks mdistekaardi iseloomustuste ja seostuvate sdnadega.

Naiteks sinine — jahedus, jdi, lootus, rahu; punane — soojus, kirg, veri; roheline — kaitse,
taim, noorus. Punane kui minu madistes soojuse ja ldheduse virv téhistab rolli, mida teavad
vOi on ndinud vaid ldhedased ning mis on mulle kdige omasem. Sinine on mdistatuslik,
mida teavad paljud, ehk osa minust, mida ndevad tuttavad (koolikaaslased, kolleegid,
sugulased jne). Roheline seostus mulle kohe looduse ja taimestikuga ning kujutlesin
vaimusilmas varjavaid pungasid voi lehti, vastena rollile, mida ndevad vodrad voi
inimesed, kelle juuresolekul kardan enda tdelist olemust nédidata. Valges valguses néhtav

tervik siimboliseerib mu mina-pilti ehk seda, millisena ma end tean.

Pilt 9.Vormikatsetused paberi ja 1ongaga. (Autori fotod)

Nii sai punane kiht naise keha vormi, sinine pusletiikid ja roheline taime- v6i diepunga.
Tahvelarvutiga tehtud joonistused niitasid kiill, et tulemus on huvitav, kuid elavama

kavandi saamiseks katsetasin juhuslikkust vérviliste paberite, 10ngajuppide (Pilt 9) ja
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kilega. Tegin neist eraldi fotod, mida to6tlesin Adobe PhotoShopis ning {ihendasin kihid
tervikuks, millel on ndha ka tekkivad {iilekatted. Rohelise punga vahetasin vilja suure

lehekujutise vastu.

Pilt 10. Kavandikatsetused.

Pérast kudumiseks sobiliku kavandi (Pilt 11) leidmist hakkasin otsima materjale. Kuna
1onga on keeruline vérvikoodi jérgi otsida, kdrvutasin kodus olemasolevaid ja 1dngapoe
vihte viljatriikkitud kavandi vérvidega, sest see andis katsel RGB-lambi ja Carnovsky
rakendusega oodatavaid tulemusi. Grupeerisin sobivaimad longad ning vaatlesin neid nii

paberilehe taustal kui gobeldini proovitiiki sees. Loimeks sai tugev valge puuvillane niit.
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Pilt 11. Loplik kavand kudumiseks.

Katsetamiste kdigus sain teada, kui palju mojutab timbritsev valgus tulemust. Juba suurt
tood kududes tundus, et pusletiikkide jaoks valitud sinine 16ng (ehk tegelikult tsiiaansinine)
on liiga tume. Rohelises valguses paistavad ka pusletiikid, mis ideaalis vdiksid olla veidi
hajunumad (lisa 4). Eelnevad proovimised nditasid aga, et vordluses teiste virvidega tootab
see just hdsti. Vaatasin toa nurgas seisval raamil olevat gobeldéni pdikesevalguses lébi filtri
ja tegin sama Ohtul toa hdmardudes. Tulemused olid erinevad. Samuti andis teistsuguse
ning samas parima mulje piltvaibale langev vérviline lambivalgus téiesti pimedas toas.

,»Olemuse” osaks on esitlemisel lisaks gobeldénile sellele langev valgus vai filter, 1dbi
mille seda vaadelda. Kuna tsellofaan jéi filtrina ndrgaks, pidin mdtlema valguslahendusele.
Kasutasin ise t60 edenemise ja vigade kontrollimiseks peamiselt Carnovsky rakendust. Et
aga t00 kihtide ndgemisel oleks teatav juhuslikkus ja kindel vahelduvus, jdi mu valik WiFi-

rakendusega lambipirni Smart+ LEDVANCE WiFi peale. Telefoni kaudu saab miirata ja
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ise seadistada programmi, mille jargi varvilised valgused vahelduma panna. Lisaks saab
valida vahetumise tempo, sujuvuse, valguse temperatuuri ja intensiivsuse ning eelis mu
kodus varasemalt olnud LED-lambi ees on see, et reziimi saab lisada ka valge valguse.
Paralleelselt infootsinguga tegeledes ja teiste kunstnike tdddest inspiratsiooni
ammutades sain teada, et longa virvid ei peagi paris tdpsed olema. Kuigi toesti, koige
selgemalt tulevad kujutised esile kiill kindlaid toone kasutades. Sellest hoolimata to6tavad

ka tépsest toonist erinevad 1ongad ja materjalid iildkokkuvdttes nii, nagu vaja.
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KOKKUVOTE

Loputdd praktilise osana kudusin gobeldédni, millel kolme erinevat rolli tdhistavad
kujutised muutuvad iikshaaval ndhtavaks vérvilistes valgustes. Sissejuhatuses piistitatud
eesmirk kavandi leidmiseks, mis annaks rolle kdige paremini edasi, sai tdidetud. Leidsin
kavandades kolm kattuvat kujutist, mis on vaatajale modistetavad. Kasutasin
inspiratsioonimaterjalina teiste 10putdods késitletud kunstnike teoseid, proovimata neid
kopeerida, vaid kasutada enda véljakujunevat tekstiilikunstniku kiekirja.

Erinevate katsetuste tegemine ei andnud tdit {ilevaadet sellest, kas péris teos voiks
dnnestuda ehk erinev valgus tooks vilja iihe kujutistest. Oppides rohkem spektroskoopiat
ning valguste neeldumist ja peegeldumist sain teada, et sajaprotsendiliselt e1 pruugigi koik
vilja tulla, eriti veel tekstiilse t66 puhul. Ka teisi samalaadseid teoseid vaadates négin, et
rohelises valguses on pilt veidi segasem.

To66 valmistamine oli minu jaoks korraga monus tegevus kui ka omamoodi véljakutse.
Gobelddni kasvades ja pikkuse lisandudes oli huvitav vaadelda, kuidas valitud materjali
varvid varvilistes valgustes ja filtrites erinevalt toimisid. Rahunesin, kui to6le langev valge
pdevavalgus koige tulemusrikkamaks keskkonnaks osutus.

Sotsioloogia-alase kirjanduse ldbitdotamine ning seoste otsimine ja loomine iseendaga
kirjaliku osa jaoks pani mind rohkem ennast ja teisi teadvustama. Samuti leidsin justkui
loogilised pdhjendused sellele, miks inimesed, sealhulgas ma ise, vastavalt olustikule nii
erinevalt kéituvad ning et teatud rollikditumist ongi raske 16hkuda.

Virvide ja valguste omaduste selgekstegemine oli heaks ldhtepunktiks, et tulevikuski
tegeleda interaktiivsete tekstiilide loomisega. Protsessi kdigus tekkinud kavandeid vaadates
tunnen, et nii monigi neist, nditeks moni musta taustaga, voiks veel piltvaiba sisse kootud
saada. Samuti tekkis soov sama tehnikat edasi kasutades ka uusi kavandeid luua. Jargmist
sarnast to0d tehes tean juba arvestada, et tsiiaansinise tooni valikule tuleb rohkem

tdhelepanu poorata.
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SUMMARY

For my dissertation's practical part I weaved a tapestry, on which the images that stand for
three different roles become viewable one by one in colored lights. The goal I set in the
introduction for finding the design that would be the best to show the roles was
accomplished. Through the designing process I found three overlapping images that are
comprehensible to viewers. For inspiration I used other artists works I have described in
my thesis, not trying to copy them, but using my own forming textile artist’s style.

Carrying on different testings didn’t give a full overview, if the actual piece would go
right, meaning if different light would bring out one of the images. Learning more about
spectroscopy and light absorption I discovered that everything wouldn’t go right with
hundred-percent probability, especially on textile art. Also watching other similar pieces I
saw that the image tends to be a bit vague in green light.

Making the tapestry was an enjoyable activity and a certain challenge at the same time.
In the growth and process it was interesting to observe how the colors of chosen material
worked differently in the colored lights and filters. I calmed, when the white daylight
turned out to be the most effective environment.

Working through sociology-themed literature and finding and making connections with
my own life for the thesis made me understand myself and other people more. I also found
kind of logical explanations why people, including me, act so differently according to the
environment and that certain role behaviors are hard to break.

Clarifying the principles of colors and light was a great starting point to continue
making interactive textiles in the future. Looking at the designs that came up from the
process I feel there’s quite a few, like some with the black background, that will likely end
up woven in the tapestry. I would also like to make some new designs using the same RGB
technique. When making the next similar artwork I can already consider that choosing the

cyan blue requires more attention.
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